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Denominación NTE 


de origen... 


enemos que sentirnos or- 

gullosos del logro que su- 

pone para el software es- 
pañol que una compañía como 
Pyro Studios trate de tú atú alos ¿ 
grandes nombres delaindustria. 4 
Por eso, lo más importante ¿E 
que nos ha ocurrido este mes WN 
es que hemos jugado con «Com- 
mandos 3». Y el reportaje que os 
hemos preparado es el fruto de 
varias semanas de profundo testeo con versiones cada vez 
más avanzadas, que se iban completando a medida que los 
programadores de Pyro añadían nuevas mejoras. 
Igual de minuciosos han sido los Test que, casualmente, 
este mes vienen con muchos apellidos de película. «Star 
Wars Jedi Academy», «La Gran Evasión» ,«Tron 2.0», amén 
de «Midnight Club 2», «Line of Sight Vietnam» o la ex- 
pansión de «Neverwinter Nights», han sido sometidos al 
exhaustivo Test de nuestro laboratorio y sus 48 pruebas 
de rendimiento distintas. ¿Alguna revista da más? 
Tenemos las noticias del momento, los avances con los jue- 
gos que no han salido del horno, los mejores trucos y guías, 
todos los datos para comprar software y hardware sin 
equivocarse, los artículos prácticos más interesantes y un 
juego completo original que se ha convertido ya, en un tri- 
buto a las sagas clásicas de la historia del PC.«King's Quest 
Máscara de Eternidad» es heredero de las gloriosas aven- 
turas gráficas que prosperaron en los años ochenta. 
Ya sabes, COMPUTER HOY JUEGOS es actual, comprensi- 
ble, práctica y rigurosa. Y como «Commandos 3» y Pyro 


Studios, tiene denominación e origen. 
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año 2003, en una oportunidad este- 
lar en la que tu opinión puede decan- 
AE EA 
Simple voto por correo o mensaje 
"> SMS, podéis ganar premios por va- 
lor de 15.000 euros. 





COMPARATIVA 


Juegos de 
Estrategia Universal 


Existen en el mundo de los juegos de PC unos osados 
programadores que intentan meter, en un solo CD, to- 
da la historia de la Humanidad. Si quieres saber cuáles 
el que más te ofrece, el que más civilizaciones promete 
y el que más años le contemplan... ino te lo pierdas! 





Jose Luis Sanz 
Redactor Jefe 





Utiliza la Fuerza... pero 


sobre todo la espada laser 

«Star Wars Jedi Knight 

- Jedi Academy» parece ser 
el lanzamiento definitivo 
que llevaban esperando 
los aprendices Padawan 
desde el nacimiento de la 
saga. Y encima, en la aca- 
demiía, seremos los pupi- 
los de... ¡Luke Skywalker! 





EN ESTE NÚMERO... 
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Regreso alos orígenes 
del tiempo... bala 


La segunda da arte de «Max | 


torno a una turbulenta 


Juego de Acción para PC| El 2001 fue un 
buen año para los j Juegos to PC. «Max Pay- 
ne» y su archiconocido “tiempo bala” llega- 
ron en un momento en el que los juegos de 
acción necesitaban urgentemente un buen 
soplo de originalidad, y esto es lo que repre- 
sentó para el género. Esta revolución estaba 
cimentada en un buen argumento, gráficos 
de gran calidad y, sobre todo, un original 
modo de afrontar los combates con el ene- 
migo. Todo ello le llevó a cosechar uno de los 
éxitos más sonados, y de paso a engordar las 
especulaciones en torno a la obligada se- 
gunda parte del juego. 

Lo cierto es que ha existido un secretismo 
absoluto alrededor de «Max Payne 2», y de 
hecho no ha sido hasta un par de meses 
antes de su lanzamiento cuando 
RockStar, la compañía productora 
del juego, ha comenzado a dar de- 
talles y mostrar imágenes de la 
esperada continuación.Aho- 












clamo del juego, puesto que nuevamente 
ese honor recaerá en su ya clásico “tiempo 
bala que en esta segunda parte se nos pre- 
senta en su versión 2.0. Pero, ¿cuáles son las 
diferencias de este modo de combate con 
respecto al anterior? Según sus programa- 
dores, durante esos breves segundos sere- 
mos capaces de aplicar técnicas de ataque 
mucho más complejas que en la primera 
parte y explotar el completísimo arsenal de 
armas desarrolladas para el, hasta ahora, lo- 
bo solitario Max.Y decimos hasta ahora, por- 
que la mejorada inteligencia de los enemi- 
gos servirá, no sólo para incrementar la 
dificultad de los combates, si no para que en 
ciertos momentos de arrepentimiento algu- 
nos de ellos se presten a ayudar- 
e nos a cambio de la voluntad. 
A - Las pantallas adjuntas al tex- 
to hablan por sí solas. 


enarorrrorsronrrracron carreras .rosro 


SL: A 1 INTO: 


ra, por ejemplo, sabemos dcubre de200 
> s Mas dl 

que la a que se Virgin Play, 

narra en la continua- Tel.91 789 35 50 















ción girará en tor- 
no a la violenta 
relación amo- 
rosa que se 
desata entre 
Max y Mona 
Sax, prototi- 
po de mujer 
fatal, y para 

más “inri” 

sospecho- 

sa de ase- 

sinato. Co- 
mo bien podría 
imaginarse, la na- 
tural mejora en 
gráficos y movi- 
mientos no será 
el principal re- 
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Berlin | Estrategia. Proein + 44,95 € 
SA + Audio Surgeon| Musica! Conflict Desert Storm Il 
Virgin Play + 29,95 € Proein +44,95 € 
LE o Battlefield 1942| Acción. Dance 5 | Musical. Virgin Play + 34,95 € 
> ElectronicArts «24, 95 € Enclave | Aventura. Atari + N/D 
- » Blade|Ac , Friendware » 9,95:€ Fire Department | Acció 


¡  Unodelos aspectos más trabajados, se- 
gún sus creadores, es el arsenal de armas 
que Max y sus amigos pueden utilizar. 


» Heaven and Hell 


: Mace Griffin: Bounty Hunter 


JN >. Blitzkrieg |£ gia. Proein + 47,95 € Planeta de Agostini + 19,95 € 
E + Breed! Acción. Proein - 47,95 € Flight Simulator 2004: 100 Años de 
288 + Chrome] Acción. Virgin Play - 49,95 € Aviación| Simulación. Microsoft + 69,99-€ 
(2% + Command €: Conquer Generals Freedom: Fighters TM | Acció. 
a Zero Hour|Estrategia. ElectronicArts=24,95€ Electronic Arts +47,95€ 

* Commandos 3: Destination * Haegemonia Add On | Estrat 


Datos proporcionados por las compañías distribuidoras. COMPUTER HOY JUEGOS no puede ga rantizar el cumplimiento exacto de las fechas previstas. 





La nueva compañera de Max compartirá 
con él los peores momentos de la aventura. 


Virgin Play - 29,95 € 
Haegemonia Pack | Est 
Virgin Play - 39,90 € 
gía. Proein +47,95 € 
1. VUG » S/D 
1. VUG » N 


Homeworld 2 |, 

Judge Dredd | 

La Gran Evasión | ¡A 
Proein - 444,95 € 
Lords of the Realm 3 | Estrategia. VUG+N/D 
ón. VUG+N/D 


» Madden NFL 2004 | Depo 


EA Sports * 47,95 € 


+ Omega Stone|A 


En el tiempo bala, en su versión 2.0, Max es capaz de ejecutar movimientos y técnicas 
de A mucho más E con lo ne la acción se mejora AS 


En el segundo capitulo de la saga nos en- 
contramos con un Max mucho más duro. 





El aspecto de los personajes ha variado 
considerablemente desde la primera par- 
te. Sus caras, ahora sí, son expresivas. 


Marine Sharpshooter | Acción. Virgin Play =N/D 


+ Medal of Honor Allied Assault 


Breaktrough| Acción. ElectgronicArts+24,95 € 


» Medal of Honor: Allied Assault 


Deluxe Edition | Acción. ElectronicArts-49,95 € 


o Monster Truck Fury |Si 


Friendware + 9,95 € 


e Nexagon: Death Match | Estr 


Planeta de Agostini + 39,95 € 

No Man's Land | Estrategi 

Proein + 47,95 € 

lón. Virgin Play + 29,95 € 








Reciclando la 
chatarra 


Juego de Acción para PC| A dos me- MA 
ses vista del lanzamiento definitivo MA 
de «Terminator 3:War ofthe Machi- ¡GE 
nes» para PC, Atari comienza a pro- MES 
porcionar información más detalla- 
da de lo que podremos encontraren ¿ 
tan esperado título. Por un lado, po- 
dremos disfrutarlo tanto en solitario 
como en modo multijugador. En és- 
te último, hasta un total de 32 juga- ¿$ 
dores podrán participar de forma si- | 
multánea, aunque antes deberán [E 
posicionarse como seguidores de ¡AM 
Tech Com o the SkyNet. En el modo $ 

de un solo jugador, en cambio, nos 
pondremos en la piel de un Schwarze- 
nagger fiel a SkyNet y, más tarde, en su 
versión Pa de Tech Com. El 
juego es pura acción. * 


renacer nrnrrrannrnrrnr.ooronprrsorssrrsarnnn.onror..r..o..s 


Lanz Noviembre de 2003 
lásinf.: .: AtariTel.91 3294235: Pág.96 


Arnie vuelve a demostrar en 
+ latercera entrega de”Termi- 
+ nator” que es una auténtica 
) “máquina” en lo que a acción 
bruta se refiere. 


INDERGROUND 


Carreras 
as 


mas | [si vés una , saga que e 
incansablemente a la cita navideña 
esa es, sin duda, «Need for Speed». 
Entre las novedades destaca el nú- 
mero de vehículos, un total de vein- 
te, que podremos modificar a nues- 
tro antojo durante el juego. Además 
de los modos clásicos de carreras y 
contrarreloj,se han incluido carreras 
callejeras para hacer el animal sin 
cerebro ni freno. También 
contará con opciones 
online que permitirán 
competir de forma si- 
multánea hasta cua- 
In 


El apartado gráfico se ha 
mejorado notable- 
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ia mente con efectos 
'Lanzamient de luz y reflejos 
Noviembre de 2003 sobre la calzada. 
Más inf.: Electronic Arts 
TeL91 3047091: ' Pág. 96 
Piratas del Caribe Virgin Play « 29,95 € Friendware - 29,95 € 
lec | Star Wars Jedi Knight: Jedi Tron 2.0| Planeta de 
Ubi Soft - 44,95 € Academy | Acción. Proein*47,95€ Agostini + 42 € 
Republic the Revolution Steel Beasts ll | trategi Warhammer 40,000 
rategia. Proein - 44,95 € Planeta de Agostini + 39,95 € FireWarrior | Acción. Proein*42,95 € 
Rugby 2004 ivo. EA The Hobbit World War Il Frontline 
Sports « 47,95 € VUG - N/D Command | 
e SimCity 4 Hora Punta | The Temple of Elemental Friendware * 49, 95€ 
¡ Electronic Arts + 19,95 € Evil | Rol. Atari + N/D 'Yager|5i 11. Proein +42,95 € 
Space Colony Tiger Woods PGA Tour : *.ZoO Tycon Complete 
Virgin Play - 49,95 € 2004 EA Sports-47,95€ : Collection 
Starsky €: Hutch Tortuga ; Microsoft » 49,99 € 






























1 «Full Throttle» se queda sin conti- 
22 nuación, según ha anunciado la 
*% compañía LucasArts en su página 
$2 web.El proyecto «Hell on Wheels» se 
A va al limbo sin que aporte otra razón 
que la concerniente a criterios de ca- 
A lidad ¿Será que el proyecto no cum- 
plía el mínimo exigible? . > Pág.96 









Este mes de noviembre, al mismo 
14 tiempo que la versión de PS2, verá la 
2 luz el que para muchos es el mejor 
simulador de fútbol, «PRO Evolution 
| Soccer 3». Por fin disfrutaremós-del 


¡de falta reales, pases al hueco, cam- 
bios de juego y golazos.  Pág.96 





En español. Gracias al acuerdo entre 
FX Interactive y Ascaron Games para 
editar esta nueva entrega totalmen- 
E te en castellano. El juego contará con 
el motor estratégico P3, que viene a 
ser una versión bastante mejorada 
7 del que ha estado utilizado esta sa- 
5 - ga hasta ahora. ¡Impacientes! 
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SW Jedi Knight: 
Jedi Academy es, 

sin duda, lo más 
IN de este mes 


Ahora que lo he- : 
mos jugado, pode- : 
mos confirmarlo. : 
«SW Jedi Knight:Je- : 
di Academy» es ge- : 
nial.Te hará sentir el : 


poder de la Fuerza. 


La llegada de «HA- 
LO» a XBox ha pro- 
vocado que mu- 
chas compañías 
“copien” su siste- 
ma, estética y tipo 
de juego. Aunque 
lo hacen tan bien... 


«Commandos 3» 
nos ha sorprendi- 
do por su calidad. 
Esperábamos algo 
bueno de los chi- 
cos de Pyro Stu- 
dios, pero lo visto 
supera nuestras 
expectativas. 


El juego que rega- 
lamos este mes, 
«King's Quest Vilb> 
no es sólo una 
magnífica aventu- 
ra 3D, sino un tribu- 
to merecido a las 
grandes sagas que 
ha acompañado 
la historia del PC. 


La nueva ley de 


patentes de la UE 
podría provocar 
que las pequeñas 
compañías deja- 
sen de producir vi- 
deojuegos. 


El ECTS de Londres, 
la feria de la elec- 
trónica y el video- 
juego que se cele- 
bra todos los años 
en Londres aportó 
muy pocas nove- 
dades. Ae 





Nunca hos cansare- 
mos de repetirlo: 
las compañías rara 
vez respetan las fe- 
chas de salida de 
sus juegos y los 
nervios se apode- 
ran de nosotros, 
¡Siempre tarde! 


Con tantos mode- 
los de tarjetas grá- 
ficas y de sonido 
casi idénticas, ¿có- 
mo se supone que 
vamos a saber qué 
modelo debemos 
comprarnos? ¿Y si 
probaran a unifi- 
car tecnologías? 














CAMPUS PARTY 2003 


ka Y 0 AS 


Sobran las palabras al ver el as- 
¡pecto que presentaba el pabe- 
bmprincipal del Campus Party 


put Juegos se 
ii ren. 


e 





Séptimo ano, a exito 


Terminó en la Ciudad de las Artes y las Ciencias de 
Valencia la séptima edición del Campus Party, 
la mayor concentración de ordenadores y usua- 
rio de todo el mundo. Y lo hizo, como no podía 
ser de otra forma, siendo un éxito, con récord 
de asistencia, actividades y patrocinadores. 

Durante una semana entera, los parti- 
cipantes en el encuentro pudie- 
ron disfrutar, además de una 
conexión a Internet de 
622 MB, de todos ap 
tipo de actividades Y 
con las que pasar el ' 
tiempo, entablar 


. sr 
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recen... ¿alucinantes, increíbles, bestiales? 












sos días que los servida 
y £ 

«Return to Castle Wolfenstein» superaron esa impresioñafta cifra de 

jugadores, contabilizados desde su puesta en marcha. Con datos así, 

resulta más que evidente que el futuro de los juegos de PC está igual de 


cerca de Internet que de la soledad de nuestras habitaciones. 


60000000000000000000000000000500000000000060000050000004 


amistad y, por qué no, regresar a casa con algún 
conocimiento informático de más. 

Además de muchos ordenadores, y no menos 
juegos, hubo también actuaciones musicales, ví- 
deoconferencias de las FAA. —que conectaron 
con las tropas desplegadas en Afganistán-, ta- 
lleres e incluso sesiones colectivas de 
gimnasia para ejercitar esos 
músculos desgastados 
después de tantas ho- 
ras de ratón.Un éxi- 
to que volverá el 
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Además de juegos, los asistentes 
aprovecharon para exprimir la 
excelente conexión a Internet. 





Ele entorno en ela que se :clebto al 
Campus Party 2003 era realmen- 
te privilegiado. ¡Y en verano! 





Cada asistente contaba con un 


lugar para depositar su PC y co- 
nectarlo a la gigantesca red. 
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Feel the power 


Descubre la nueva AIVWVYA en www.aiwa.eu.com. 









enjoy AIWA. 
| GARANTIA 





AÑOS DE 





* Promoción valida hasta el 31 de marzo de 2004. Consulte en su distribuidor habitual los modelos incluidos en | 
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EN EL PUNTO DE MIRA 


AITANA 
y e 


sl qe 
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El diseño es sin duda lo más 
AUACivo de este ratón. 
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LG ha creado un monitor econó- 
mico y con buenas psprestadimes: 

















La fotografía digital al alcance 
de todos los bolsillos. 


600 .0.00000000000000000000000000000000 


Excelente juego y tarjeta de so- 
nido E muy poto dinerito, 


e6000000000000009500000000000000000000 





La evolución de los Pentium 4 
es ciertamente imparable. 


8 CLICK! OPTICAL MOUSE 
La última creación de Logitech aumple to- 
dos los requisitos de comodidad y funcio- 
nalidad que se esperan de un ratón ina- 
lámbrico. Su atractivo diseño ofrece fácil 
acceso a sus cinco botones y a la rueda de 
desplazamiento. Compatible USB y PS2 y 
tan sólo cuesta 59,99€. (1) Pág.96 
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== Presenta una pantalla de 17” con área 
visible de 16% densidad de punto de 0,27 
mm,, controles digitales, frecuencia de re- 
fresco máxima de 110 MHZ Pág.96 , resolu- 
ción máxima de 1600x1200 píxeles y 25 
memorias configurables. Además, cuenta 
con pantalla anti reflectante, anti estática y 
anti reflexiva. Es un monitor idóneo para ju- 


gary portan sólo 141€. 1 Pág. 
) G-SHOT : 1210 


” Cámara digital de 2,1 Megapíxeles y 
con pantalla TFT de 1,5” por poco más de 
120 Euros. Esta es la magnífica oferta que 
nos propone Genius con su modelo G-shot 
P210, una cámara con zoom digital 2x, so- 
porte USB 1.0, compatibilidad con los sis- 
temas PAL y NTSC, memoria interna de 8 
MB y ranuras para tarjetas SD y Multimedia 
Card. Todo por 129€. Genial 1? Pág.96 
JAME EDITION 1 

. De nuevo Terralec saca un interesante 

pack para buscadores de buenas oportuni- 
dades. El fabuloso «Tom Clancy's Splinter 
Cell» y una estupenda tarjeta de sonido 
compatible con los principales estándares 
de sonido como DirectSound, por la pírrica 
cantidad de 79,99€. De esta manera, por 
poco más del precio del juego tendremos 
una magnífica tarjeta de sonido. ¿E) Pág.96 





y | 


4605600000000 000000000000000000000000000000N00000000 


JENTIUM 4 
; y 


Hace pocos días vio la luz el último procesa- 
dor de Intel orientado al mercado de los or- 
denadores de sobremesa, el Pentium 4 a 
3,20 GHz. con tecnología HyperThreading. 
Fabricado con la tecnología de 13 micras de 
Intel, es capaz de simular el funcionamiento 
en paralelo de dos procesador. Su precio de 
salida rondará los 600€. 7) Pág.96 
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Uno y los 
siete 


Terralec presenta 
Í unextraordinario y 
| compacto conjun- 
ito de siete altavo- 
ces satélites más un 
subwoofer, diseñado 
para vivir la ex- 
periencia del —— 
| auténtico cine 
en casa. El sistema soporta frecuencias en- 
| tre los 18 Hz y los 22 KHz, siendo capaz de 
proporcionar una potencia total de 84 Va- 
tios RMS, además de estándares de sonido 
como DTS Pág:96 , Dolby Digital Pág:96 y 
| Dolby Prologic.El sistema de sonido incluye 
un par de características muy interesantes 
| para alcanzar una mejor calidad de sonido. 
Por un lado, el sistema ConnX.1 garantiza la 


NOKIA 6600 








calidad de sonido, independientemente del 
dispositivo al que esté conectado; y por otro, 
con el SurFE es posible reproducir sonido 5.1 
sobre un sistema 7.1.Se comercializará a | 
principios de octubre, aunque todavía nose | 
ha anunciado el precio al que aparecerá. 


| pLa Iza o: Septiembre de 2003 
lás in fon | 1: Terratec, 
Tel.93 861.470 11) (Pág.96 
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Basado en la tecnología de sus conocidos 7650 y 
3650,Nokia presenta un nuevo modelo de móvil 
cuya principal novedad radica en su aspecto, 
mucho más acorde con la línea que están si- 
guiendo sus últimos productos. Las líneas curvas 
y sus ajustadas dimensiones esconden una es- 
tupenda pantalla TFT Pág:96 de 176 x 208 píxe- 
les y 65.536 colores. Su cámara integrada, la me- 
jor del mercado, permite obtener fotos con 640 x 
480 píxeles de resolución, además de capturar 
vídeo en formato RealMedia, compatible con el 
nuevo estándar multimedia 3GPP Pág.96 . So- 
portará tarjetas SD y se pondrá a la venta a fina- 
les de año.El precio, en torno a los 300 €. 





eLanzamiento: Finales de 2003 
Más información: Nokia, 
Tel.902 404414 (E) Pág.96 


" Aunque los sistemas de sonido USB portátiles 


no son una novedad, sí lo es el hecho de que un 
dispositivo de estas características tenga sopor- 
te para sistemas de sonido 5.1.Y éste es preci- 
samente el caso del Aureon 5,1 USB Pág.96 
TerraTec, un sobresaliente periférico portátil con 
soporte para casi todos los estándares de sonido 
disponibles, como A3d Pág;96 ,EAX Pág:96 1. 
y 2.0, Dolby Digital, AC3, DTS y Dolby Prologic. 
Se entrega junto al software Tractor D) y el 
sensacional WinDVD. Estará en las tiendas en 
septiembre a un precio aproximado de 99$, 
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ro: Septiembre de 2003 
lás im: ción: Terratec, 
Tel, 93 3861 47 00 (E) Pág.96 





PEN ALONG SN EAN TEA RRE 


SE 


RE E MES 


del mundo y los programas te han td como la 
PE ER EE > 

AIR EL ETE desbaratar los siniestros planes 
Tip Toledo E realidad y transformar 


la otra para siempre. 


LA 4 
A a a a O AA A NS O A RA 





ADA E 


RvYIDIA. Ml 


EA E DCAGOSTEDES 





E POWERED BY 


us EROS EEN IR 

¡ M 4 1 A MEN 
m7 y ps UL a 
e (AE 


, NVIDIA GeForce FX 
A ES ESE AEREA TRINI O ARO TE SA ERA ANA ACTO mark Ar DN 
AAA RAR ER SS E EE ARTES ONE AA E ANTERIOR ARIAS ANA a AS 


Mr alaba Y 





Ae des 


de 





ATA 





¡a 
Qe 
¡a 
an 
O 
[2 
an 
lb 
um 
e 
2 
¡a 
U 








| 
E e 7 





| naño más Computer Hoy 
Juegos junto con nuestra 
revista hermana Compu- 
ter Hoy, organizamos los premios 
Computer de Oro. El año pasado 
la experiencia fue un éxito al que 
contribuyeron todos nuestros lec- 
tores en la categoría de Juegos. Vues- 
tro ganador fue el genial «Medal of 
Honor Allied Assault» de EA Ga- 
mes. A las puertas del éxito, como 
finalista, se quedó«Warcraft 111 
Reign of Chaos» de VUG. 
Dicen que la experiencia es siem- 
pre un grado y, otro año más, os pe- 


Se acabaron para ti los problemas de aparcamiento, sobre 
todo si vives en una gran ciudad. Con este utilitario, que 
tiene una longitud inferior al ancho de otros coches, 
siempre encontrarás un hueco a la misma puerta. Y podrás| 
desplazarte con agilidad a través del tráfico gracias a sus 
bien aprovechados 50CV. Motorizate con un vehículo que 
no tiene competencia ni en tamaño, ni en consumo, ni en 
diseño, ni en precio porque... ¡éste no te costará un duro! 





































Moe! 


dimos vuestra colaboración para pre- 
miar a todas esas compañías que de 
alguna forma han destacado por su 
buen hacer, mejorando sus ideas o 
desarrollando nuevas tecnologías 
que nos han permitido disfrutar de 
juegos excitantes en nuestro PC. 
Los programadores, grafistas, mú- pS 
sicos O betatester han hecho muy 
bien su trabajo, por lo que ahora lle- 
ga el momento de agradacerles tan- 
ta dedicación. ¿Cómo? Votando por ,' 
los mejores juegos de PC del año *| 4 
2003. A cambio, podéis ganar al- , 
guno de estos grandes premios. 
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Este sistema integrado te hará creer que te encuentras en 

una sala de cine en vez de en el salón de tu casa. Está dotado 
de un reproductor DVD capaz de leer los novedosos formatos 
DVD-Audio y Super Audio CD, además de los habituales, y de 
un display independiente. Los altavoces presentan un atractivo 
diseño exterior acabado en aluminio. 
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_ 4/Cámaras 





CCD de cuatro megapíxeles, 
zoom óptico 10X, pantalla LCD 
de 2,2 pulgadas, sistema mejo- 
rado de representación del co- f 
lor, flash incorporado y compa- 
tíble con tarjetas MMC y SD. 
Las características de esta 
cámara hablan por sí solas. 





digitales Kodak: 





2 
O 
ES 
U 
a 
ur 
MU 
A 
a 
m 
O 
A 
¡a 










Hemos preparado el Ordenador Perfecto. La configura- 
ción más potente, los componentes más innovadores, 
el software imprescindible... todo ello “empaquetado” 
en una torre pensada para eliminar molestos ruidos. 

Un modelo exclusivo, único en el mundo, montado 

en nuestro laboratorio especialmente para ti. 

Serás la envidia de todos. ¿Imaginas algo mejor? 
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PRENSA 





Envía un mensaje SMS desde tu móvil al número 5354 con la palabra clave 
“cjuegos30” seguido de un espacio y de la letra que se corresponda con tu 
elección de la categoría de Juegos. 










Manda por correo postal el cupón de participación que publicamos en este nú- 
mero 30 de COMPUTER HOY JUEGOS a la dirección indicada más abajo. 


Bases de participación 
1,- Podrán participar en el concurso todos los lectores de la revista Computer Hoy Juegos que envien el cupón de participación, (original no se admiten fotocopias), que aparece en el recuadro de la página junto con la 
votación de todas la categorías de los premios Computer Hoy debidamente cumplimentado a, HOBBY PRESS, Revista Computer Hoy C/ Los Vascos, 17. 28040, Madrid. 
(En una esquina del sobre indicar: “Premios Computer de Oro”) o un mensaje SMS al 5354 según se indica a continuación (el coste del mensaje es 0,90 euros + IA) 
- Para participar en este concurso sólo tienes que enviar un mensaje SMS al número 5334 con la palabra cjuegos30 seguida de la letra que se corresponde con tu elección en la categoría de Juegos 
(Ejemplo: cjuegos30 D), y entrarás en el sorteo de los premios de nuestra Revista COMPUTER HOY JUEGOS. Publicaremos los nombres de los ganadores de las votaciones en el número 32 de nuestra revista. 
2.- Entre todos los cupones y mensajes recibidos se realizará un sorteo de un automóvil SMART CITY COUPÉ 50 cy Gasolina ante notario. 2* premio: Ordenador Computer Hoy, 3* premio: Home Cinema y 4* premio: 
4 Cámaras digitales. Los premios no serán, en ningún caso, canjeables por dinero. Hobby Press no se responsabilizará en caso de pérdida por parte del servicio de Correos. 
3.- Sólo podrán entrar en concurso los lectores que envíen el cupón o el mensaje desde el 5 de Septiembre de-2003 hasta el 26 de Septiembre de 2003, ambos inclusive, 
4.-La elección de los ganadores se realizará el 1 de Octubre de 2003 y los nombres de los ganadores se publicarán en el N* 32 de COMPUTER HOY JUEGOS. 
5.- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. 
6.- Quedan excluidos de este sorteo todos los empleados y familiares de la editorial Hobby Press y Grupo Axel Springer. 
7.- Están incluidos los impuestos de matriculación, IVA y transporte. El impuesto de circulación correrá a cargo del ganador. 
8.- Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será resuelto inapelablemente por HOBBY PRESS. 


RECUERDA: Sólo serán válidos los cupones originales, no se admitirán fotocopias, 


Le informamos que sus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que esresponsable Hobby Press S.A.. Podrá acceder, rectificar o cancelar sus datos en todo los referente a la Ley Orgánica 
15/1999, de 13 de Diciembre de Protección de Datos de Carácter Personal. 
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VU ZYUS | 


Imperium Splinter Cell - Praetorians Los Sims Superstar ' Enter The Matrix | 
Este juego de estrategia real, | ¿Es posible mezclar estrategia y | Pyro Studios, tras su exitoso | gu pasaría si los Sims se pre- | Quizá a peu parte de “Matrix” | 
ES muy en la línea E E acción 3D en un 7 «Commandos», S sentaran a Ope- ! py] No sea una gran 
«e. a pr de los últimos SS solo juego? Este | vuelve a la carga ración Triunfo? 3 película, pero sí 

“1 lanzamientos de videojuego de ME n con este juego De momento, Nuno de los mejo- 
4 FX Interactive, Ubi Soft lo consi- | e y de estrategia real que EA Games > res juegos de ac- 





COMPUTER DE ORO 
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4 enfrenta al Im- gue. De lo mejor 4 que nos traslada prolongue el éxi- : EN ción que ha pasa- | 
| perio Romano que hemos pro- | | A alos tiempos del to conseguido TS do por nuestras i 
; bado en 2003. | Hk | 


con los galos. Imperio Romano. por el “original”. 
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Tomb Raider. E GTA Vice e City ¡| Warcraft III. The Frozen Throne os SW Jedi di Knight Jedi Artdamy ' Commandos 3 

El Ángel de la Oscuridad ¡Convertirse en un delicuente al | Magia, razas mitológicas y estra- | El universo de “La Guerra de as 5 La tercera entrega de la famosa 
La última entrega e volante de Un CO- [oa | tegia en tiempo [77 FA | Galaxias” sigue ¿== 1 | serie de estrate- 

de este juego de che puede llevar, [3% A Jn a real se unen en la bi dando lugar a es- J gia continúa ha- 

acción 3D de Ei- como a RockStar Ls 2%) impactante terce- [  tupendos juegos, 3 | ciendo las deli- 

dos no desmere- Games, a diseñar | raentrega de un | como este de ac- | cias de los aficio- 

ce a las anterio- uno de los mejo- título mítico en el ción 3D. Aprende | nados al género. 

res. Por Lara no res juegos del mundo de los vi- de Yoda el poder | Software español 





pasan los años. año 2003. | deojuegos. de la Fuerza. | de calidad. 
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A era] Puedes participar enviando el 
cupón de la revista o un 


Premios 





1 
1 m ” 
Prnrmitar da Nun DNMND : mensaje SMS al número 5354 
Computer de Oro 2005 : 
1 
Nombr Dios AAA Apellidos CEDAR ATA AA AAA RETA TEA AAA NRO ; A - FX Interactive - | mperivm_. A 
icili j B_UbiSoft-SplinterCell______._._.k.Á. 
a E C_Pyro Studios - Praetorians _ Eo 
dd A COI rd 1 D_FAGames-Los Sims Superstar 
dnd i 1 E Atari-EntertheMatrix_________ 
o MA DU ARA 1 FE. Eidos - Tomb Raider... 


__ El Ángel de la Oscuridad 
G_ Rockstar Games - GTA Vice City... 
H_ Blizzard - Warcraft MI 
_TheFrozen Throne 
1 Lucasarts - Star Wars Jedi ¡Knight 
Jedi ¡Academy 

J Pyro Studios - Commandos 3 


Cómi ) part a ly Va 

Sólo ines que eecibir letra correspondiente a tu elección en la casilla de cada categoría, : á 

recortar el cupón y enviárnoslo en un sobre tal y como se indica en la página10 de este | A 

número. 0 si lo prefi dl SMS al | h cjuegos30 ' Ed 
prefieres, puedes enviarnos un SMS al número 5354 con el siguiente mensaje: CJUCG ATT 

Coste del mensaje 0,90 euros +1.V.A. 


Le informamos que sus datos serán incorporados con fines mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBY PRESS, S.A. Puede ejercer sus derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición, dirigiéndo- 
se por escrito a HOBBY PRESS, S.A. Cf Los Vascos n* 17, 28040 Madrid. Sus datos serán cedidos con fines comerciales a las empresas de nuestro mismo grupo de sociedades. En el caso de que usted no lo desee así, di- 
ríjase por escrito a la dirección anteriormente indicada para hacérnoslo saber. 
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Controla cazas ágiles, a ll E Combina las unidades en / 
destructores enormes, y el ] grupos de ataque que Entra en el juego on-line 
resto de tu flota armada. Los controles mejorados trabajan juntos para luchar para vivir una acción 

facilitan dar órdenes y contra el enemigo. multijugador intensa para 
observar los combates. 6 jugadores. 
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F._ En esta nueva aventura 
E - ontámos con muchas 
s"misiones que en 
tenores versiones 
de la saga más famosa 


Behind Enemy Lines 

Aquí empezó todo, y es que la gran 
idea que plasmó en este programa 
Pyro Studios caló en lo más hondo de 
millones de jugadores de todo el 
mundo. El mayor éxito Español. 


Los interiores siguen siendo en 3D, lo que posibilita 
logrardistintas perpectivas para no perder detalle. 
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Más A Allá del Deber 

Con cuatro millones de copias vendi- 
das, la expansión de «Commandos» 
venía a ser la continuación perfecta 
para las aventuras de estos experi- 
mentados y audaces soldados. 


Subidos en el convoy alemán nuestro objetivo será sa- 
botearlo e impedir que llegue a su destino. 


Men of Courage 

Con menos de dos años, «Commandos 
2 Men of Courage» se ha convertido 
en la referencia para todos los títulos 
de infiltración. Su acción se desarro- 
Haba entre Europa y el Pacífico. 


Visitaremos escenarios muy divo ese un 


tren lleno de enemigos hasta una plaza de Estalingrado. 


caer 


Edición Histórica 
Aparecida antes del verano, recoge en 
su interior todo lo necesario para la 
supervivencia del buen aficionado a 
«Commandos»: todos los juegos y ex- 
pansiones, la banda sonora y más. 
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Destination Berlin 

Última entrega que se centra en 

tres escenarios básicos: Normandía 
con el famoso desembarco, Estalin- 
grado y las batallas del centro de Eu- 
ropa. ¿Será el éxito de la temporada? 
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MOS JUGADO CON EL GRAN É) XIT O DE LA TEMPORADA!! 
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ESTRATEGIA El grupo de soldados más famoso 
de la Segunda Guerra Mundial vuelven con el 
objetivo claro de alcanzar Berlín y acabar con 
lo que queda del ejército alemán. ¿Estás 
preparado para tan histórica misión? 





Tras ser el nombardeo de Estalingrado comen- 
zará la lluvia de paracaidistas. ¡A correr! 






Esta fase se basa en la famosa pelicula de 
e francotiradores, “Enemigo a las Puertas”. 







e > ». Losinteriores aparecen con un 
ll alto grado de detalle. 





La premisa sigue siendo perma- 
necer invisible y silencioso. 


So A A Y AS — Elinventario incorpora algu- 
nas novedades considerables. 





omo bien sabéis, «Com- 
mandos» es la saga de 
juegos más exitosa crea- 
da en España, así lo atestiguan 
sus apabullantes números que 
han permitido a Pyro Studios 
vender más de cuatro millones 
de copias.¡Como churros! 

Pues bien, en esta nueva aven- 
tura el objetivo es el más difícil 
de todos: llevar a nuestros com- 
mandos al mismísimo corazón 
de la Alemania Nazi, Berlín. 

Para llevar a cabo esta heroici- 
dad, contamos con un experto 
grupo de siete hombre dispues- 
tos a jugarse la vida en nombre 
de la libertad, y evitar así que el 
mundo caiga bajo el yugo Nazi. 
Cada uno cuenta con unas habi- 
lidades muy especiales que le 
hacen distinto al resto, a la vez 
que complementario. Conocer- 
las y saber aprovecharlas es pri- 
mordial para completar la mi- 
sión satisfactoriamente. 

El sistema de juego consiste en 
cumplir una serie de objetivos 
en mapas cerrados, cosa harto 
complicada debido a la altísima 
inteligencia artifical que de- 
muestran los guardias, y que nos 
obligará a emplear sesudos 
truquitos. Uno que dará 
mucho juego es el que 
suele practicar el boina 




















verde llamando la atención con 
su paquete de cigarrillos. 

Lo primordial es evitar que nos 
detecten, pues si un enemigo da 
la alarma será imposible zafarse 
del contingente Nazi que volará 
literalmente sobre nosotros an- 
tes de que tengamos tiempo pa- 
ra reaccionar. 

La gran novedad llega con la 
inclusión de misiones de acción, 
que nos exigirán mucha habili- 
dad y mejor puntería, además de 
olvidarnos, relativamente, del 
componente estratégico que 
inunda todo el juego. 


VALORACIÓN 


Hace unos días visitamos las ofi- 
cinas de Pyro Studios para jugar 
con una beta del juego y hablar 
con su director, Ignacio Pérez, 
quien nos anticipaba que «Com- 
mandos 3» iba a suponer una 
revolución para la saga en com- 
paración con lo visto en «Com- 
mandos» y «Commandos 2», pe- 
ro sin dinamitar por ello el 
espíritu que les catapultó al éxi- 
to. Esta vez no todo iba a consis- 
tiren entrar en un mapa y lim- 
piarlo de uniformes 
nazis para, acto segui- 
do, ponernos tran- 
 Qquilamente a culmi- 

» nar los objetivos 

- de la misión. 

El equipo de de- 
sarrollo de Pyro 
ha logrado no sólo 
afinar el concepto, 
¿Sino insuflarle «-) 
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=) nuevos aires y una agrada- 
ble apariencia de originalidad 
que se basa en la depuración 
de detalles que antes 
aparecían esbozados. 
Ahora, las misiones son 
notablemente más varia- 
das y, sobre todo, más di- 
vertidas. Por supuesto, lo pri- 
mordial sigue siendo procurar 
infiltrarse sin ser detecta- 
dos, pero el factor ac- 
ción se ha poten- 
ciado a tope 
aportan- 
5 do mayor 
rapidez, 


mandos son de dos tipos. Los ex- 
teriores y los interiores, que rara 
vez hasta ahora compartían tan- 
to amor por los detalles. Por eso, 
para la tercera entrega, Pyro ha 
puesto especial énfasis en mejo- 
rar la calidad gráfica aplicando 
texturas y detalles típicos de sus 
escenarios exteriores. Un esfuer- 
zo que se nota a simple vista. 
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La perspectiva que podemos adoptar en los escenarios interio- 
res de «Commandos 3» es completamente libre, gracias al uso del ratón. 


Los escenarios de Com- 





JE ME 


De todos los cambios que se 
han operado, el más significati- 
vo llega en la concepción y dise- 
ño de los mapas. En este nuevo 
capítulo de la saga se ha optado 
por jugar en mapas de un tama- 
ño más reducido, y sin tantos 
edificios que registrar, pero que 
reflejan un amplio abanico de 
localizaciones y escenarios con 
objeto de proporcionarle una 
mayor variedad y riqueza. Ade- 
más, el juego incorpora un mo- 
do multijugador nunca visto en 
la saga. «Commandos 3» es, sin 
duda, un broche de oro para una 
trilogía que ha hecho historia. 
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Zakalwe: Come on boys!1! We haven't got all day... 
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Además de poder contar con todos los Commandos 
se nos otorgará la oportunidad de alistar a más elementos para las parti- 
das multijugador. Y es que controlar tantas unidades es bastante lioso. 


ia ”- 7 Dv) 5 


Existen dos modos de juego multijugador, en uno las 
condiciones de victoria son eliminar al enemigo, mientras que en el otro 
el objetivo es hacernos con más banderas que el resto de participantes. 
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de 
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El modo multijugador eslo más novedoso en esta nueva entrega 
y punto fundamental en el que Pyro se ha volcado para intentar convertir 
a «Commandos 3» en la referencia del juego táctico on-line. 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés ADECUADO PARA: Jugadores expertos 
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Existen diferentes puntos de vista desde los La ambientación general está muy cuidada,tan- La animación de los jugadores es de los elemen- 
que poder contemplar el partido. to si estamos entrenando como a la hora de jugar. tos que siempre sufre cambios sustanciales. 





La saga «FIFA» suele caracterizarse 
por tener a sus pies a todo el universo futbo- 
lístico gracias a sus licencias que le permiten 
utilizar las equipaciones oficiales y todos los 
nombres de equipos, jugadores y estadios. 

Si el año pasado los protagonistas fueron Ro- 
berto Carlos (Real Madrid), Davids (Juventus) 
y Ryan Giggs (Manchester United), este año 
los padrinos de «FIFA Football 2004» serán 
Alessandro del Piero (Juventus), Ronal- 
dinho (F.C. Barcelona) y Henry (Arse- 
nal). Para que todo parezca más real, 

los responsables de EA Sports en Cana- 
dá sometieron a estos“Galácticos” a 
duras sesiones de rodaje donde de- 
mostraron lo bien que sabían correr. 
Después, estas imágenes fueron digitali- 
zadas y... ¿veremos cómo queda? 











En Como siempre, se ha puesto especial atención en 
"l - y calcar los uniformes oficiales de los grandes equipos. 


/ Los prolegómenos del partido son tan reales 
que parece una retransmisión televisiva. 
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¿De qué equipo quieres ser un 
fiel seguidor en el juego? 





Los estadios son fieles renodlucdo: 


nes de los de verdad. Aquí Highbury Park. cen con los botones para pulsar. 





















Las opciones de pase apare- 


LA SAGA FUTBOLERA MÁS FAMOSA VUELVE A CASA 


a11 2004 


E 


e) 





POR NAVIDAD 


DEPORTIVO * La saga de fútbol más famosa 

cumple 10 años y lo celebra a lo grande. 
Ronaldinho Gaucho, el flamante fichaje del 
F.C. Barcelona, apadrina este titulo donde 
fútbol y fantasía unen sus fuerzas. 


s toda una década en la 
que EA Sports ha tratado 
de superarse año tras 
año con ingentes novedades, 
adaptándose a los nuevos tiem- 
pos y plataformas existentes. 

Lo que parece claro es que «Fl- 
FA Soccer» tiene algo especial 
que siempre ha cautivado a sus 
fans: los jugadores son los de 
verdad y sus nombres no son de 
cartón piedra, la base de datos 
con cientos de equipos es impre- 
sionante y la forma de jugar, algo 
fantasiosa y exenta de ningún 
secreto, ha permitido a muchos 
usuarios abrirse camino en un 
mundo, el de los juegos, del que 
desconocían su existencia. 

En esta ocasión EA Sports, con 
Ronaldinho a la cabeza seguido 
por Del Piero y Henry, ha tratado 
de rizar el rizo mejorando sus- 
tanciales detalles en el control 
del juego para que la experien- 
cía parezca lo más real posible. 

Entre las novedades más inte- 
resantes está el llamado modo 
manager que, como bien sabéis, 
consiste en tomar el papel de 
entrenador, o director deportivo, 
y planificar una plantilla, su pre- 
temporada y las tácticas que de- 
be llevar al campo con el objeti- 
vo de ganar títulos. Ya sean ligas 
o copas nacionales, Champions 
League o torneos de la UEFA. 

Las novedades más evidentes 
se dan en el apartado de la am- 
bientación. Son más de 300 los 
cánticos incorporados de distin- 
tas aficiones, a las que han toma- 
do directamente su sonido de 
los estadios donde juegan los 





TEMA TM 


equipos protagonistas de este 
juego: Deportivo de La Coruña, 
Atlético de Madrid, Real Madrid, 
Valencia, Barcelona, ete. , 

La animación y la caracteriza- 
ción de los jugadores es otro de 
los puntos fuertes que presenta 
esta nueva edición de FIFA. Los 
movimientos son mucho más 
reales, lo que asegura un espec- 
táculo futbolístico sensacional. 
La expresividad, por otro lado, 
nos permitirá observar cómo los 
jugadores se molestan al recibir 
una cartulina o se alegran cuan- 
do anotan un gol. 

A la hora de jugar, ya es posible 
controlar a los futbolistas que no 
llevan la pelota, pudiendo des- 
marcarlos voluntariamente has- 
ta posiciones que el ordenador 
no se espera para sorprenderle 
con pases en profundidad. 


VALORACIÓN 


El conjunto general en este nue- 
vo «FIFA Soccer 2004» se ve muy 
mejorado gracias a las opciones 
de manager y juego por inter- 
net, que le confieren un periodo 
de vida mucho mayor que el ha- 
bitual. ¿Os imagináis jugando 
contra un amigo de otro país en 
un duelo a muerte por ganar 
una copa del mundo? Por fortu- 
na, ese pequeño anhelo de lo ju- 
gadores más talluditos es una 
realidad que «FIFA Football 
2004» va a exhibir a partir del 
próximo otoño. 

¿Te crees capaz de confeccio- 
nar un once galáctico para ganar 
todas las competiciones? ** 
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NTE REDACCIÓN 


Otra edición de FIFA que presenta más novedades que nunca. El nuevo modo 


manager nos permitirá ver el juego desde otro punto de vista, mientras que 
la experiencia de jugar por internet puede multiplicar la vida del juego. 





VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés (EA Sports Canadá) ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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El creador del cómic, el fran- 
cés Van Hamme, ha colaborado 
con Ubi Soft en la trama. Norma 
Editorial lo publica en España. 


La estética cómic está siempre presente. El sonido que hacen los ene- 
migos al andar se representa con la habitual onomatopeya de “Tap Tap Tap”: 


XIII: es el amnésico protagonis- 
ta, pero tiene bien claro que la 
policía le busca por el asesinato 
de JFK y que la única manera de 
librarse es probar su inocencia. 


El sigilo será una de nuestras armas más valiosas. Un oscuro 


pasillo es ideal para escondernos y soprender a la víctima. 


LOS PERSONAJES 


Mangoose: tiene muchos bole- 
tos de ser el asesino del presi- 
dente. Turbio e implacable, nos 
quiere bien muertos y no cejará 
en su caza. No suele fallar... 


Major Jones: sargento de la 
policía encargada del caso. Ene- 
miga en principio, debemos tra- 
tar de ponerla de nuestro lado 
para esclarecer la conspiración. 


Amos: es el hombre del FBI y un 
hueso duro de roer que traerá 
constantemente de cabeza a 
XIII. Inteligente y perseverante, 
es un enemigo a temer. 












A SÓ 


Los enemigos cuentan con abundan- 
te apoyo logístico y armas pesadas. 


El número de armas disponible es muy respetable, quince 
en total, y algunas tan conocidas y apreciadas como el fusil M1. 





Las ME den apare- 
cer en cualquier momento. 
Evitarlas es una máxima. 


Nuestras pesquisas nos llevarán 
hasta parajes y climas muy diversos. 


El rifle nos sacará de más 
de una situación apurada. 


Los escenarios están muy ela- 
borados y repletos de detalles. 











- ANDANZAS DE UN AMNÉSICO TRAS. 
LA PISTA DEL ASESINO DE KENNEDY 
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ACCIÓN: Tensión y misterio para un juego de 
acción en primera persona basado en un 
popular cómic francés donde el protagonista 
debe descubrir al mismisimo asesino de JKF, 


a historia del cómic gira 

en torno a las peripecias 

de XI!l, un personaje al 
que de sopetón se le acumulan 
los problemas. El asunto está feo, 
pero que muy feo.Por un lado ha 
perdido la memoria, lo que le 
impide dar una respuesta a un 
interrogante ¿qué diantres hace 
errando por Nueva York con un 
tiro en plena cocorota? 

Su único nexo con el pasado, 
borrado de su cerebro, es una 
llave perteneciente a la cámara 
de seguridad de un banco don- 
de hay almacenados unos do- 
cumentos confidenciales referi- 
dos al magnicidio de JFK. Por 
otro lado, la policía le persigue 
implacablemente por un asesi- 
nato del que, sin la menor som- 
bra de duda, es inocente... o no 
culpable. 

Este es el apetitoso arranque 
de una historia que gusta de ju- 
gar con datos históricos, pero 
adaptándolos a los años 80, y en 
la que tendremos que resolverle 
el papelón a XIII, ni más ni me- 
nos que salvar a JFK y recuperar 
la memoria perdida. 

El juego presenta una típica 
vista tridimensional en pers- 
pectiva subjetiva, pero vestido 
con un “look” impactante y de 
gran belleza. Ubi Soft ha pre- 
tendido insuflarle al juego un 
estilo de cómic y para lograr la 
mayor fidelidad posible en los 
dibujos se ha decantado por el 


uso de la técnica “cel shading” 


que consiste en dotar a cada 


elemento y forma de su propio 
contorno, como silueteado a lá- 
piz.La sensación de estar prota- 
gonizando un cómic se refuer- 
za también con detalles como 
la representación en pantalla 
del sonido de las acciones de 
los enemigos; un apoyo gráfico 
muy efectista. 

La cuota de acción está bien 
cubierta gracias a la gran varie- 
dad de armas incluidas, quince, 
para ir despachando enemigos 
mientras descubrimos las pistas 
que prueban nuestra inocencia. 


No es el primer juego que bebe 
directamente de las fuentes del 
cómic, pero sorprende el alto gra- 
do de fidelidad y la lograda sen- 
sación de transitar por viñetas. 
Los programadores han hecho 
un excelente trabajo de ambien- 
tación, consiguiendo una sinergia 
entre cómic y videojuego. 

La acción será la nota predo- 
minante, aunque el sigilo nos 
ayudará a evitar enfrentamien- 
tos escasamente saludables. 

Otro de los puntos fuertes es la 
sugerente historia que nos man- 
tiene constantemente tensos y 
concentrados al máximo para 
resolver los pequeños puzzles 
que llevan a desenmascarar al 
verdadero asesino de JFK. 

«Xlll» promete diversión y ac- 
ción, y resulta visualmente nove- 
doso y fresco gracias a su diseño 
al estilo del mejor cómic. ** 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 














«Conflict Desert Storm ll» es una continuación que sigue milimétricamente cada una de las virtudes que 
convirtieron al primer juego en un éxito rotundo. Irak y Kuwait serán el teatro de todas nuestras aventuras. 


Los vehículos llevarán al co- 
mando hasta las zonas de guerra. 


El francotirador abatirá ene- 
migos desde posiciones alejadas. 
4 
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La infiltración será parte esencial en algunas misiones. El sigi- 
lo es el arma más importante que tenemos para finalizarlas. 


ea 
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ACCIÓN » La Guerra del Golfo se halla en pleno 
apogeo y nuestro comando se mueve invisible 
por las calles de Kuwait, eludiendo emboscadas 
para combatir a la guardia republicana. 


stamos en 1991, la ope- 

ración”Tormenta del De- 

sierto” acaba de comen- 
zar con el objetivo de expulsar a 
las tropas invasoras de Irak de 
suelo kuwaití, y nosotros perte- 
necemos a un comando de elite 
entrenado para misiones en 
conjunto formado por cuatro 
miembros perfectamente entre- 
nados y pertrechados. 

Los oficios en el comando se 
dividen de la siguiente manera: 
tenemos un líder que será el pri- 
mero en llevar el fuego a las lí- 
neas enemigas, el francotirador 
se ocupará de limpiar objetivos 
seleccionados y darnos cobertu- 
ra desde posiciones alejadas, el 
artillero nos dará potencia de 
fuego barriendo la zona enemi- 
ga con su ametralladora pesada 
y, finalmente, un experto en de- 
moliciones que hará volar en pe- 
dazos unidades y estructuras. 

El juego lleva el género de la 
acción 3D al terreno de la estra- 
tegia requiriendo el uso de tác- 
ticas de comando. Las insercio- 


nes serán vitales para superar las 
defensas iraquíes a lo largo de 
diez peligrosas misiones. 


Segunda parte de un título cuyo 
éxito se cimentó en la sencillez 
con que abordaba un género de 
compleja aproximación como 
suele ser el de la acción táctica. 
Esta nueva edición ha renovado 
notablemente el apartado gráfi- 
co merced a su mejorada y rea- 
lista ambientación que consigue 
trasladarnos de forma eficaz a 
los escenarios en que se dirimió 
la Guerra del Golfo 

El desarrollo goza en todo mo- 
mento de una gran rapidez, pero 
sabe mostrarse pausado en los 
momentos más críticos, donde 
dejaremos de lado el intercam- 
bio de fuego para elaborar tácti- 
cas mucho más ingeniosas. 

Un título que invitará a los ju- 
gadores menos experimentados 
a introducirse en el género de la 
acción táctica por la vía fácil. 2 
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Título que sabe mezclar la acción y la táctica de comandos a la perfección, 
A consiguiendo desarrollar un sistema de juego rápido y divertido. Las diez 
(e misiones disponibles nos darán juego para rato. 


VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 





Piratas del Caribe A 


ACCIÓN e La vida pirata ha invadido cada poco la 
imaginación de novelistas y cineastas. Ahora, 
gracias a la magia de Disney resurgen las 
aventuras y el romanticismo de estos “héroes”, 


os encontramos en 
el siglo XVII, en un 
momento histórico 


trol absoluto del protago- 
R- nista gracias a la voluntad 
% delos programadores, que 
han querido dotar al tí- 
tulo de un enfoque 

“liberal” donde el 
jugador no siente 
limitados sus movi- 






















para la supervivencia 
como es la edad de 
oro de la pirate- 

ría, y encarna- se 


mos al capi- E ¿48 Mientos en ningún 
tán inglés af momento. De hecho, 
Nathaniel ; podremos elegir nues- 


Hawk, un brillante 
marinero en labores 


tra ocupación en la isla, o 
cerrar tratos de 


de espionaje en diversa índo- 
una isla que ha le con cier- 
sido tomada por tas personas 
franceses. Nues- que nos en- 


tro cometido será 
descubrir el por- 
qué del ataque y, 
para ello, debe- 
mos colarnos en la 
isla amparados por 
una identidad falsa. 
A partir de aquí 
asumiremos el con- 


cargarán misiones. 
El cumplimiento de 
éstas nos reportará 
dinero y fama. 

Por supuesto, no fal- 
tarán las batallas nava- 
les y letales duelos 
con la espada donde 
arriesgar el pellejo. 
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Visitaremos lugares de indudable exotismo como los inhós- 
pitos parajes del Congo. A esta parejita les va a pasar de todo. 
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Nico disfruta de la belleza de 
las calles parisinas. 


Conviene pasar desapercibi- 
do y no exponerse al enemigo. 
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Las peleas entre piratas serán una constante durante toda la 
aventura, por lo que utilizar bien la espada es una obligación. 


VALORACION 


Lo más interesante y novedoso 
que aporta este juego es la sen- 
sación de libertad que nos per- 
mite marcar nuestro propio y rit- 
mo y variar nuestra forma de 
juego en cada partida. El amplio 
mundo que tenemos por descu- 
brir y el buen trabajo de ambien- 
tación del siglo XVI! promete en- 
rolar a muchos jugadores. “+ 
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VERSIÓN PROBADA: Beta en español 


Broken Sword 
El Sueno del Dragon 
AVENTURA - Si dudas de que una aventura, aparte 


de divertida y absorbente, debe ser didáctica, 
prueba a desvelar el oscuro enigma del Dragón. 


An 


erceraentregade ¿e 
una saga con ¿A 
solera que retor- 
na ahora a PC con un 
guión nuevo bajo el brazo 
y situaciones que se- 


como el Congo, París o las 
calles de Praga que al- 
bergan en sus rincones 
los variados puzzles que 
van desembrollando poco 
a poco los misterios 
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rán del agrado de ] que se esconden 
los amantes de "7 en esta nueva 
la aventura 4 Hs y aventura 
más clásica.  / EN he | que man- 
En esta | 1 tiene la 
ocasión , 5 | esencia de 
los pro- ty + 4 laserie. 
tagonistas | 
habituales | 


de la serie, Geor- 

ge y Nico, recorrerán 
diversas partes del ¡ ' 
mundo en su intento PS 
por desvelar el enig- 
ma del Sueño del Dra- 
gón. Sobre nosotros 
recae la responsabili- 
dad de guiarles por 
lugares tan dispares 





VERSIÓN PROBADA: Beta en inglés 
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TEA 


Divertida aventura con ligeras pinceladas de acción que llevará a estos dos 
carismáticos protagonistas a resolver complicados puzzles a base de lógica y, 
sobre todo, mucha imaginación. Hará que las horas se nos pasen volando. 





Disponer de barco propio es 
una ventajosa posibilidad. 


ECOS 






De la película toma la am- 
bientación, pero no la historia. 
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PRIMERA IMPRESIÓN DE LA REDACCIÓN 


Juego de acción que combina partes de rol con aventura. Nuestra primera 
impresión es positiva, aunque todavía falta comprobar que tal resulta el 
sistema de juego. Promete horas de diversión y un desarrollo muy variado. 


ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia | 





VALORACION 


La saga «Broken Sword» siempre 
ha destacado por su calidad téc- 
nica y jugabilidad, presentando 
aventuras divertidas a la vez que 
espectaculares. Esta vez se ha 
optado por un diseño gráfico to- 
talmente 3D con el fin de poten- 
ciar la interacción con los escena- 
rios y personajes. Además, las 
expresiones de los protagonistas 
están tan conseguidas que al es- 
cucharles hablar en perfecto cas- 
tellano casi nos parecerán seres 
de carne y hueso. Éste salto reali- 
zado huele a intento por brindar 
al jugador una libertad de con- 
trol total y ampliar los límites de 
interacción con el entorno. Todo, 
en beneficio de una experiencia 
mucho más rica y realista... pero 
también más divertida. ** 









ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
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Desde el Laboratorio 


TEST 


Algunas imágenes del juego ne- 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las riedrich se ha hecho con A 
» . “ oder con la ayuda del ; ada para analizar un dato, o recurso, 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio. ep 1d importante que tenemos.a mano. 


. id E á y ejército y su primera me- 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... ese ha hecho esperar:su- 


“= primirla libertad de los ciudada- 
nos para evitar toda crítica. 















Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
CA ALIDAD precio — | aparecen destacados con dos identificaciones dis- | El argumento y los objetivos se 
tintas para que os quede claro, de un vistazo,cuá- | describen en las primeras líneas del 
les son los vencedores en cada número. artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


las 5 Prison Escape 








—ERSIÓN COMENTADA 
RESULTADOS DEL TEST ETA: 
Rebels Prison Escape 


exo va mono Vigia Play 
m DecRADiS Di 783 45 50008 91 7093560 
¡ mr 9 
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2 E vd sis . Todos as nierlas de experience 








COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 


Po 


¿53d 





















ESTRATEGÍA » Alcatraz echó Bl cierre 
hace tiempo, pero aún hay fárceles 

que esperan que algún fodo genial 
desafía sus sistemas de seguridad. 
Si se e Eo can 


[COMENTARIO DEL JUEGO 
loe rap eo j 

que hagamos tetenidamente, pues ua error dará a) traste con * 
o se y Patitos, pl 




























mao 
oy su bs co me- ise llene cumbias. 

o dida nose ha hecho esperar:su- das mejosan el rendimiento de 

primicia libertad de los ciudada-  todala jormación. 

hos para evitar teda crítica. £n cuanto al estudio de las si- ñ : A 

Aquel que abra la boca será des-  tuaciones, se hace necesario te- a. Y 

terrado, o peor fusilado, ner un férreo control de las ruti- 


























































Por fortuna, un numeroso aru- mas de fos guardias para saber Durante el períado de carga de cada misiónse  Elapartado Silla hace de de una cafidad 
pose ha sublevado contra eldic- — qué hacen en cada momento y nos ofrece una pequeña introducción con pbjeto envidiable, lo que tiene más mérito al incluir a 
: h | : d | tador.Uno de estas.cólulas orga- — asftener ventaja sobre ellos, de ponemos al día sobre el estado de las cosas. dacenas de personajes distintos. nomas ol  Meoelienes de tapa 

Fl 0 n 0) se a rea IZa 10) a aZzd E ya nizadas, la Alianza de Rebeldes Los objetos son otro de los as- ¡Merc 

Movillzados, dirigidos por Blake pectas fundamentales del juego. También resulta decisivotener — 3D. Llama la atención la gran CONTROLES mp 
. . . E . e S : 
q u e es u n fi el refl a j 0 d e los t 0 S y formado por tínco hombres Se consiguen escudriñando en un perfecto manejo de la cáma- cantidad de detalles que ops o BÁSICOS 
p 0 cáe en manos de Friedich mien- diversos lugares «lel escenario y ra, pues un buen empleo dela traremos,con multitud dAobje- 
s Ss '4s planeaban un acto de sabo- — enios cuerpos de los enemigos rueda del ratón y los cursoresdel — 10s y edificios perfectafente Ratón; 

d e p roce S a d 0 re S y t a ') et a S g lr a fi =. taja, Nuestra misión será escapar: — abatidos, y son la moneda de teclado nos ayudará a derectara — modelados, loque transivíte so- Botón izquierdo: 

Junto al resto de miembros dela — cambio para obtener informa- los guardias ocultos. És conve- — berblamentela sensaciónfle es- Selección 
. £ Allanza de las distintas prisiones — ción delresto de presidiarios. niente inspeccionar bien lazona —— taren tuna prisión real, Botón Derecho: 

Cas y d e soni d O q ue aun se en- donde se hallan confinados y Todoloquenosrevelan queda antes de dar un solo puso. La parte negativa viene Pel la- Acción, rotarcámata 

derrocaral dictador, registrado en nuestro cuaderno do de la cámara, un tantofengo- Yeclado: 
: | h de notas, que además contiene VALORACIÓN rosa de manejar, que en ás de si | 
E u e n t fa n 0 p e rat | Va S E n 0 S 0 pa CÓMO SE JUEGA Los cata a la ha y un una ocasión nos hará perffler de ¿3 -Pantalla de planeta pee Ae Pons 
Si algo resalta por encima del — vistaa nuestros hombres. “3 :Pantalla de investigación PC a ESO 
ares espa ñ 0 | es D ea h Í ue sea EnRebeis» lo primordial es es- Nado dado ha ese ROA restoen «Rebels» sonsusexcep- —  «Rebelseesun progrand para — 7] :Acelerar el tiempo pt 

g p . q tudiar a fondo la situación y co- — Rewnir información es la llave cionales gráficos. Y es que esla estrategas avezados con hucha AAPP o drid 1 Us eto [ls end 

norer las habilidades de nues- para escapar de la prisión, pres primera vez que podemos vivir paciencia y renuentes a laBiplo- E recia dea 17996 E e 





. A : ¿SANVICIO DEJA XY 
una aventura de este tipo a tra- macia. Eso sí, que se prebaren PS 'Telélcre de scudo técnica di ILL Lean E 
2 ES ¿Fanciona en mi PC? Par 
vés de mapas completamente  parauna dificultad extrerda. El + 
A 











tan importante valorar en su E 1 E e izo a osas ses rotas ni 
conjunto cuál es el grado de El AA ISS NR 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- y 7 3 i e O 

. E pa po ¿oy Pull, dela le ec al que 

tan ser verdades universales, ya dE Ds E leo O 
que dos ordenadores idénticos á > Ñ Ed | 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos distintos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 






NN 
VAR 
Dlatalte lnea PC Fmta 


3 Los guardias cuentan con tres áreas de ví- 4 do 
sión: verde) están relajados; azul €), andan el cafiáver de un compañero, se activará la alar- 
mosqueados; roja €), nos han descubierto. ma O .ToBos jos guardias se rca 
e a 


e mE 


Frio, sehl Eres nuevo. éverdad? Prono te enterarás de las regla 


Conversar con la población reclusa, vigilando siempre que no se trate de in- 554 mbazamos a aisións sin objetos, para ir reco- 6 Cada vez que eliminemos a guardia de- 7 Los fonos que aparecen en la parte dere- 
1 formadores, será absolutamente Imprescindible para recabar cualquier pre- q o distintas cosas y pasándolas al inventario bemos mirar los objetos que lleva pulsando dha de la pantalla O sirven para recuerir a las 
deso dato que pueda ayudarnos a escapar de la prisión. s. Podemos selaccionarias desde aqui O). el botón izquierdo del ratón sobre su cuerpo. habilidades que poseen nuestros 















tros PC no se dedican a otro co- CÓMO SE JUEGA Ademas de los 
metido que el juego, no están RESULTADOS DEL TEST MNAE datos de distri- 

y ll Si : ss En «Rebel» lo primordial es es- NET Rebels Prison Escape buidor, edad, etc. 
conectados a internet y, por lo Las paginas correspondientes a la sección de Test tudiar a fondo la situación y co- o AAA la tabla está 
tanto, expuestos a virus, los dri- son la base sobre la que se asienta el concepto re- nocer las habilidades de nues- : dl TA NroncÓn: 31 78935 5070917893560 2] 
ver están actualizados a las últi Volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- tos hombres para tomar e o eri 4 

. tempre la decisión correcta, eS un concreto co- 
mas versiones y los discos duros + “605 ya que, en todo momento, se presenta la in- A conan ieotrimiscazetaa | mentario que re- 
son sometidos, mensualmente, a E de q bi sencillo y práctico, con la | Laforma de jugar y el modo de comite nio O | sumessu calidad, o | 
procesos de limpieza y defrag- Ciara Intención eotrecer respuestas inmediatas a conseguir los distintos objetivos | a otra dni fon algún aspecto im- 

a ¡ ¿ la partida. Lo mejor, los gráficos 3D que ofrecen muy detallados, : 
mentación que mejoran nota- cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu son el eje fundamental de este e portante como la 
blemente los resultados de mu- mento, desarrollo o estilo de juego. apartado del texto principal. moño | 5 | diversión. 


chos de los lanzamientos. La forma de jugar se explica 


de una forma sencilla a través 
¿Funciona en mi PC? de una serie de pantallas nume- ASI SE JUEGA, PASO A ad 


Si queréis conocer realmente el radas en las que se detallan al- Aa 1 


CONTROLES 
BÁSICOS 


e) Direcciones de Internet “> Pág.9% 
LA Trucos y Guías Pág.64 


Ratón: 
grado de compatibilidad de un : gunos aspectos importantes 


juego con vuetro PC, o tarjeta. quesiempre tienen que ver con 
gráfica, podéis acudir a la pági- . *! momento pt Pi 
na 76 para evaluar el rendimien- : Menus connguraciones. En €s- 


a ' te apartado podréis encontrar la 
to obtenido en el laboratorio del: ¿de etiminara alfin 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 


FA ¿Funciona en mi PC? Pág.78 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 





ordenador más parecido al vues- migo, los marcadores e indica- Los controles básicos hacen juego que protagoniza el artículo.De un 
tro. Siempre por aproximación,y dores de pantalla o la forma de referencia siempre a los contro- vistazo podréis saber si existen trucos o 
teniendo en cuenta las condicio- teanzaruncometido concreto les que recomendamos desde la guías, enlaces de internet y si funciona o 
nes de uso antes descritas. que se repite más veces. redacción por tipo de juego. no correctamente en vuestro PC, 





Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3% al total de la nota 
ha obtenido un 10,00. El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 

13% .Deahíel 87 engráficos obtenido, Esaope- 
ración se realiza con todos los parciales, 


CALIDAD DEL JUEGO 


Deste apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, $o- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 


E) creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.96 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


O Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (1) y Ayuda en internet (J). 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5,1, Terratec 128i PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


E) Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


Dse valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 
bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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VERSIÓN COMENTADA 
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RESULTADOS DEL TEST 
Rebels Prison Escape 


oistriguIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: LSP 

DESARROLLADOR: Philos Laboratories 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA? 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


AA A AA AA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AN A A A AAN A A A A nar a nora modas 


- COMENTARIO DEL JUEGO 


intrincado juego de estrategia táctica en el que debemos sopesar cada 
movimiento que hagamos detenidamente, pues un error dará al traste con 
la partida. Lo mejor, los gráficos 3D que ofrecen mapas muy detallados. 


pra rn 





































' CALIDAD DEL JUEGO 
_COPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
Gráficos 


| Nivel de detalle de los personajes 
| | Nivel de detalle de los escenarios / E 
| Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 
+ Tecnol ogía 
Sonido 
' Música 
| Efectos desonido 
| Diálogos / Voces 
' Jugabilidad 
| Periodo de aprendizaje básico 


j 


| para comprender el juego 





A 


A A | 


900 peta ntA O AMAS 


| Vida del juego 6% | Media 50 
| Argumento 49% | Bien estructurado 600 
| Realismo | Medio 0 
| Intensidad 3% [Escasa 3,00. 
| Variedad de situaciones % | Más que suficiente 600. 
| Comportamiento de los adversarios 100 | 


| | (Inteligencia Artificial) 
| Textos - Subtítulos az 
Control adecuado Dor tipo de juego e 
: SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 
| Ayuda en internet 
_ INSTALACIÓN 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
1 ¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
| ¿Indica espacio libre existente 
| en disco? (comprobado) 
| Desinstalación 1% 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) |] 
| Idioma de las instrucciones de instalación 1% | Castellano 
' (comprobado) : Ñ 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% [Adecuado (CDEFGI) [7,00 | 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,80% Funciona con las 24 tarjetas | 10,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.78_ | 2,83 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
| Menús de configuración en castellano 
' Ajustes de resolución-profundidad de color 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 
_OTROS DATOS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 
















arder 


| Opciones de guardar partida (comprobado). Jl 
| Dispositivos de control compatibles 
: Idioma (comprobado) a 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 
_NOTA MEDIA 3 
1 Corrección positiva 
l Corrección negativa 


a e Bien 


- PRECIO/CALIDAD Suficiente | 
39,95 € (6.647 a: 


| Precio od por el distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 39, 95 / 6,37= ó, 115 suficiente ] 












LO POPLOLAIPSIAAAAAsAsAAAAosossa sosa DDD DAA DAD DAA .». 


Según lo que cada uno busca en un juego, es 
ARANA ANS 
ANA ANA SA ES 
IMEI NE 
la nota artificialmente. Para estos lectores, 
ARMA 
ENANA Ao 
MENTA 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
AAA ANECA 
estado de desarrollo de los juegos.Con”Alfa"nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
II RNA e NUS 
gos que aún están a falta de algunas opciones y 
que no se pueden considerar 100%”Finales” 





OTROS DATOS 


dh En este apartado valoramos aspectos muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos”vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


O Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


CORRECCIÓN 
POSITIVA/NEGATIVA 


Ms existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


0 La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 


quiere un calificativo y un color determinado. 
De 9,01a10 ERE 


De7,01a9 RATA 


De 5,01a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 
De1,1a3 
Deda1 





PRECIO/CALIDAD 


12) Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test. El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 


D/CA! ALiDAD Suficiente 
Precio A Dor el cl stidor 39,05 € (6.647 Ptas.) 
39,95 /6,37=6,27 = Suficiente 


Cálculo de la nota precio/calidad 





Eifolas hasta ONE 
2,66 IFE eE 
3,32 hasta 4,42 Bien 

hasta 6,63 Suficiente 





ERE 13,25 Insuficiente 
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Luke Skywalker es el gran héroede  R2-D2 y C3PO son la columna ver- 
las batallas de Yavin y Endor que ha tebral de todas las películas y parte 
decidido montarse una academia Jedi. fundamental de la Alianza Rebelde. 


NADA 
s E 
a as 


a 


El Halcón Milenario está retenido Este es el cazarecompensas al que 
en Tatooine y como aportación a la Han Solo ajusticiará en la cantina. Tra- 
Alianza, tendremos que liberarlo. baja para Jabba el Hutt. 


ES 


Chewbacca es el sempiterno escude- 


ro de Han Solo, comandante en jefe 
de las fuerzas que atacarán Endor. 


Con este artilugio dió Luke sus pr 
meros pasos por los caminos de la 
Fuerza en compañía de Obi Wan. 


e oo 


AAN IAN DIA 


ES 
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ACCIÓN + Como aprendices Padawan de Luke 
Skywalker y Kyle Katarn, tendremos que 
perfeccionar nuestro poder de la Fuerza y * 
devolver la paz a toda la galaxia. 


na desconocida secta 
Jedi está alargando 
sus tentáculos por to- 
da la galaxia, provocando extra- 
ños acontecimientos que man- 
tienen alerta a Luke Skywalker, 
máximo responsable del entre- 
namiento Jedi en zona Rebelde. 
Como miembros de su acade- 
mia, tendremos la misión de 
formarnos como caballeros de 
provecho y, a la vez, descubrir 
qué se esconde tras la amenaza 
oscura de la secta. 


«Star Wars Jedi Knight Jedi Aca- 
demy» es la continuación natu- 
ral de «Star Wars Jedi Knight 
Il Jedi Outcast» que apare- 
sl ció el año pasado y fue 
EA un rotundo éxito de 

o" crítica y ventas. 
En estos juegos de- 
sempeñamos el pa- 
pel de aprendices 
Jedi que buscan 
en la academia 
] conocer los se- 
E cretos que un 
ó buen Jedi debe 
exhibir a la hora 
de luchar con- 
tra el Reverso 
Tenebroso de la 

Fuerza. 

Concebido co- 
mo un título de 
acción 3D, la perspectiva puede 
ser configurada a nuestro anto- 
jo tanto en primera como en 


tercera persona. Esta opción só- 
lo tiene una excepción: y es que 
si decidimos usar como arma 
predeterminada la espada de 
luz, la única perspectiva posible 
será la tercera persona. 


El juego es, desde luego, un 
sencillo desafío en el que los 
objetivos están perfectamente 
delimitados, aunque donde ra- 
dica toda la gracia de jugar es 
en la forma de completarlos. 

Cuando iniciamos una misión 
tanto Luke como Kyle nos cuen- 
tan los antecedentes, que siem- 
pre tienen que ver con la inter- 
cepción de algún mensaje, para 
después mandarnos a algún 
planeta de la galaxia bastante 
conocido por los aficionados a 
la saga: Tatooine, el planeta na- 
tal de Luke, o Corellia, el que da 
nombre al modelo Corellian lla- 
mado Halcón Milenario. 

Una vez en el escenario ten- 
dremos que afilar nuestra espa- 
da de luz porque desde el pri- 
mer momento haremos uso de 
ella. Los soldados imperiales o 
cazarecompensas saldrán en 
nuestra busca y la forma de re- 
solverlo será repeliendo sus dis- 
paros y, después, eliminándolos 
para siempre jamás. 

A lo mejor veremos que hay 
una puerta cerrada para la que 
necesitaremos una llave de se- 
guridad que, casi siempre, está 
en manos de algún oficial del 
imperio. Si ese método no fun- 
ciona, tendremos que buscar un 
interruptor por el mapa que, al 
pulsarlo, nos abra el camino pa- 
ra seguir con la aventura. 

El armamento es muy impor- 
tante y aunque los Jedi suelen 
aferrarse a sus espadas como 
verdaderos endemoniados, de 
vez en cuando es aconsejable 
lanzar una granadita o carga 
termal para limpiar rápidamen- 
te un escenario plagado de ene- 
migos de la Fuerza.También, los 
consabidos blaster o rifles ...y 
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El planeta helado de Hoth es el escenario de una de las misiones 
que Luke nos encomienda personalmente. En ella podremos mon- 
tar sobre los Taun-taun y luchar contra los AT-ST Walker. 





El argumento nos revela que entre los aprendices de Jedi hay al- 
guno con demasiadas aspiraciones. Kyle Katarn (centro), el héroe de 
«Shadows of the Empire», no dudará en mediar rápidamente. 
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- Wookie pueden ser una 

buena solución cuando el 

acercarse hasta el enemigo 

í puede hacernos perder mu- 
chos puntos de energía. 

Pero el verdadero eje esen- 
cial del juego, que debemos 
cultivar para ser los mejores, es 
el de los poderes de la Fuerza. 

Contamos con cuatro que tie- 
- henaccesos directos desde el 
' teclado, en las teclas com- 
- prendidas entre F1 y F4. Son 
Empujar, Atraer, Velocidad y 
Sentir. Tenemos otros, pero los 
debemos usar seleccionándo- 
los previamente y según el 
momento de la aventura en el 
que nos encontremos. 

Estos poderes van mejoran- 
do a medida que luchamos 
contra el enemigo y supera- 
mos fases, ya que los puntos 
obtenidos debemos asignarlos 
entre misión y misión. En este 
k. momento es donde el juego 
nos ofrece una relativa liber- 
| tad, ya que los puntos de 
| Fuerza obtenidos podemos 
asignarlos a poderes dig- 
, nos del Maestro Luke o, 
A porel contrario, decantar- 

¿nos por el Reverso Tene- 

broso de la Fuerza. 

A El sable láser, ele- 
mento fundacional 





RS Ae 
MEA 
traen de cabezaja  ' 
Luke Skywalkery. * 
sus pupilos. 
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Del buen uso que hagamos del sable láser 
dependera nuestra formación como Jedi 


de la orden Jedi, es otro de los 
aspectos que podemos mejorar 
según avanzamos. Mientras 
que es posible elegir entre va- 


rios modelos de empuñaduras 


al comenzar el juego y el color 
del haz de luz, según vamos 
aprendiendo los caminos de la 
Fuerza será posible personali- 
zar con nuevos diseños el que 
ya tenemos y optar, por ejem- 
plo, a un sable láser doble y dis- 
tintos modos de lucha: fuerte, 
rápido o agresivo. 

Lo que está claro es que en es- 
te juego el sable de luz es al Jedi 
lo que un monitor a nuestro PC. 


VALORACIÓN 
Aunque en un principio estaba 
previsto que fuera una gxpan- 
sión de «Star Wars Jedi Knight Il 
Jedi Outcast», al final su exten- 
sión y posibilidades de juego le 
han convertido en un título in- 
dependiente que aporta muchí- 
simo al universo de juegos de la 
saga“Star Wars” 

Para empezar, es el primero en 
el que tenemos la sensación de 
ser verdaderos Jedi que acuden 
a resolver conflictos en diversos 
puntos de la galaxia. Además, es 
también el primer lanzamiento 
donde se percibe claramente la 








y En la academia recibiremos un escueto tuto- 
«Y rial sobre los principios que rigen los poderes 
Jedi. Aquí, luchamos contra un robot-sparring. 


lab 






WOLVEL SALIR. PANA 
=) Antes de iniciar la aventura es posible decidir 
Z la raza, género, color de la vestimenta y pigmen- 
tación, o la apariencia de cabeza, torso y piernas. 
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1 Al margen de sus virtudes de ataque el sable láser nospermi- ¿> El poder Jedi de Sentir nos permite saber 7 En las luchas contra otros caballeros Jedi es 
te repeler los disparos que los soldados imperiales realicen con Ú dónde se esconden los enemigos, aunque esta Y donde ganaremos los puntos de Fuerza nece- 
sus blaster. Aunque algunos lograrán su objetivo de alcanzarnos. virtud tiene una duración limitada. sarios para evolucionar. ¡Crea tu propio estilo! 








Teclado: 

(w]: Avanzar 

(1): Retroceder 

[3 : Izquierda 

(5): Derecha 

(E: Poder Jedi siguiente 
“aj: Poder Jedi anterior 
(F]: Utilizar la Fuerza 

(PJ: Cambiar entre vista en 
primera y tercera persona 


diferencia de poderío que exis- 
te entre los simples mortales, 
léase cazarecompensas y gra- 
nujas de medio pelo, y un Jedi 
hecho y derecho que no duda 
en usar su sable de luz. 

Y aunque en general el juego 
cuenta con un acabado excelen- 
te, basado por completo en los 
elementos característicos de la 
primera trilogía (capítulos IW,V y 
VI de la saga), alcanza extremos 
realmente notables la reproduc- 
ción de entornos y personajes 
que son de sobra conocidos pa- 
ra el gran público: Kyle Katarn, 
héroe de «Shadows of the Em- 
pire» y «Jedi Outcast», Luke Sky- 
walker, héroe de las batallas de 
Yavin y Endor, Chewbacca, lu- 
garteniente del contrabandista 
Han Solo, R2-D2 y C3-PO, an- 
droides rebeldes y columna ver- 
tebral de la saga en cualquiera 
de sus capítulos, los planetas Ta- 





En algunas misiones nos las veremos con enemigos a los que no 
podremos abatir de ningún modo. Lo mejor en este caso es evitar 
que nos hinque el diente y perdamos una preciosa vida. 


tooine, Hoth, Coruscant o Core- 
lia, la legendaria base Rebelde 
Echo, los Taun-taun, los AT-ST y 
AT-AT Walker, los Snowspider, 
los Ala-X (X-Wing), las sondas 
imperiales, los soldados de asal- 
to, los Rancor, etc. 

Además, es curioso que el jue- 
go cuente con una traducción 
mucho más fiel a la saga que la 
perpetrada por la productora es- 
pañola responsable del estreno 
de “La Amenaza Fantasma” o “El 
Ataque de los Clones” donde, en- 
tre otras muchas cosas, R2-D2 no 
era un androide sino un“droide”. 

Pero lo que más sorprende y 
emociona de este juego es la 


gestión del sable láser y su evo- 
lución, que queda por completo 
sometido a nuestro criterio. 

«StarWars Jedi Knight Jedi Aca- 
demy» es, tal vez, el mejor juego 
basado en la saga que hayamos 
probado nunca en un PC. Y lo es 
porque es uno de los pocos que 
exhiben a las claras muchos de 
los elementos que han converti- 
do a “Star Wars” en lo que es, es 
decir, la mayor epopeya galáctica 
de la historia. 
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8 Trucos y Guías Pág.58 


? ¿Funciona en mi Pc? Pág.78 | 


Ú 











4 Algunos o no tendrán E foma de > En Tatooine, - Chewbátza nos ea una mano 


E un soldado de asalto imperial, sino el de surti- 
dor de fuego y gas que menguan nuestro poder. 


la] LL [ropa] de la Fuerza 
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Adsorión de Fuerza 
A 
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«Y a la hora de acabar con los mercenarios que in- 
tentan detenernos. Con él será coser y cantar... 





(y Al concluir una misión laos que asignar € Q Cuando estemos a de soldados in im- 


Ó los puntos Jedi obtenido en una mejora. Pode- «. 
mos elegir entre el lado Oscuro o no... 


JH periales, una buena técnica es el molinillo que 
nos permite acabar con varios enemigos a la vez. 








GANADOR 
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í Star Wars Jedi Re 
edi Academy 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: LucasArts DESARROLLADOR: Activision 
OTRAS VERSIONES: XBox 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 13 años 
Todos los niveles de experiencia 


AAA A EPA TERNA OEP CANNES ENE 


COMENTARIO DEL JUEGO 
o Nos encontramos ante el mejor juego de “Star Wars” basado en la primera 


trilogía que existe para PC, ya que nos permite, por vez primera, conocer 
qué siente un Jedi cuando lucha con su legendaria espada de luz. 










Nota 
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Porcentaje 





CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos 

Nivel de detalle de los personajes " 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos le Muy cuidados 
Animación / Movimientos de los personajes — | 2% | Casi perfectos 
Efectos especiales | Increíbles 
Tecnología : 


58% 










































Música 
Efectos de sonido 
Diálogos / Voces 


A de Ea básico 
para comprender el juego 





Vida del juego | El ¿ A 
Realismo | Excepcional 

Intensidad 0 Trepidante [900% 
| Variedad de situaciones 1% | Elevada 





Comportamiento de los adversarios - Alta donde es necesaria 
(Inteligencia Artificial) 
| Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo dej juego / Respuesta | e 















ne 
Tedado-Ratón / Óptima 








Teléfono de asistencia técnica 
: uda en internet 





106 [913546970 
| No tiene (www.proein.es) 





DR icultad de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? -| No (1,14 Gigabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 5 Castellano. 
(comprobado) 


| MANUAL DE INSTRUCCIONES Completo (A/CDERGH,) 5.00 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8% Funciona con las 24 tarjetas 10,00 | 

PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8% Másinformación en Pág.78 | 8,75 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN AO 


Menús de configuración en castellano 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 

Ajustes de música / efectos de sonido | 
| Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% | 5 razas, 8 poderes Jedi y 13 armas 










































Opciones de guardar partida (comprobado) e En cualquier momento 
Dispositivos de control compatibles | 19 |Teclado-Ratón 
Idioma (comprobado) _ Castellano | 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 11/32 (Red Local/Internet) 

| ordenador/en red, datos del fabricante) | 

NOTA MEDIA 

Corrección positiva 


Corrección negativa 











Aa liada 9/0 nl 
2) PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 47,95 € (7.978 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 47,95 /9 9,06 =5,29 sufi dente ES 


Noreve enero ¿XA [NANA NNNIUNNÓNÓNÓÓÉVÓNÓNÓPV9 nc rem 
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El estreno del film fue un acontecimiento 
en su época por su original argumento y 
el revolucionario diseño de escenarios. 
«Tron 2.0» está a la altura, tanto en la his- 
toria como en la belleza de sus gráficos y 
apasionantes carreras de motos de luz. 
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| o, nuestro primer arma, posee un ele- 
; ” vado Potencial en ia cercanos. Además, 
nos permite anular los impactos del enemigo. 








nuestro mejor amigo. Esta unidad de datos nosayu- p= En ciertos terminales podemos recargar vida 
l dará a linala os: a , nuestra nueva forma de vida, guiándonos «4 y energía antes de que el nivel llegue a cero y 
por un tutorial en el que aprenderemos a movernos y a combatir.  perezcamos sin remedio. ¡Mucho cuidado! 





TRON. 


ACCIÓN e La relación con nuestro ordenador no 
será la misma tras sufrir la crueldad con que 
trata a un intruso. Y esta vez el intruso eres tú. 


e a o de 


maginemos que un progra- 

mador ha conseguido crear 

un código que permite digi- 
talizar un ser humano dentro de 
un ordenador. ¡Delirante! 

Ahora intentamos ponernos 
en el pellejo de Alan Bradley, cre- 
ador del invento y hombre aco- 
sado por una corporación que 
trata de absorber la empresa pa- 
ra la que trabaja. Un día, Alan de- 
saparece mientras habla por te- 
léfono con su hijo Jet, yendo a 
parar al interior de un sistema 
informático por obra y gracia de 
sus propios experimentos. 

El objetivo de Jet, su hijo, será 
localizarle entrando en el orde- 
nador y enfrentarse a una reali- 
dad virtual en pie de guerra. 
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Una introducción generada por 
ordenador nos pone en antece- 
dentes sobre los hechos que se 





cuentan en «Tron 2.0» y nos deja 
en disposición de asumir el con- 


trol de Jet Bradley. En breve > 
p 


conoceremos a Byte, una 
unidad de datos que nos 
será de gran ayuda en 
todo momento. Para (H 
empezar, nos enseñará S 





/ 


e 
de apren- “ES 


cómo funciona el 

juego a base de tu- SS 

toriales don- 054 
> 

deremos (( Á 


a mover- 
nos, com- “BS 
batir o descargar infor- / 3 
mación con la 8 
que poder actualizar Y 
nuestro software. EY 

Nuestra mayor preo- “E 
cupación es que el siste- 4 
ma nos ha tomado por «$ 
el virus que lo está ata- “ui 
cando y trata de eliminarnos con 
numerosas unidades antivirus. 


Para defendernos de esta ame- 












eS OS dle $ proporcio- 






y 
Á y 


"> fi 


naza contamos con diferentes 
armas, diseminadas por los la- 
berínticos escenarios, que ade- 
más, al ser parte del software, 
pueden actualizarse mediante 
datos desperdigados por el sis- 
- tema: alfa, beta y final. 

Las descargas 


Dom 
TT, 7 MUY 
ESA NA impor- 


) tantes ya 
/ que nos 


nan mejoras 
como saltar más alto, ata- 


vu? car con más potencia o 
la il 7 a 


; no hacer ruido al andar, 

por lo que conviene pa- 

tearse los escenarios 

. en busca de estos úti- 

| les privilegios. 

«Tron 2.0» no es un 

juego con un desa- 

, rrollo lineal y a ve- 

“ces tendremos que 

| volver sobre algu- 

A nos escenarios pa- 

ra continuar la 

F 3 ) partida, pero sí 
| estamos dirigi- 












La historia se va desarrollando a través de animaciones que re- 
flejan la particular estética cibernética del universo “Tron”: 





Los personajes que desfilan por el juego despertarán nuestros 
afectos, en especial Jet, que busca desesperadamente a su padre. 








=) Muchos interruptores s encienden | 0 apagan A Entrar en contacto o directo « con ls enemigos 
3 campos de energía. Estos campos funcionan a Ef trae fatales consecuencias. Necesitaremos ar- 
nde de puertas o puento: que permiten el pas mas más potentes que el disco para salir ilesos. 





ESTA 





=» En esta pantalla se configuran las ventajas (e Las carreras de motos de luz son la forma de diversión más tre- 
obtenidas. Los zócalos cuentan con un número €) pidante. El vencedor será aquel que consiga sobrevivir a los de- 
de dro donde poner las rutinas a usar. más contrincantes que, dicho sea de paso, nos lo pondrán muy difícil. 


qa E n Estas cestos de ar CAOS nos )s descargamos 
O rutinas que mejoran nuestras habilidades co- 
mo saltar más alto o soportar más impactos. 
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“> dos por un guión que nos lle- 
va sin compasión a nuevas loca- 
lizaciones repletos de persona- 
jes amigos y enemigos. 

Esta dinámica nos llevará a 
convertirnos en reclusos en un 
punto determinado del juego, 
siendo obligados por el pérfido 
módulo Kernel a competir en 
pruebas de velocidad montados 
en las famosas motos de luz que 
pudimos ver en la película origi- 
nal. Aquí, el juego adopta la for- 
ma de un título de velocidad al 
uso, con la peculiaridad de que 
las motos van dejando tras de sí 
una estela que actúa como mu- 
ro. El asunto es ir encerrando 
al rival en esta red hasta 
hacerle chocar, ayudado 4% 
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El plato fuerte de «Tron 2.0» 





ps 


Las famosas carreras que tanta fama dieron a la película original aparecen adaptadas a los nuevos 
tiempos. Ahora, las motos de luz cuentan con potenciadores que las convierten en vehículos temibles. 


por unos potenciadores que nos 
permiten disparar misiles o al- 
canzar velocidades más altas. 


VALORACIÓN 


Para deleite de sus fans, «Tron 
2.0» cuenta con el mismo diseño 
de la película, pero mejorado 
gracias a la tecnología gráfica ac- 
tual. Los escenarios se muestran 
esplendorosos, transmitiendo la 
idea de que estamos moviéndo- 
nos por las entrañas de un súper 
ordenador.Los personajes es- 
- tán muy bien representa- 
E. dos y todos se basan en ele- 
mentos que nos suenan de 

nuestro sistema operativo: 
Byte, Kernel, etc. 
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n, aunque vie- 


Z «e 2 


es su frenética acció 


ne bien acompañada de retos como puzzles o plataformas móviles. 









CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo principal 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Teclado: 
[(w]:Avanzar 
[s]:Retroceder 
[A] :Desplazarse a la izquierda 
[0] :Desplazarse a la derecha 


Espacio] ¿Salto 


«Tron 2.0» se alimenta de ac- 
ción y puzzles a partes iguales, 
como si de un juego de acción 3D 
se tratara. Las misiones vienen 
condicionadas por la cadena de 
acontecimientos que se van su- 
cediendo y que logran man- 
tenernos atentos en todo 

momento gracias a la 

variedad de situaciones 

y al inteligente sistema 

Y incluido para mejorar 

constantemente nuestro 
equipo de ataque y defensa. 

La guinda, sin duda, la pone el 
radical cambio que supone para 
el desarrollo del juego la entra- 
da en escena de las motos de 
luz. La jugabilidad se dispara. 

«Tron 2.0» enamora por la vis- 
ta, pero hay mucho más bajo su 
piel. Sus tripas están repletas de 
diversión gracias a la variedad 
que le insuflan su sistema de 
juego y las espectaculares carre- 
ras de motos de luz. ¡Genial! 

Una razón más que evidente 
para encerrarnos en casa tras el 
ajetreado verano. ** 





Direcciones de Internet 


Fi ¿Funciona en mi PC? pág.78 


pág. 96 
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RESULTADOS DEL TEST 





TRON 2.0 


DISTRIBUIDOR: Planeta de Agostini 

TEL. INFORMACIÓN: 902 490 346 FAX: 93 200 37 51 
PRODUCTOR: Buena Vista Games 

DESARROLLADOR: Monolith 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


Mayores de 12 años 
Todo tipo de jugadores 


ANACRE Nerea 


COMENTARIO DEL JUEGO 


sr Amparado por una historia creada expresamente para la ocasión, «Tron 2.0» 
Cy ) se cuelga automáticamente los galones de juego de culto por su desarrollo, el 
25 - estupendo reflejo del ambiente del film y la puesta en escena de la acción. 
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CALIDAD DEL JUEGO 
' (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 







Muy cuidados 10,00 
| Muy cuidados. |10,00| 
A Gasiperfectos 18 
>| Espectaculares [9/00 


Nivel de detalle de los personajes _...| 3% 
| Nivel de detalle de los escenarios /entormos | 3%. 
_Animación / Movimientos de los personajes | 2%. 
Efectos especiales 
Tecnología 







IL 
| Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 










Bien caracterizados 






Medio (tiene tutorial) 

Muy Larga 

| Interesante 800 

[Muyalta 

Abundante | 
Convincentes 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego. 
Vida deljuego | 
| Realismo 
AE A 
' Comportamiento de los adversarios 
nteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


























Teléfono de asistencia técnica 
Ayuda en internet 





Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
¿Indica espacio necesario en disco? 

| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

| ¿Indica espacio libre existente 

1 en disco? (comprobado) | 
Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido). 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES Suficiente (GD.EH) 5,00 | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,8%] Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% Más información en Pág.78 | 2,56 


Arranque automático 


| No (3,03 Gigabytes) 
No 


















0 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN ——| 4% | [8,75 


_Menús de configuración en castellano | 1% [5 

| Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [SNo 
| Ajustes de dificultad 1% |S 

OTROS DATOS : 

| Variedad de elementos del juego (comprobado) 














12 armas, 2 tipos de motos de luz 
y8personajes la 
| Castellano 10, 


dass srrarsrnacarapasioras seyonoracio ira Dile gora pI da 


1/8 (Red Local/Internet) 


rs 


' Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles | 
Idioma (comprobado) 


Número máximo de jugadores (en el mismo — | 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 


' Corrección positiva 
' Corrección negativa 















KE]  PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 42 E (6.988 Ptas.) | 


' Cálculo de la nota precio/calidad 42 17,78 = 5,40 = Suficiente 






LA ÚLTIMA ENTREGA DE LA LEGENDARIA SAGA DE PYRO STUDIOS 


Thomas Hancock “Fireman” — Rene Duchamp “Frenchy” — James Blackwood “Fins” — Jack “Butcher” 0'Hara — Paul Toledo “Lupin” — SirFrancis |. Woolridge “Duke” 


ZAPADOR ESPIA BUZO BOINA VERDE LADRÓN FRANCOTIRADOR 
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Las tres ciudades presentan recorridos muy 3 En estas carreras ilegales podremos saltar- 
diferentes. París, por ejemplo, tiene calles más nos las normas de circulación o arrasar el mobi- 
angostas, lo que da menos libertad de conducción. liario, aunque esto último nos hará perder tiempo. 
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0 E 7 6 1 
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1 Comenzamos la carrera con una notable desventaja pues el lí- 6 El modo capturar la bandera es divertido pero 7 A la velocidad que vamos los saltos son de ór- 


der al que hemos desafiado sale muy por delante. Hará falta una algo caótico. El minimapa es vital para encon- dago. Debemos balancear el coche para caer co- 
buena conducción y conocerse el recorrido para recuperar puestos. trar al portador y poder así ganar la partida. rrectamente y no perder demasiada velocidad. 
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VELOCIDAD e A los piques del macarra Travolta 
en “Grease” le suceden las suicidas carreras 
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' todo gas”. 


as carreras ilegales por 
cascos urbanos con co- 
da che trucados, o “tunea- 
2 dos; parecen haber atraído el 
a interés de la industria del en- 
7 tretenimiento, que ha visto un 
jugoso filón en una generación 
de jóvenes sobrados de adrena- 
lina y sedientos de emociones 
fuertes, como lo atestiguan la 
aparición de películas que tie- 
nen como eje central este delic- 
tivo fenómeno, o el juego que 
nos ocupa, «Midnight Club 2». 
Así que si eres joven, un loco 
del"tunning, arrogante y con el 
mismo”reprise” mental que Mi- 
chael J. Fox en “Regreso al Futu- 
ro” al escuchar la palabra galli- 
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€ en e como embestirnos o golpear cu- 
bos de basura para que impacten en nuestro coche. 


de la generación más chula que un ocho de “A 
¡Acelera, conductor de primera! 


na, no tienes más que montarte 
en este deportivo y demostrar 
que eres el “number one”. 

En fin, el objetivo es formar 
parte del club de velocidad más 
salvaje del planeta para partici- 
par en las suicidas carreras que 
se suceden cada noche. 


«Midnight Club 2» cuenta con 
varios modos de juego y tres 
metrópolis como son Los Ánge- 
les, París y Tokio, escenarios per- 
fectos para dar cobertura a estas 
competiciones nocturnas. 

El corazón del juego se lo lleva 
el modo profesional, que nos in- 





duro y no ahorran Q ¡Los 1 


rehicul OS 


troduce en la historia de un no- 
vato, o sea servidores, que no 
dispone de un gran coche pero 
sí de un espíritu de jabato que le 
lleva a competir incansablemen- 
te para granjearse el respeto de 
la tribu y, sobre todo, quedarse 
con el “buga” del perdedor. 

Las carreras son variadas pero 
comparten la misma regla.¡Todo 
vale! Podremos hacer las tropelí- 
as que queramos, sin observar 
más norma de conducción que 
seguir una serie de puntos de 
control que van marcando el re- 
corrido confeccionando un im- 
provisado circuito por las calles 
de la ciudad de turno. Por su- 
puesto, existen atajos para llegar 
antes a los puntos de control y, 
dadas las mastodónticas dimen- 
siones de las ciudades, dispone- 
mos de un minimapa que indica 
nuestra posición, la de los com- 
petidores y la de los puntos por 
donde tenemos que pasar. 

Como las carreras se disputan 
a altas horas de la noche, el tráfi- 
co no será muy denso pero en- 
torpecerá nuestras maniobras a 
la que nos descuidemos un 
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4 La policía nos echará a la cuneta e en cuanto [> El laberinto urbano de París deja paso alas am- 
Y nos vea aparecer, aunque sólo por fastidiar, 
pues si nos atrapan ni nos multan ni nos detienen. 


Y plias autopistas de Los Ángeles. Evitar el tráfico a 
coda pastilla resulta peliagudo pero muy divertido. 


sodificados disponen de 


Y más m 


cinco “nitros” defante la carrera. Se alcanzan 
A lodiades vertiginosas, pero se pierde control. 
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Cada una de las tres ciudades cuenta con sus monumentos más 
emblemáticos, como la Torre Eiffel o el Arco del Triunfo en París. 





Todas las carreras ! 


tienen lugar de madrugada o al amanecer 
para estar el tráfico diurno. Los faros nos ayudarán a ver mejor. 


1 gy Las columnas de luz uz que aparecen en la carretera señalan 
Y los puntos de control Al no existir un orden establecido de 
antemano, los cruzaremos a nuestro libre albedrío. 
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Visualmente el juego está bastante bien. Los escenarios presentan un aspecto impresionantes y los 





coches están bien diseñados. Lástima que las abolladuras no sean muy realistas. 


poco. Aunque el mayor obstácu- 
lo lo representa la poli, que acu- 
dirá rauda en coche patrulla o 
helicóptero, en cuanto liemos al- 
guna. Lo mejor será tirar millas. 
Ganar una carrera es acceder, 
normalmente, a un coche mejor, 
con el que tendremos más ace- 
leración y velocidad punta. Ade- 
























Los modos de juego giran en torno a las carreras ilegales, sin em- 


más, con el tiempo aprendere- 
mos a manejar los “nitros” que 
son inyecciones que nos propul- 
san a velocidad de vértigo du- 
rante un corto espacio de tiem- 
po, y técnicas de conducción 
expertas como derrapes medi- 
dos, salida rápida o la posibilidad 
de nivelar el coche en los saltos. 

A parte del argumento central 
existe un modo carrera, muy útil 
para experimentar y fabricar ca- 
rreras en localizaciones a nues- 
tro gusto. Además, hay otro mo- 
do de todos contra todos, sin 
duda el más original y di- 
vertido, donde el objeti- 
vo no es alcanzar en pri- 
, mer lugar la meta, si 
Y no hacer todo lo posi- 
9. ble por destruir al con- 
trario a disparos o captu- 
rar la bandera y llevarla 
hasta un punto con- 
_ Creto del ma- 
»%, pa. ¡Vamos, 

A todo muy 
' movidito! 


bargo en el “todos contra todos” lo que cuenta no es llegar prime- 
ro a la meta, si no pillar objetos de mejora y cazar la bandera. 


(1): Acelerar 

(1): Frenar 

[J: Girar a la izquierda 

(2): Girar a la derecha 

DJ: Nitro 

(43: Luces largas 

(snit] + Estabilizar el vehículo 
Espacio] : Freno de mano 
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Este título ofrece una perspecti- 
va diferente del mundo del mo- 
tor, más enfocado a espíritus re- 
beldes que gustan de rodar por 
el lado más salvaje de la vida y a 
la mayor velocidad posible. 

El diseño de las ciudades está 
muy cuidado, con recorridos rea- 
les que nos llevan por lugares 
como la Torre Eiffel o el centro 
económico de Los Ángeles. Ade- 
más, la amplitud de los cascos 
urbanos es ideal para montar ca- 
rreras muy variadas gracias al 
práctico editor de circuitos. El di- 
seño de los coches es bueno, 
aunque ni son reales ni hay efec- 
tos de deformación por golpes. 

El as en la manga de «Mid- 
night Club 2» es la extrema com- 
petitividad y la tremenda sensa- 
ción de velocidad. Ganar carreras 
se vuelve un reto irresistible. 

El único“pero” es que en todas 
las carreras los coches rivales son 
muy superiores al nuestro, por lo 
que ganar exige gran pericia al 
volante.Y de ese reto nace su ab- 
soluta diversión. ¿Te gusta? “* 
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ETA 


Midnight Clu 
ght Club || 
DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL, INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: Rockstar Games 
DESARROLLADOR: Rockstar San Diego 
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y XBox 






Mayores de 16 años 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
o Sin ofrecer virguerías técnicas increíbles, «Midnight Club 2» se entrega por 







completo a una acción endiablada y un sistema de conducción realmente 
espectacular donde las reglas brillan por su ausencia. Adrenalina pura. 


Porcentaje 


lo Ad ÓN 7,83 


Nivel de detalle de los personajes... .| 3% |Bastantecuidados | 800. 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% | Bastante cuidados 00 
Animación / Movimientos de los personajes | 2% |Casiperfectos [8/00 

Efectos especiales... 12% [Muy cuidados. 


[CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 


Gráficos 










Música 
Efectos de sonido 

















Diálogos /Voces 2% 
Jugabilidad 






Periodo de aprendizaje básico 
Vida deljuego 1.6% [Muylarga 
Intensidad | Trepidante 9,0 
Variedad de situaciones | 3% |Abundante 
Comportamiento de los adversarios Alta 
(Inteligencia Artificial) _ 
Textos - Subtítulos. | 2% |Bienadaptados 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% | Teclado / Sin problemas 
Teléfono de asistencia técnica 1% 1917893550 
Ayuda en internet 









































| Arranque automático |10,0 
51 (1.536,12 Megabytes) 









Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 2% 
¿Indica espacio necesario en disco? 
Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Menús de configuración en castellano | 1 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [WS 
Ajustes de música / efectos de sonido | 1% [SP 
Ajustes de dificultad 
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- [O Megabytes 














| Castellano opcional: 


Adecuado (4,C,D,G,H/1,) 
Funciona con las 24 tarjetas 10,00 
Más información en Pág.78 | 2,88 | 





































3 cuidades y 2 tipos de vehículos 








| 2% |Enmomentos concretos | 7,00 
1% Teclado, Joystick, Pad de control Volante 
- 2% |Parcialmente en inglés 
E0% 1/7 (Red Local/Internet) 


Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección positiva S 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 
























An PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 49,95 € (8.311 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


49,95 17,52 = 6,64 = Insuficiente | 
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FATALITIS ARMAS INFINITAS 
MODO DIOS DINERO INFINITO — TRUCOS EN RED 


ENTRA EN LA MAYOR COMUNIDAD DE TRUCOS PARA JUEGOS DE LA RED. 
TRUCOS PARA TODOS LOS JUEGOS Y PLATAFORMAS, 
Mas DE 100.000 Trucos DE MAS DE 


E 
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ACCIÓN e La única idea que puebla la cabeza 
de los soldados y oficiales aliados confinados 
en el campo de concentración es escapar. 
¿Vas a buscar el modo de conseguirlo? 


GRAN 


os encontramos en 
plena Guerra Mundial 
y el ejército aliado está 
intentando poner pie en el con- 
tinente para repeler la amenaza 
alemana. Mientras, en territorio 
enemigo proliferan los campos 
de concentración a donde son 
llevados tanto la tropa como los 
oficiales capturados. 

En una de esas jaulas caemos 
nosotros y la primera idea que 
nos pasa por la cabeza es esca- 
par como sea de allí. Curiosa- 
mente, a medida que conoce- 
mos a nuestros compañeros de 
barracón nos damos cuenta de 
que la totalidad de los allí pre- 
sentes están maquinando algún 
plan para largarse a casa. 

¿Y porqué no aglutinar todos 
esos planes en uno sólo para es- 
capar masivamente del campo 
de concentración? «La Gran Eva- 
sión» nos pone como objetivo 
concebir un plan de fuga y po- 





4 Al comenzar el juego asistiremos a una fase de bombardeos > Tras salir del campo de concentración ten- 
l_ sobre objetivos alemanes. Cuando tomemos los mandos de la LY dremos que buscar, con McDonald, el modo de 
ametralladora, tendremos que derribar a todo los cazas posibles. 


nerlo en marcha para volver a 
nuestro hogar sanos y salvos. 


A imagen y semejanza de la pelí- 
cula, «La Gran Evasión» no sólo 
nos permite concebir un plan de 
fuga y ponerlo en práctica, sino 
completar la huida con fases en 
territorio alemán fuera del cam- 
po de concentración. 

Esto lo podemos llevar a cabo 
una vez que todos los compo- 
nentes del barracón nos hemos 
puesto de acuerdo y nos decidi- 
dos a unificar esfuerzos para 
construir el túnel que nos llevará 
al exterior rápidamente. 

Durante el juego controlamos 
a cuatro personajes protago- 
nistas. Hilts es el americano listi- 
llo que intenta fugarse por su 
cuenta y que una y otra vez es 
capturado por los nazis, hasta 
que comprende que lo mejor es 








someterse a la disciplina del gru- 
po. Es un experto descerrajador 
y un gran piloto de motos. 

McDonald es un oficial de la 
inteligencia inglesa que habla 
perfectamente alemán, cosa im- 
portante para cuando salga fue- 
ra del campo de concentración. 
Hendley es el hombre indicado 
para conseguir objetos impor- 
tantes para la fuga y, finalmente, 
el australiano Sedgwick será el 
encargado de convertir las ma- 
terias primas que le consigamos 
en objetos útiles. 

El modo de avanzar es sencillo 
ya que una vez planteado el ob- 
jetivo de la misión, nuestro per- 
sonaje recibirá en su cuaderno la 
indicación de dónde debe ir y 
qué debe hacer. Llegar hasta ese 
punto será lo complicado ya que 
pasar de un barracón a otro, con 
los alemanes vigilando por do- 
quier, será la tarea más difícil. 

Una vez completado el mini 
objetivo, se actualizará el cua- 
derno y con el objeto, o las órde- 
nes, obtenidas tendremos que ir 
a otro sitio donde serán procesa- 
das. Todo por el bien de la fuga. 
Al mismo tiempo, y a medida 
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Itrará en 


$ . . . 
£ manas para conseguir los objetos esenciales 
que faciliten nuestra huida. Una gran ayuda. 


l do 


AS 


subir al tren. ¡Menos mal que habla alemán! 
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Gracias al indicador de la parte inferior izquierda sabremos que 
los alemanes están cerca. Aquí aún no nos han descubierto... 


jas 


cia 










, nde ¿Y a lé RR 


Hilts es un gran piloto que tendrá que demostrar su pericia cuan- 
do, una vez completada su fuga, intente llegar a Suiza. 





sd ASS A 

=» Hablar con otros personajes nos permitirá 
E, la £ . 
«Y conocer qué piensan y en qué andan metidos. 
También nos ofrecerán misiones que completar. 


instalaciones ale- 





: alza ER : 
==» Como buenos profesionales tendremos que 
Y ser obedientes y hacer caso a las órdenes que 
los alemanes nos den. ¡O darán la voz de alarma! 
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dirigida por John Sturges, es uno 
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A vez vestidos de calle, los integrantes de 
la fuga tendrán que comunicarse para dar ini- 
cio al plan. Y las duchas son el punto de partida. 


Es famosa la forma en que los alemanes des- 
cubren a McDonald antes de subir al autobús. A 
partir de ese momento sólo nos resta correr... 


Cuando el túnel esté completo y recibamos la 
orden de entrar, bajaremos por las duchas del 
barracón y pondremos rumbo al exterior. 


Sedgwick es capaz de pasar desapercibido 
entre los soldados alemanes. Aquí, un movi- 
miento en falso puede suponernos el final. 


1 O. soldados alemanes no se quedarán mirando cómo 
Hilts intenta llegar a Suiza. Una buena conducción, derra- 
pes precisos y reflejos de felino será fundamental para vencer. 
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Después de huir del campo de concentración iremos de un lado a otro de la geografía europea si- 





guiendo a los fugados. En esta ocasión, buscamos las palanca para arrancar un avión en el aeródromo. 


que avanza el juego y el ob- 
jetivo de fuga se va cumpliendo, 
tendremos que salir al exterior y 
vernos las caras con soldados 
que patrullan con bastante inte- 
rés. Aquí el objetivo será pasar 
desapercibidos completamente, 
escondiéndonos sin hacer ruido 
y utilizando las armas justas pa- 
ra que no salte la alarma. 
Hay que tener en 
cuenta que los sol- 
dados alemanes, 
aunque son len- 
tos para algunas 
cosas, en lo re- 
ferente a dar 
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A pesar de su evidente ineptitud el americano Hilts seguirá “erre 


la voz de alarma son unos verda- 
deros campeones. 

El inventario de objetos de «La 
Gran Evasión» no es, por decirlo 
de alguna forma, libre, sino que 
los artilugios que podremos 
transportar serán de un uso in- 
mediato en la misión en curso. 


«La Gran Evasión» es un juego 
sencillo de jugar que nos 

Mb. permite profundizar 

le sin mayores pro- 
blemas a las pri- 
Y meras de cambio 
ya que las órdenes 


E 


> querecibimos son claras, 


concisas y de fácil materializa- 

ción. El problema del juego 
ll es que esa fórmula, re- 

g petida “ene” veces 
durante todo su 
desarrollo, pue- 
de aca- 
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que erre” intentando escapar del campo de concentración. 
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Raton: 

Ratón: 

Perspectiva de juego 
Botón Izquierdo: 
Acción 





(1132) :Movimiento del 
protagonista 


bar aburriendo ya que el verda- 
dero meollo de la cuestión radi- 
cará en nuestra buena mano a la 
hora de eludir la vigilancia nazi. 

La perspectiva de juego, en ter- 
cera persona, es la adecuada pe- 
ro puede volverse engorrosa al 
ocupar nuestro protagonista una 
buena porción de pantalla que 
nos quita bastante visibilidad del 
escenario. Además, no es posible 
alejar o acercar al personaje, o 
vera través de él, lo que produce 
cierta sensación de angustia. 

En su favor tiene la variedad de 
situaciones, desde trabajos ruti- 
narios en el campo de concen- 
tración, a fases de infiltración en 
aeródromos y campamentos ale- 
manes, o carreras en moto prota- 
gonizadas por el yanqui Hilts en 
busca de la frontera suiza que, si 
bien no se alejan mucho de la 
mecánica prestablecida, sí dan la 
sensación de variar cada poco 
tiempo la forma de jugar. 

En fin, una licencia correcta 
que llega 40 años después res- 
petando el argumento, persona- 
jes y desarrollo de una película 
que ha sobrevivido a todos los 
«Terminator» €: Cía. 
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| ordenador/en red, datos del fabricante) 


| VERSIÓN COMENTADA 
PC (Win E 1T0 0) 






La Gran Evasión 


DISTRIBUIDOR: Proein 

TEL. INFORMACIÓN: 91 384 68 80 FAX: 91 766 64 74 
PRODUCTOR: SCI 

DESARROLLADOR: Pivotal Games 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y XBox 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


| 


Curioso juego que narra las aventuras de un grupo de aliados en su intento 
S por escapar y que resulta excesivamente repetitivo en su desarrollo. Sólo su 
semejanza con el clásico cinematográfico le da cierto toque de distinción. 







































(Porcentaje| | Nota 

CALIDAD DEL JUEGO | 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 1,17 

Gráficos A e 0d 

| Nivel de detalle de los personajes | 3% |Muycorrectos| 6,00 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos Muy correctos 6,00. 


+ | Buenos 
[Buenos 
3D 


Animación / Movimientos de los personajes 
Hfectos especiales 
Tecnología 


' Música 


Efectos de sonido 
Diálogos /Voces 


Para comprender el juego 


Vida del juego 

Argumento Interesante | 
Realismo | Muy conseguido 
Intensidad o |Alta 

Variedad de situaciones - | Abundante 
Comportamiento de los adversarios Bastante alta 

(Inteligencia Artificial) 





' Textos - Subtítulos [2% |Sintraducir 
| Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Teclado-Ratón / Sin problemas 


Teléfono de asistencia técnica | 913846970 
O 1% | No tiene (www.proein.es) 0, 
"INSTALACIÓN: ado on Ao Laos rre Cad ADA ARO 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? | No (1,36 Gigabytes) 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 

Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 

7,00 
10,00 
4% 
Lo. ON 































POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN || 4% [| [8735 

Menús de configuración en castellano | 

Ajustes de resolución-profundidad de color 
Ajustes de música /'efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 

: OTROS DATOS 

| Variedad de elementos del juego (comprobado) 
Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 
Dispositivos de control compatibles 1% |Teclado-Ratón 
Idioma (comprobado) | 2%, | Inglés pe. 
Número máximo de jugadores (en el mismo 1/0 (Red Local/Internet) 





Corrección positiva 
' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


e PRECIO/CALIDAD 


Precio (recomendado por el distribuidor 
¡ Cálculo de la nota precio/calidad 


Y > 







e 


Suficiente 


44,95 € (7.480Ptas.) 
44,95 /7,02 = 6,40= Suficiente 








) 





e A [PX ica 





EXCLUSIVA 


CentroMAIL EXCLUSIVA 


AS YAA 


Promoción válida hasta fin de existencias (400 Uds.) 


Promoción válida hasta fin de existencias (1.000 Uds.) 


Lanzamiento 19 septiembre 


RESERVA 
TRON 2.0 

y llévate una 
de estas 
EXCLUSIVAS 


Lanzamiento 29 septiembre 


RESERVA 
COMMANDOS 3 
y llévate la 


BATTLEFIELD 1942: 
DELUXE EDITION 


El 


BATTLEFIELD 1942: 
S. WEAPONS OF WWI! 


e 
AS 


MEDAL OF HONOR: 
ALLIED ASSAULT D. EDITION 


NEVERWINTER NIGHTS: 
THE SHADOWS OF U. 


A 
1 
S 
m 
e 
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¡SANTO LI AER 


a 1 
Lea, 


ro ->G 95 


AGASSI TENNIS 
GENERATION 2002 
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ROLAND GARROS 
2002 
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pedidos por teléfono KAY. 


EXCLUSIVA 
CentroMAIL 


REPUBLIC: 
THE REVOLUTION 


Lo io 


Promoción válida hasta fin de existencias (500 Uds.) 


RESERVA 

WARHAMMER 

40,000 FIRE WARRIOR 

y llevate una WIINNIATORA 


Elche C.C. Aljup. Local B- Ñ SE Jacarilla sín 
LAS PALMAS | E GRAN CANARIA 
Fuerteventura C.C. Atlántico. D928 160 072 
STA. CRUZ DE TENERIFE 
Tenerife C.C. Meridiano, C/ Aurea Díaz Flores sín 


A CORUÑA 
A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 10981 143 111 
Ferrol C.C. Odeón. Pol. Ind. A Gándara. 1981 386 480 
Á AR de Compostela C.C. Area Central, 1981 575 512 


Vitoria-Gasteiz C/ Adriano VI, 4 0945 134 149 
ALICANTE 


Alicante 
* C.C. Gran Vía, Local B-12, Av, Gran Vía s/n (0965 246 951 
- C.C. Puerta de Alicante, L. B-48 D965 114 186 
Benidorm Av. los Limones, 2. Edif. IA (0966 813 100 
Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 1965 467 959 
Torreyieja C/ Fotógrafos Darblade, 13 1965 709 984 
ALMERÍA 
Almería Av. de La Estación, 14 (0950 260 643 
A C.C. El Copo. Local 106 +107 8950 480 230 
Gijón C.C. Los Fresnos, L. B-63 1985 151 242 
Oviedo C.C. Los Prados, L. 12 2985 119 994 


ÁVILA 
Avila C.C. El Bulevar. Av. Juan Carlos l, sín D920 219 108 
BALEARES 


Palma de Mallorca 

+ C.C. Porto Pi-Centro - Av. |. Gabriel Roca, 54 0971 405 573 

+ C/Bolsería, 10 1971 727 663 

Ibiza C/ Vía Púnica, 5 0971 399 101 > 

Inca C/ Pelaires, 10 0971 883 140 
BARCELONA 

Barcelona 

+ C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 1934 860 064 

+ C.C. La Maquinista. / Ciutat Asunció, s/n 1933 608 174 

+ C/ Pau Clarís, 97 D934 126 310 

e C/ Sants, 17 0932 966 923 

*C/C.C. Diagonal Mar. L. 3660-3670 1933 560 880 

Badalona 

+ C/ Soledad, 12 1934 644 697 

* C.C. Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 0934 656 876 


4 


ae = Barberá del Vallés C.C. Baricentro. A-18. Sor. 2 1937 192 097 
del ejército Tau de REGALO rosiicc. Gran vía2.1.11. Av Gran Via, 75-79 0932 590229 


HOME WORLD 2 JUDGE DREDD 


STAR WARS: 
JEDI KNIGHT ACADEMY 


PAN 


WORLD WAR Il 


ABIERTO 


HASTA EL AMANECER 


on MO. 


ROMEO USHRE 


HIGHLAND 
WARRIORS 


Promociones no acumulables q otras ofertas y descuentos. 
Precios válidos y vigentes del 15 de septiembre al 1 


FRONTLINE COMMAND 


Manresa 
* C/ Alcalde Armengou, 18 1938 730 838 
*C.C. Carrefour 0938 730 838 
Mataró 
* C/ San Cristofor, 13 1937 960 716 
sí Fania .C. Mataró Park. C/ Estrasburg, 5 0937 586 781 
- Burgos. C.C. La Plata, L. 7. Av. Castilla y León 10947 222 717 


Cáceres Av. Virgen de Guadalupe,18 0927 626 365 
CADIZ 


Jerez C/ Marimanta, 10 0956 337 962 
p. Laird C.C. Bahía Sur. L. C-17/18 0956 592 528 

Castellón e Rey Don Jaime, 43 1964 340 053 
CIUDAD REAL 

Ciudad Real C.C, El Parque-Eroski 1926 227 354 
CORDOBA 


Córdoba C.C. La Sierra. C/ Poeta E. Prados, s/n 
A C/ Zoco Córdoba, Av. J. M. Martorell, s/n 1957 468 076 


ál A C.C. El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L. 60 1969 225 031 
Girona C/ Emili Grahit, 65 10972 224 729 
Figueres C/ Morería, 100972 675 256 


GRANADA h 

Granada C/ R idas, 39 1958 266 954 

Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 1958 600 434 
GUIPUZCOA 

San Sebastián Av. Isabel Il, 23 0943 445 660 
e C/ Luis Mariano, 7 0943 635 293 

rabl C/ Tres de Agosto, 4 1959 253 630 


Jaén Pasaje Maza, 7 0953 258 210 
RIOJA 


Logroño Av. Doctor Múgica, 6 1941 207 833 
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA 
Las Palmas 
* C.C. La Ballena, L. 1.5.2 1928 418 218 
e P2 de Chil, 309 1928 265 040 
* C.C. 7 Palmas, L. 208 0928 419 948 
+ C.C. El Muelle 1928 265 416 
Lanzarote-Arrecife C/ Coronel |. Valls de la Torre, 30928 817 701 
EN C.C. Atlántico, L. 29, Planta Alta 1928 792 850 
León Av. República Argentina, 25 0987 219 084 
MADRID 
Madrid 
e C/Preciados, 34 1917 011 480 
+ P2 Santa María de la Cabeza, 1 0915 278 225 
* C.C. La Vaguada. L. T-038 (0913 782 222 
* C.C. Las Rosas, L. A-13. Av. Guadalajara, sl (0917 758 882 
Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 1918'802 6 
Alcobendas C/ Ramón Fernández uedla, 26 (10916 520 387 
Alcorcón C.C. 3 Aguas (Carlos !II),L. 158 0916 194 424 
Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 1916 813 538 
Las Rozas C.C, Burgocentro Il, L. 25 0916 374 703 
Móstoles Av. de Portugal, 82916171 115 
Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, L. 50917 990 165 
Torrejón de Ardoz C. C. Parque Corredor, L. 53 0916 562 411 
ra a C.C. Planetocio. Av. Juan Carlos l 46 (0918 492 379 
Málaga C/ Almansa, 14 1952 615 292 
Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 1952 463 800 
a C.C. El Ingenio, L- B-45. 8952 541 178 


Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n 1968 294 704 
rt ena C/ Alameda de S. Antón, 20 0968 321 340 
Pamplona C/ Pintor Asarta, 7 10948 271 806 
PALENCIA 


Palencia C.C. Las Huertas. Av. Madrid, 37 D979 730 464 
PONTEVEDRA 
Pontevedra C.C. Vialia, L. 6. C/ Calvo Sotelo, sín 1986 853 624 
e y C/ Elduayen, 8 1986 432 682 
MANCA 


Salamanca C/ Toro, 84 10923 261 681 
SANTA CRUZ DE TENERIFE 

Santa Cruz Tenerife C/ Ramón y Cajal, 62 D922 293 083 
SEVILLA 

Sevilla 

*C.C. Los Arcos, L. B-4, Av. Andalucía, s/n D954 675 223 

* C.C. Pza. Armas. L. C-38. Pza, Legión, s/n 0954 915 604 
TARRAGONA 
En ona Av. Catalunya, 8 DI77 252 945 

Toledo C.C. Zoco Europa, L. 20 - C/ Viena, 2 0925 285 035 
VALENCIA 

Valencia 

* C/ Pintor Benedito, 5 1963 804 237 

* C.C. El Saler, L. 324 - C/ El Saler, 16 0963 339 619 

Aldaia C.C. Bonaire, L. B-352 Ctra. N-IIl Km. 345 0961 920 002 
ES C/ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 0961 566 665 

y aledola 15 C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 0983 221 828 


Bilbao Pza. Arriquibar, 4 10944 103 473 
oi C.C. Max Center. B*, Kareaga, s'n loc.A-21 (0944 970 220 
Zaragoza C/ Cádiz, 14 10976 218 271 
Zaragoza C.C. Augusta. Av. de Navarra, 180 0976 312 988 


espais. | pedidos por internet RAMAL AA 


Impuestos incluidos 








ietnam. Las tropas 
americanas combaten 
a la horda vietnamita 
en un intento por frenar la ex- 
pansión del horror comunista. 
Somos un joven francotirador 
americano, perteneciente a la 
fuerza destinada en Kontum de 
la 52 compañía de operaciones 
especiales que trabaja solo en 
territorio enemigo y cuyo obje- 
tivo es ampararse en la noche y 
la jungla para destruir las estruc- 
turas que el Vietcong utiliza para 
repeler a las tropas americanas. 


Aunque a priori pueda dar la im- 

presión de ser otro juego pensa- 

do para disparar y esquivar, na- 

| 0 da más lejos de la realidad. «Line 

ANTE E of Sight Vietnam» nos va a hacer 

MEE vivir el horror permanente de 
ES  unajungla en guerra. E 

E EA En mitad de la selva ser invisi- 

máxima de esta incursión en ble es conquistar un segundo 

a die más de vida, plantear una bata- 

lla abierta con un comando viet- 

namita sería volver a casa en 

ACCIÓN e Alcanzar la una bolsa de plástico, así que la 

cai ÓN á mecánica de juego es bien sen- 

invisibilidad a ojos del cilla: avanzar con el mayor sigilo 

enemigo no es cosa de posible sin dejar un solo enemi- 

magos, si no el deber de un go a nuestra espalda. 

buen soldado. Olvidate de Esto es mucho más duro de lo 

" a as que seamos capaces de imagi- 

hacer Rambadas SEQUIDIS nar. El enemigo es tan invisible 

regresar del infierno de como nosotros, y más numero- 


Vietnam de una sola pieza. so, por lo que detectarles prime- 


IN 


2 Contamos con una brújula €)que nos indica e 3 Las doce misiones disponibles son de lo más 


ETT , 5 EA dá a 


dee 
dl 
sr 


camino que debemos seguir para alcanzar los variado. En esta, por ejemplo, debemos resca- 
objetivos. Si esto falla, podemos recurrir al mapa. tara un compañero y llevarlo hasta el helicóptero. 


Le xn 
> 


A DN E E Más a e 100 | 19/2 


1 Cada vez que un enemigo nos detecte aparecerá en la cru- En algunas misiones, aparte de dar diversos El rifle de francotirador es el rey indiscutible, 
ceta de nuestra arma GHJuna flecha GH) indicando su posición. tipos de órdenes, controlaremos a más de un ya que nos permite acabar con los enemigos a 
Ser rápido es primordial para salir con vida del trance. soldado ¿mediante las teclas de función. gran distancia sin sufrir el menor daño. 


ME 





































DATAN 


El programa nos muestra una jungla exuberan- 
te y bien reproducida. De hecho, la vegetación se 
convierte en parte fundamental del juego. 


A ELE 


La inteligencia artificial de los enemigos es 
muy elevada, tanto que el más leve ruido puede 


avisarles de nuestra presencia. 


ro es vital para seguir adelante. 
Primordial en este juego del 
escondite es saber aprovechar el 
traicionero terreno de la selva 
para ocultarnos. Y decimos trai- 
cionero porque deslizarnos por 
un matorral, que en principio 
nos hace invisibles, puede dela- 
tar nuestra posición al enemigo 
al escuchar el ruido provocado 
por el roce de nuestro cuerpo. 
Las buenas noticias nos la dan 


AT : adi 50/0 





La dificultad de este programa es tan extrema 
que a veces tendremos que abrir fuego sobre el 
enemigo sin verlo, más bien intuyéndolo. 





Saber hacer un buen uso de la armas es primor- 
dial. Emplear una determinada en la distancia 


que no le corresponde suele ser fatal. 


en la armería, pues disponemos 
de doce armas. La más preciada 
será el rifle de francotirador, que 
nos permitirá abatir enemigos a 
una distancia prudencial, bien 
lejos de su campo de visión. Esto 
nos evitará enzarzarnos en com- 
bates cuerpo a cuerpo en los 
que llevaremos las de perder da- 
da la desventaja numérica. 
Además de armas, durante la 
misión encontraremos distintos 
objetos de gran ayuda como 
granadas, botiquines, bengalas... 
Un elemento fundamental es 
el mapa. Es vital conocer siem- 
pre nuestra posición con respec- 
to al objetivo marcado si quere- 
mos alcanzarlo, pues perderse 
en la jungla resulta muy fácil. 


VALORACIÓN 


Estamos ante un título que nos 
muestra la guerra en toda su 
aterradora dimensión. En «Line 
of Sight Vietnam» no hace falta 
vaciar un cargador ente- 
ro sobre un soldado 
para eliminarlo, 
basta una bala 
certera. Además, 
estar solo en 
bh la jungla 
A frente a 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 
Botón Derecho: 
Cambiar arma 
Teclado: 
(a1] : Tumbarse 
(0) : Agacharse 
(Snit] : Levantarse 
Espacio] : Recargar 


todo un ejército que se la conoce 
palmo a palmo no es muy alen- 
tador, y sí un estado de angustia 
que disparará nuestro pánico. 

El problema con tanto realis- 
mo es que avanzar se hace pe- 
noso. El menor movimiento en 
falso nos echará encima a todo 
un escuadrón vietnamita. 

Algo que destaca poderosa- 
mente es la fidedigna reproduc- 
ción de la selva, su abundante 
vegetación ayuda a meternos en 
la piel de ese soldado asustado 
y nos invita a avanzar cautelosa- 
mente, aprovechando todos los 
recursos que ofrece el terreno, 

Extremadamente difícil, pero 
una delicia para aquellos juga- 
dores con espíritu militar. * 


Direcciones de Internet Pág.96 


rd ¿Funciona en mi PC? Pág.78 
Juegos 





GANADOR 
PRECIO 
CALIDAD 
Juegos 10 


RESULTADOS DELTESTACAAIZON 
Line of Sight Vietnam 


| VERSIÓN COMENTADA - ! 








DISTRIBUIDOR: Atari 
TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari 
DESARROLLADOR: nFusion Interactive 
OTRAS VERSIONES: No 
EDAD RECOMENDADA; Mayores de 16 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
COMENTARIO DEL JUEGO - ] 
gire “onuna ambientación soberbia y primando la acción realista sobre la 
Casy ) Masiva, se presenta «Line of Sight Vietnam». Avanzar despacio y siempre 
ae a avizor es la clave E mantenerse de una qa Lo dicho Qe la era 
o. [Por rcentaje] MEE dee T Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
- (OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
| Gráficos A 


| Nivel de detalle de los personajes 
| Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes — |: 


Efectos especiales 
¡Tecnología 
' Sonido 
Música A 
Efectos de sonido. 
pe gos 5 Voces 









o de aprendizaje básico 














Vida del juego 
Argumento 
Realismo 
Intensidad E 
| Variedad de situaciones | 
Comportamiento de los adversarios 
' (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 


| SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica 
: uda en internet 





¿Indica espacio necesario en disco? 





| ¿Indica espacio libre existente 

| en disco? (comprobado) 

¡ Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
¡ Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 
| MANUAL DE INSTRUCCIONES 

| PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO |1 







POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 


















Ajustes de resolución- -profundidad de color 
Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 

_OTROS DATOS 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 


- Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2 


' Dispositivos de control compatibles. 

Idioma (comprobado) 

| Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 












Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 


E icultad de la primera instalación (comprobado) | 


PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 e información enPág.78—— | 6,44 | 
[EE O 
















40% | Bien estructurado 
| Excepcional 

% | Muy alta 

A Abundante 

Muy alta 


% |Sintraducir 
| Teclado-Ratón / Óptima 












| Arranque automático 
No (530,9 Megabytes) 


(Espacio utilizado en Megabytes, medido) |]. 


a 











pc (O 7,00 
10,8%] Funciona con las 24 tarjetas | 10,00 


Menús de configuración en castellano | 1% fS. 000. 


2% 


Gsalaro 


1/12 (Red Local/Internet) 
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REBELS 


ESTRATEGIA + Alcatraz echó el cierre 
hace tiempo, pero aún hay cárceles 
que esperan que algún loco genial 
desafie sus sistemas de seguridad. 


riedrich se ha hecho con 
el poder con la ayuda del 
y ejército y su primera me- 
ds ña no se ha hecho esperar: su- 
“> primirla libertad de los ciudada- 
nos para evitar toda crítica. 
Aquel que abra la boca será des- 
terrado, o peor, fusilado. 
Por fortuna, un numeroso gru- 
b po se ha sublevado contra el dic- 
-tador. Uno de estas células orga- 
nizadas, la Alianza de Rebeldes 
-Movilizados, dirigidos por Blake 
y formado por cinco hombres 
cae en manos de Friedich mien- 
as planeaban un acto de sabo- 
taje. Nuestra misión será escapar 
junto al resto de miembros de la 
Alianza de las distintas prisiones 
donde se hallan confinados y 
derrocar al dictador. 


tros hombres para tomar 


siempre la decisión correcta. 


Cada miembro del grupo goza 
de una serie de habilidades dis- 
tintas que sabiamente combina- 
das mejoran el rendimiento de 
toda la formación. 

En cuanto al estudio de las si- 
tuaciones, se hace necesario te- 
ner un férreo control de las ruti- 
nas de los guardias para saber 
qué hacen en cada momento y 
así tener ventaja sobre ellos. 

Los objetos son otro de los as- 
pectos fundamentales del juego. 
Se consiguen escudriñando en 
diversos lugares del escenario y 
en los cuerpos de los enemigos 
abatidos, y son la moneda de 
cambio para obtener informa- 
ción del resto de presidiarios. 

Todo lo que nos revelan queda 
registrado en nuestro cuaderno 
de notas, que además contiene 
los objetivos de la misión y un 
historial de todos los pasos que 
hemos dado hasta ese instante. 
Reunir información es la llave 
para escapar de la prisión, pues 
los datos recabados van dibu- 
jando el camino a seguir. 


2 Pulsando la tecla MN] accedemos y a un mapa que 
muestra la situación de los guardias (puntos rojos), 
y del resto Es e ALONEtOS, los puntos naranjas. 





O AS E REO 


Conversar con la población reclusa, vigilando siempre que no se trate de in- 5 Empezamos la misión sin objetos, para Ir reco- 
formadores, será absolutamente imprescindible para recabar cualquier pre- giendo distintas cosas y pasándolas al inventario 
cioso dato que pueda ayudarnos a escapar de la prisión. según jugamos. Podemos seleccionarlas desde aquí6). 








Durante el período de carga de cada misión se 
nos ofrece una pequeña introducción con objeto 
de ponernos al día sobre el estado de las cosas. 


También resulta decisivo tener 
un perfecto manejo de la cáma- 
ra, pues un buen empleo de la 
rueda del ratón y los cursores del 
teclado nos ayudará a detectar a 
los guardias ocultos. Es conve- 
niente inspeccionar bien la zona 
antes de dar un solo paso. 


VIA OY (” "101 y 


E PA IR y Pa 
y PAS A( IM 


Si algo resalta por encima del 
resto en «Rebels» son sus excep- 
cionales gráficos. Y es que es la 
primera vez que podemos vivir 
una aventura de este tipo a tra- 
vés de mapas completamente 





2 Los guardias cuentan con 7 tres áreas de vi- 
están relajados; azul € 
),NOS nan descubierto. 


«Y sión: verdeG 
mosqueados; roja € 





3D. Llama la atención la gran 
cantidad de detalles que encon- 
traremos, con multitud de obje- 
tos y edificios perfectamente 
modelados, lo que transmite so- 
berbiamente la sensación de es- 
tar en una prisión real. 

La parte negativa viene del la- 
do de la cámara, un tanto engo- 
rrosa de manejar, que en más de 
una ocasión nos hará perder de 
vista a nuestros hombres. 

«Rebels» es un programa para 
estrategas avezados con mucha 
paciencia y renuentes a la diplo- 
macia. Eso sí, que se preparen 
para una dificultad extrema. ** 


A 





ja y 
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El apartado gráfico hace gala de una calidad 
envidiable, lo que tiene más mérito al incluir a 
docenas de personajes distintos. 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
ación, rotar cámara 


a: da 

za] :Pantalla de planeta 

+5] :Pantalla de investigación 
[+] :Acelerar el tiempo 


e) Direcciones de Internet ¿> Pág.96 
o 
| ¿Funciona en mi PC? Pág.78 | 
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A Cuando un guardia nos sorprenda o descubra 
,andan a el cadáver de un compañero, se activará la alar- 
pu1900s iS guardias se pondran a buscarnos. 





es tada vez que eliminemos a un guardia de- 
O bemos mirar los objetos que lleva pulsando 
el botón izquierdo del ratón sobre su cuerpo. 


w Los iconos que aparecen en la parte dere- 
/ Zea de la pantalla G 
habilidades que poseen nuestros hombres. 


sirven para recurrir a las 








( _ VERSIÓN ¡ COMENTADA | 
PC (Win 98/ME/XP) 





Rebels Prison Escape 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 

TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
PRODUCTOR: LSP 

DESARROLLADOR: Philos Laboratories 

OTRAS VERSIONES: No 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


q A A A A A A A y 


| COMENTARIO DEL JUEGO 


Intrincado juego de estrategia táctica en el que debemos sopesar cada 
movimiento que hagamos detenidamente, pues un error dará al traste con 
la partida. Lo mejor, los gráficos 3D que ofrecen mapas muy detallados. 





(Porcentaje! Fa, PENE 


CALIDAD DEL JUEGO 

e DEL REDACTOR) 58% 
AOS 
Ne de detalle delos personajes UN 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 
Animación / Movimientos delos personajes 
Efectos especiales 

Tecnología 

























Mii 
Efectos de sonido 
Diáloo 05 [Voces 





Periodo de aprendizaje básico Medio (tiene tutorial) 


para comprender el juego 





Vida del juego lo [Media 

Argumento 4% | Bien estructurado 

Realismo 390] Medio ION 
"Variedad de situaciones o | Más que suficiente : 


Comportamiento de los adversarios Muy baja 
(Inteligencia Artificial) 
| Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 
SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica. | 1% [917893550 
| uda en intemet 19 | Notiene (www.virginplay.es) 
A 
| Dic de la primera instalación (comprobado) | 2% | Arranque automático | 
¿Indica espacio necesario en disco? Sí (1.213,4 Megabytes) 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 







% | Acertados 
Teclado-Ratón / Sin problemas 


; dl 
























| ¿Indica espacio libre existente e 
en disco? (comprobado) 2 ne ON 
Desinstalación 1 Megabyte 8,00 


] 


E (Datos restantes no desinstalados, medido) A 
Idioma de las instrucciones de instalación Castellano 

(comprobado) 

MANUAL DE INSTRUCCIONES 7,00 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,00 | 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89] Más información en Pág.78 | 2,83 

| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN || 4% | |875 

_ Menús de configuración en castellano | 1% [SÍ 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% 
Ajustes de música / efectos de sonido 




















| Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS A ADO E o VIS 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 5 personajes y 6 fases 
Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2%. |Encualquier momento 1 
Dispositivos de control compatibles | 1% |Tedado-Ratón | 4 
Idioma (comprobado) 2% | Castellano 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 11/0 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 





2) — PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € (6.647 Ptas.) 


| Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 Ml 6,37 =6,27 = Su ciente 
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Neverwinter 


SHADOWS OF 





ROL + ¿Héroe o villano en un mundo donde la 
magia es la única receta contra el caos? He ahi 
la cuestión. Pero como le pasaba al pequeño 
saltamontes, el aprendizaje será largo y duro. 


n un pueblo perdido, 

un viejo enano, Master 

Drogan, enseña a sus 
pupilos los caminos de la magia. 
Entre la nómina de estudiantes 
andamos nosotros, ávidos de co- 
nocimiento y preparados para vi- 
vir las emocionantes aventuras 
que el mago describe en sus 
enigmáticas lecciones. 


dr 


COMO SE JUEGA 

En esta expansión, ni el control 
ni el desarrollo presentan cam- 
bios relevantes respecto del jue- 
go original. Así, nada más empe- 
zar acudiremos al creador de 
personajes para configurar la ra- 
za, clase y demás características. 
Los neófitos en el mundo de 
«Neverwinter Nights» harían 
bien en meterse en una sencilla 
utilidad que nos ayuda a asignar 
los puntos de clase. 







En el transcurso de la aventura, 
los personajes controlados por el 
ordenador nos propondrán mi- 
siones que alteran el signo de la 
trama. Esto nos obligará a modi- 
ficar nuestra conducta y a reali- 
zar acciones que nos significarán 
como héroes o villanos, aparte de 
reportarnos experiencia y dinero, 

Adquirir experiencia derrotan- 
do enemigos, o culminando las 
misiones emprendidas, es bási- 
co para ganar nuevos niveles y 
así adquirir habilidades mejora- 
das, hechizos o ataques. 

La forma más común de hacer- 
nos con un arma es comprar 
pertrechos en tiendas, aunque 
también podremos obtenerlas 
de los enemigos abatidos o en 
búsquedas de tesoros 

La búsqueda del objetivo final 
es libre, pero para emprender 
grandes tareas habrá que tener 
un nivel de experiencia muy alto 


ASI SE JUEGA PASO A PASO: PRIMEROS PASOS EN 


En nuestro periplo podremos reclutar muchos aliados, pero 


. 
E también granjearnos grandes enemigos dependiendo del rol 


elegido, e incluso interactuar con ellos para hacer el bien o el mal. 
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UNDRENTIDE 
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naton: 

Ratón: 

Movimiento del cursor 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
aL de opciones 


y? 


1 mE ¿J (2) Dirección 
[Espacio] "Pausa 


para sobrevivir. La muerte no es 
permanente y se puede evitar 
comprando pociones de curación 
o con hechizos. En caso de pere- 
cer se puede resucitar en el tem- 
plo más cercano a cambio de una 
penalización en la experiencia y 
un poco de dinero, aunque es 
preferible grabar la partida antes 
de entrar en una nueva zona. 





y 


VALORACION 
«Neverwinter Nights» ha con- 
vencido a muchos ”roleros;tan- 
to en el apartado para un uno 
como en el de varios jugadores, 


A En las eNdaEn nos haremás con los bere: 
Y necesarios para nuestra épica búsqueda, aun- 
que son algo caros para el idealista paladín. 





e conversaciones is aportan datos referentes 
a nuestra búsqueda, además de hacer amigos, o 
enemigos, que se unan en nuestras gestas. 


y esta expansión viene a poten- 
ciar más algunos detalles que a 
plantear novedades. 
Visualmente no hay cambios 
apreciables, pero sí se han inclui- 
do nuevos hechizos, armas, per- 
sonajes y razas. Ahora podremos 
mezclar hasta tres clases, lo que 
aporta variedad a la partida. 


EL ROL 








«Shadows of Undrentide» pe- 
ca de ser ligeramente corto en el 
modo para un jugador, pero es 
soberbia para disfrutar con otros 
amigos por Internet, convirtién- 
dose cada partida en un reto. 


O Direcciones de Internet “> pág.96 
¿Funciona en mi PC? 
Efrrucomennivas 1997») 








=y La n eS es muy poderosa y, a distan; de- 
«2 vastadora, pero si elegimos este camino sere- 
mos débiles en el combate cuerpo a cuerpo. 





q En ofbate será habitual verse EiEsdO por 
«) varios enemigos. Lo más práctico es enfocar to- 
do el poder ofensivo en el mismo punto. 











(VERSIÓN COMENTADA 






Neverwinter Nights y 
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DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX:91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari DESARROLLADOR: Biowar 
OTRAS VERSIONES: No 


1 


A ds 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 13 años 
ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
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COMENTARIO DEL JUEGO 


Expansión del ya clásico juego de Rol «Neverwinter Nights» que no aporta 
excesivas novedades en el modo para un jugador, aunque mejora 
notablemente algunos detalles. Ideal para “fans” de la saga on-line. 


Porcentaje 


CALIDAD DEL JUEGO Ed 

(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 2,19 
NAAA O A 
Nivel de detalle delos personajes... | 3% [Bastante cuidados 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% [Muy cuidados 
Animación / Movimientos de los personajes - | Gasiperfectos 
Efectos especiales | Espectaculares 
Tecnología 3D 














































> 










Música 
1 Efectos desonido 
Diálogos /Voces 
Periodo de aprendizaje básico 

para comprender el juego 


ROCCIO 
Buenos 
Sin traducir 











Vida deljuego | 6% Coma 

Argumento 4% | Interesante 
Realismo % | En bastantes detalles 
Intensidad Trepidante 


-| Elevada 
Bastante alta 


Variedad de situaciones 

Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) A e 
Textos - Subtítulos | | 2%  |Bien adaptados 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Teclado-Ratón / Sin problemas 





















Teléfono de asistencia técnica 


fo 1% (1917470315 
Ayuda en internet 


1% | No tiene (www.infogrames.es) 
y 


































Dificultad de la primera instalación (comprobado) | Arranque automático 10,00. 
¿Indica espacio necesario en disco? No (612,21 Megabytes) 0,00 
_(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | e 
¿Indica espacio libre existente 0,00 
en disco? (comprobado) 0. 3 
| Desinstalación 0 Megabytes 10,00 
(Datos restantes no desinstalados, medido) Ao Ps 
Idioma de las instrucciones de instalación En inglés 3,00 


(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 2% | Poca información (C,G,H) 


COTA! 


UE 
y 















ca dtedasnatables Ban có 5 fácil. Un de PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DESONIDO [10,89 Funciona con las 24 tarjetas [10,0 

qe SA . SP e PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO |10,8%] Más información en o Pág.78 
con el resto. El fantástico creador nos ayudará a tico mapa nos muestra la posición de partida y la POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN. 1 4% | [30 
configurar a nuestro protagonista. actual, además de algunos sitios de interés. Menús de configuración en castellano 1% |No 0,00. 















Ajustes de reolución-profundidad de color 10,00. 
Ajustes de música / efectos de sonido Sun 10,00. 
Ajustes de dificultad 1% 15 10,00 
POTROS DATOS Loro a o o | IA ES a iS AO BIN 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 5 nuevas clases y 9,50 | 
Opciones de guardar partida (comprobado) [2% | Encualquiermomento [10,001 
_Dispositivos de control compatibles... | 1% |[Tecado-Ratón 400 | 
Idioma (comprobado) 2% | Inglés 300 


| Número máximo de jugadores (en el mismo. 111/64 (Red Local/Interne) 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIAS E de MOD lO AO, 
Corrección positiva AE] A 

Corrección negativa 











RESULTADO : 
DEL TEST Bien 
Y 2 Mo A. a La PRECIO/CALIDAD Suficiente 
Rolear” al personaje es fundamental para dis- Existen varias soluciones para evitar la muer- Predio (recomendado porel distribuido) | 29,95: € (4.983 Ptas, | 
frutar la partida. Como paladines, debemos hon-  te.La más sencilla es descansar tras el combate, [Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 /6,02=4,98 = Suficiente 





rar alos dioses y como villanos sembrar el mal. pues los puntos de vida se recuperan plenamente. A 





VERSIÓN COMENTADA 
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VER ACE 


VELOCIDAD o ¡Tira el Golf GTI hombre! El futuro 
ya está aquí y parece que va a toda “caña”. 

Es decir, a más de 500Km/h y sobre unos 
ingenios que desafían las leyes de la gravedad. 


as carreras de velocidad 
de tintes futuristas cuen- 
tan ya con una amplia y 
eminente nómina en el mundo 
del PC, y «Hover Ace» llega con 
el propósito de hacerse un hue- 
quito en el género y la propues- 
ta de retarnos a competir en ca- 
rreras de supersónica velocidad. 
Dos serán los objetivos: llegar 
el primero a la meta y tratar de 
no perecer en el intento. 


De profesión piloto de carreras 
de naves aerodeslizadoras, de 
nuevo cuño para más señas, y 
como novato que somos nos es- 
trenamos en una dura competi- 
ción con la ilusión de hacernos 
camino, un nombre y dinero. Al 
menos, esto es lo que promete el 
campeonato de «Hover Ace». 
Disponemos de un vehículo 
antigravitatorio para medirnos 








Ala hor 


conducir bien o de eliminar con el armamento 
recogido a las demás naves. ¿Defensa o ataque? 


contra una importante recua de 
peligrosos pilotos. Las carreras se 
celebran en circuitos especial- 
mente adaptados a este tipo de 
naves, y en ellos encontraremos 
trampas y violencia, la que ejer- 
cen el resto de competidores 
contra nuestra pobre aeronave. 
La elección del camino es libre, 
aunque existen diferentes pun- 
tos de control por los que tene- 
mos que pasar para que nuestra 
carrera sea dada por válida. 

A fin de que no estemos más 
solos que Gary Cooper en el Oes- 
te, podremos comprar armas 
con el dinero que ganemos 
compitiendo para defendernos 
de posibles ataques. Aunque si 
somos del género belicoso, op- 
taremos por pasar a la ofensiva 
y acribillar a los demás. 

El dinero que nos embolsamos 
al ganar una carrera se puede in- 
vertirtambién en mejorar nues- 
tra nave o comprar una nueva. 





a de correr podemos preocuparnos de Visualmente es un programa atractivo, tanto 
en el agradable diseño de escenarios como de las 
quince aeronaves deslizadoras incluidas. 





ob PES 
SAITO e "e 


9 ñ 


¡eciado; 

1) :Acelerar 

(1) :Frenar 

(J:Girar a la izquierda 
>):Girar a la derecha 
[cu ]-Disparo 








Y PA, a mi LA o % Ka E A 


«Hover Ace» nos muestra el lado 
más simple de la velocidad. Bajo 
la atractiva epidermis de un 
apartado gráfico bastante atrac- 
tivo, con un diseño de escenarios 
y naves francamente apreciable, 
se esconde una experiencia que 
no nos va a suponer muchos es- 
fuerzos comprenderla. 

Lo mejor que tiene es la posi- 
bilidad de comprar objetos para 
modificar nuestro vehículo y ha- 
cerlo más competitivo. 

Los circuitos no suponen un 
gran desafío en su concepción, 
aunque lo más negativo tiene 
que ver con los adversarios, cuya 
inteligencia artificial brilla por su 
ausencia. Divertido si nos empe- 
ñamos y simple como pocos. * 


e Direcciones de Internet ¿3 Pág.96 


2 Págs) 
.- 





rd | ¿Funciona en mi PC? 





ab 








AU PC (Win 95/98/ME/XP) 


Hover Ace 


e 


DISTRIBUIDOR: Zeta Games 
TEL. INFORMACIÓN: 93 484 66 00 FAX: 9 
PRODUCTOR: Russobit 

DESARROLLADOR: G5C Game World 
OTRAS VERSIONES: No 


232 44 71 


uy 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA; 


Mayores de 12 años 
Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Un juego que no se caracteriza por una complejidad excesiva y que nos 
puede divertir si no queremos más que correr y correr. Eso sí, gráficamente 
da la sensación de ser muy rápido y nos puede llegar a picar... 
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CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 5,3 
[Efes O A AS 









-Nivel de detalle de los personajes ...| 3% |Correctos 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos Correctos 


Animación / Movimientos de los personajes | 2% |Confallos apreciables 









MUS 
Efectos de sonido 






















Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


Mínimo 





Argumento Pasable 
Realismo En algunos detalles 
Intensidad 9 Esas 
Variedad de situaciones Limitada 


Comportamiento de los adversarios Predecible 
(Inteligencia Artificial). a 
Textos - Subtítulos AS ZOO 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta |. 5% 


Teléfono de asistencia técnica PO 1934846600 
Ayuda en internet 1% | Notiene (ww.zetamultimedia.com) 





Convincentes 
Teclado-Ratón / Sin problemas 



















Arranque automático 


Dificultad dea primera instalación (comprobado) se od | 
Sí (565,1 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
_(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 


(comprobado) | 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — | 4% | |875| 


Menús de configuración en castellano | 1% 
Ajustes de resolución-profundidad de color | 1% [SÍ 
_ Ajustes de música / efectos de sonido 
Ajustes de dificultad 







A ” 





0 Megabytes 














| Castellano 


















15 vehículos, 9 enemigos y 16 
circuitos 
| En momentos concretos 


Teclado Joystick, Pad de control 
| Parcialmente en inglés 


11/0 (Red Local/Internet) 










Opciones de guardar partida (comprobado) 
Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 

Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


















PRECIO/CALIDAD 


| Precio (recomendado por el distribuidor) | 19,95 € (3.319 Ptas.) 
¡ Cálculo de la nota precio/calidad 19,95 /6,31=3,16 = Notable 
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NORTH uN 


IA e El norte de NU! es un polvorín. 


ri debilitada tras la muerte de su rey, 


busca un heredero mientras el monarca danés y 


el noruego le miran con ojos codiciosos. 


umplir un deseo acari- 
ciado por alguno de los 
pueblos nórdicos a lo 
largo de la Historia es la pro- 
puesta de este título: unir a to- 
das las naciones de Europa del 
Norte bajo un solo mando. 
Aunque si esto nos queda 
grande, podemos aspirar a algo 
más modesto como acabar la 
partida, en el año 1340,con más 
puntos de victoria que el resto 
de los participantes. 
CÓMO SE JUEGA 
La estructura del juego gira en 
torno a las construcciones y a los 
distintos poderes en los que se 
organiza nuestro territorio y que 
debemos gestionar correcta- 
mente para que no se devoren 





Los combates se desarrollan de manera auto- 
mática: bastará con desplazar las unidades a 
otra provincia. Gana el que más unidades tenga. 


unos a otros. Estos son Clero, No- 
bleza, Burguesía y Campesinado. 

La clave de la llamada lealtad 
de los distintos poderes está en 
la consecución de bonificacio- 
nes. Así, el Clero hace que reduz- 
camos costes en la moderniza- 
ción de edificios, la Burguesía 
aporta más oro, los Campesinos 
grano y trabajo, y la Nobleza 
abarata el coste de los ejércitos. 

Los puntos de lealtad se modi- 
fican activando una de las dos 
opciones disponibles en nues- 
tros edificios: invertir o no para 
aumentar la lealtad es cosa de 
nuestra estrategia. 

Los combates son automáti- 
cos.Basta llevar nuestras unida- 
des a otra comarca para que se 
resuelva la escaramuza, eso sí, 
tras varios minutos de espera. 








Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
¿ESUAA una acción 


al : Male el tiempo 
() : Ralentizar el tiempo 


VALORACIÓN 
Es obligado resaltar que esta- 
mos ante un juego sólo para ex- 
pertos en el campo de la estra- 
tegia, ya que la larga duración de 
las partidas y la gran cantidad de 
opciones que ofrece puede ma- 
rear a cualquiera que no quiera 
excesivas complicaciones. 

Con todo, es un juego extrema- 
damente lioso si nos lanzamos 
alegremente a la batalla o no to- 
mamos la precaución de leernos 
bien el manual. Por suerte, o por 
desgracia según los gustos, tam- 
bién es lento y aburrirse está al 
alcance de cualquiera. Aunque 
con afición, paciencia y amor al 
género, todo es posible. ** 


e DAeccOneS de Internet  * > Pág.96 


ra ES) erunciona enm en mi miPC? Pág7 78 | 








Actualizar los edificios y decidir si establece- 
mos impuestos o donamos bienes, es primordial 
para mantener la lealtad de todos los poderes. 








| VERSIÓN COMENTADA 
1704) 


Crown of the North 


DISTRIBUIDOR: Friendware 

TEL, INFORMACIÓN: 91 724 28 80 FAX: 91 725 90 81 
PRODUCTOR: Paradox Entertainment 
DESARROLLADOR: Paradox Entertainment 

OTRAS VERSIONES: No 





EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA; 


Todos los públicos 
Jugadores Expertos 


| COMENTARIO DEL JUEGO 


Título ambientado en la Edad Media donde lo importante es actualizar los 
L edificios y mantener contentos a los distintos poderes para crear ejércitos 


A A A A A A A A AR Urra narra 


más ree con los que conquistar todo el norte de Europa. 


WTO aL 








“CALIDAD DEL JUEGO 
_(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 402 | 


































A 


| "Nivel de detalle delos personajes Y 
| Nivel de detalle delos escenarios / entornos 
| Animación / Movimientos de los personajes 
| Efectos especiales 
Tecnología 
Sonido 
| Música | 
| Efectos de sonido 
| Dálgos/ Voce 


| Periodo de ar Dásico 
| para comprender el juego _ 15 
¡Argumento 
Realismo 
' Intensidad a 
| Variedad de situaciones 
| Comportamiento de los adversarios 
| ' Inteligencia. Artificial) 
1 Textos - Subtítulos | 0 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 5% E edado Ratón / Sin problemas 
_ SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica. | 1% 
| Ayuda en internet 0 
| INSTALACIÓN 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado) 
| ¿Indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
| ¿Indica espacio libre existente 
| en disco? (comprobado) 2d Ss 
' Desinstalación 0 Megabytes 
- (Datos restantes no desinstalados, medido) |] 
| Idioma de las instrucciones de instalación Castellano | 
(comprobado) | 
_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 7,00 
' PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 10,00. 
" PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO 9,50 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN — [4% | 175 
Menús de configuración en castellano Sl 
| Ajustes de resolución-profundidad de color. 
| Ajustes de música / efectos de sonido 
| Ajustes de dificultad 
OTROS DATOS 
| Variedad de elementos del juego (comprobado) 2h 


| 
| Opciones de guardar partida (comprobado) — | 2% 
| Dispositivos de control compatibles | 1% 
¡ Idioma ( (comprobado) 2% 
| Número máximo de jugadores (en el mismo 0%. 
_ ordenador/en red, datos del fabricante) | 
NOTA MEDIA 
Corrección positiva 
¡Corrección negativa 
RESULTADO : 5 
DELTESsT Bien, 





A 








2 | Arranque automático 
0,5%. | No (159,3 Megabytes) 









































En cualquier momento 
Teclado-Ratón AE 
Castellano 
11/6 (Red Local/Internet) 



















PRECIO/CALIDAD Suficiente 


' Precio (recomendado por el distribuidor) — | 29,95 € (4.983 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 5,92 =5,06 = Suficiente 
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TEST 


REEDICIÓN 








AVENTURA» Guybrush es el nombre del pirata 
del Caribe más torpe del mundo, y el Insulto 
Final su objetivo en esta hilarante aventura 
convertida ya en un auténtico clásico. 


laine, esposa de Guy- 

brush Threepwood, ha 

vuelto a isla Melée para 
ocupar su puesto de gobernado- 
ra, pero desgraciadamente ha 
podido comprobar que un im- 
postor ocupa su puesto. Además 
de evitar tamaño desastre, ten- 
dremos que buscar los ingre- 
dientes que forman el Insulto Fi- 
nal y utilizarlo contras las hordas 
de zombies que habitan las cris- 
talinas aguas del Caribe. 


CÓMO SE JUEGA 


Aventura en toda regla que nos 
permite movernos con absoluta 
libertad por el escenario en bus- 
ca de objetos que después de- 
bemos utilizar/combinar de la 
forma más adecuada para solu- 





Isla Melee es el primer escenario que visitare- 
mos y en el que tendremos que reclutar a una tri- 
pulación y alquilar un barco pirata. 


cionar un puzzle complejo. Este 
sería el resumen simplificado de 
un juego que, a pesar de parecer 
muy repetitivo, su argumento 
impide que nos aburramos. 

El control del pirata es sencillo 
ya que con los cursores lo move- 
remos y con ciertas teclas de 
control elegiremos la acción que 
tenemos disponible. Casi siem- 
pre Guybrush la seleccionará por 
nosotros, según la dirección a la 
que mire y los objetos que se en- 
cuentren activos. 


VALORACIÓN 


Sensacional juego que, a pesar 
de los tres años transcurridos 
desde su lanzamiento, sigue vi- 
gente gracias a un argumento 
antológico, lleno de humor y ele- 





MONKEY ISLAND * 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón Izquierdo: 
Aceptar opción 
Botón Derecho: 
Inventario 
Rueda del ratón: 
Elegir opción 


mentos absurdos que convier- 
ten el juego en descerebrado. 

Y es que la consecuencia in- 
mediata de tanto“colgado” cari- 
beño es que la forma lógica de 
resolver ciertos puzzles no tiene 
lógica, lo que deja todo en las 
manos de nuestra imaginación. 

«La Fuga de Monkey Island» es 
la dosis perfecta de risoterapia 
contra el estrés, y un juego di- 
vertido como existen pocos. ** 


Direcciones de Internet Pág.96 


Cd ¿Funciona en mi PC? Pág.78 








Estos dos piratas que juegan a los dardos nos 
pueden ayudar a conseguir ciertos objetos de uti- 


lidad. En este juego, no hay acción sin reacción. 








| VERSIÓN COMENTADA 
a (Win 95/98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
La Fuga de Monkey Island 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 91 304 70 91 FAX: 902 234 111 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: LucasArts 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 97 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 13 años 
Todos los niveles de experiencia 


py 


COMENTARIO DEL JUEGO 
gar Mentura de piratas caribeños que juega con el absurdo y el humor hasta 


Cy ) destrozarnos los abdominales de tanto reír. Eso sí, resolver sus puzzles 
“ES / puede llegar a desesperarnos por la falta de lógica de su argumento. 





Porcentaje Nota 
CALIDAD DEL JUEGO 
A DEL REDACTOR ) 58% 8,28 
— Gn 
















Correctos cy ep 
| Muy cuidados 
Buenos 

20/30 


ETT de detalle de los personajes AN E 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos — | 3% | 
| Animación / Movimientos de los personajes 
Efectos especiales 

















| Perfectos 





JE /oces 





Corto 





es de aprendizaje básico 
para comprender el juego 


















Vida del juego Muy Larga 
Argumento. O apasionante 
Realismo ' % [No esnecesario 
Intensidad % | Constante 
Variedad de situaciones | Elevada 


Comportamiento de los adversarios No es necesaria. 
(Inteligencia Artificial). Mis coito. 
Textos - Subtítulos ...(M Perfectos 

Control adecuado por tipo de juego / Respuesta Teclado /'Sin problemas 

Teléfono de asistencia técnica 0 917545540 600. 

Ayuda en internet 19 | Notiene (www.espana.ea.com) | 0, 

INSTALACIÓN AU e Aa). 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) |-2% | Arranque automático 
¿India espacio necesario en disco? 0,5% | Sí (485,3 Megabytes) 

¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 

Desinstalación 

| (Datos restantes no desinstalados, medido) 


| Idioma de las instrucciones de instalación | 1% [Castellano 
| (comprobado) | 


U MANUAL DE INSTRUCCIONES 

E E TÓ 
Le 

' POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN cin 

ENE de configuración en castellano E] 
Ajustes de resolución- -profundidad decolor MORIA cr 

| Ajuste de música / efectos desonido [MS 

| Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS... 17,4% 


Variedad de elementos del juego (comprobado) 














11 Megabyte 




























1 pirata loco, 1 zombie malísimo y | 9,50 
| T gobernadora con mucho genio | 
En cualquier momento 10,00 
Teclado, Tedado-Ratón, Pad de control 8,00 
Castellano [10/00 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% 

Dispositivos de control compatibles | 1%- 

Idioma (comprobado) A 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


A A 


¡ Corrección positiva 
Corrección negativa | 
AZ 


e a 
¡er nte 


A PUN da de TI es | Ai) 1 el : ES E pes 
Precio recomendado por el distribuidor 17,95 € (2.987 Ptas.) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 17,95 / 8,62 = 2,08 = Sobresaliente 
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¿OL + Diablo ha vuelto, y esta vez son cinco 
los héroes dispuestos a eliminar del mapa a 
tan despreciable ser. Pero el camino será duro 
ya que sus bestias y acólitos son muchos. 


a lucha fue tremenda, 
aunque por fin un bárba- 
ro de las tierras del Norte 
pudo acabar con Diablo gracias 
aun cristal que se incrustó en su 
frente. Aunque no todo fue tan 
sencillo, ya que ese mismo cris- 
tal ha ido devorando la mente 
del bárbaro hasta perturbar su 
alma y resucitar a la bestia. 
Ahora, Diablo está reclutando 
a sus hermanos Baal y Mefisto. 
¿Nuestra misión? Intentar aca- 
bar con los planes de Diablo a 
toda costa y darle caza. 


La primera decisión que debe- 
mos tomar es qué personaje va- 
mos a manejar: Amazona, Hechi- 
cera, Paladín, Nigromante o 
Bárbaro. Cada uno cuenta con 
unas habilidades especiales que 
le hacen distinto al resto aunque 
el rendimiento ante el enemigo 





Sn 
| 
1d 


E 


Cada personaje cuenta con unas habilidades es- 
pecíficas. Por ejemplo, el Nigromante puede le- 
vantar a los muertos de sus tumbas... ¡ups! 


en muy parecido. Así, vistos los 
protagonistas, es sencillo dedu- 
cir que el Bárbaro es ideal para 
combates cuerpo a cuerpo 
mientras que si elegimos a la 
Hechicera podemos comprobar 
que los ataques a distancia son 
su temible especialidad. 

Una vez seleccionado persona- 
je es hora de ponerse en acción. 
Contamos con una especie de 
campamento base, o pueblo, 
donde los enemigos no pueden 
entrar. Allí, además de darnos 
descanso y cobijo, se nos ofrece 
la posibilidad de comprar obje- 
tos y realizar misiones que serán 
muy bien recompensadas. 

Saliendo de estos pueblos en- 
contramos enemigos sedientos 
de sangre que debemos exter- 
minar. Por cada uno de ellos eli- 
minado se nos ofrece una canti- 
dad de puntos de experiencia 
que nos ayudan a elevar nuestro 
nivel y, a su vez, por cada nuevo 





Existen unas misione 
para pasar de mapa. Si no cumplimos todos los 
requisitos, no será posible avanzar más allá. 





, Botón Izquierdo: 

Acción primaria 

Botón Derecho: 

ÓN secundaria 
HL cl 


1 ren 
(1ao] : Mapa 


escalón de experiencia es posi- 
ble aprender una habilidad nue- 
va para nuestro guerrero. 


Ni qué decir tiene que «Diablo Il» 
ha conseguido cautivar a millo- 
nes de jugadores de todo el 
mundo gracias a su elemental 
desarrollo que de tan simple que 
es, aún hoy nos sorprende que 
provoque tanta diversión. Pero 
es que aquello de repartir mam- 
porros a bestias inmundas es al- 
go que siempre ha tenido éxito. 
¿Que qué ofrece «Diablo ll»? 
Pues un argumento de cine, bes- 
tias por doquier y luchas fantás- 
ticas sin parar. ¿Parece poco? “+ 





El+ la ¿Funciona en mi mi Pc 








s que debemos resolver 














Diablo | 


DISTRIBUIDOR: VUG 

TEL. INFORMACIÓN: 91 735 34 37 FAX: 91 735 55 02 
PRODUCTOR Y DESARROLLADOR: Blizzard 

OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág 97 


EDAD RECOMENDADAS 
ADECUADO PARA: 


Mayores de 18 años 
Todos los niveles de experiencia 


























mundo gracias a su sencillez y capacidad de diversión. Además está 


O Un juego que sn aa delude a millones de jugadores de todo a 
pensado para que, una vez acabado, sigamos jugando sin parar... 






Gráficos 
Nivel de detalle de los personajes E 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos | 3% |. 
Animación / Movimientos delos personajes 


Tecnología 








Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 

Variedad de situaciones o IM Escasa 
Comportamiento de los adversarios 

- (Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 


Control adecuado apo tipo dej juego / Respuesta | 5% 
















INSTALACIÓN 320 

| Dificultad de la primera sl n (comprobado) | o A 
¿Indica espacio necesario en disco? 51(1.184,5 Megabytes) 

(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 222200 























¿Indica espacio libre existente e . 
en disco? (comprobado) . A 
Desinstalación 117 


(Datos restantes no desinstalados, medido). [122222 
Idioma de las instrucciones de instalación 





ets música / efectos de sonido. eo — AS... 
Ajustes de dif cultad 


5 héroes y 5 campañas 














% | En cualquier momento [10,00 ] 
( | Teclado- -Ratón, Pad de control 6, 00 1 
Idioma (comprobado) Castellano. 10, 00 


- Número máximo de jugadores (en el mismo 1/8 (Red Local/Internet) 
 ordenador/en red, ns del Auca 
NOTA MEDIA 00 


' Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL FEST 












(Mee 


LJ PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 14,95 € (2.487 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 14,95 / 7,56 = 1,98 = Sobresaliente | 
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DE AQUÍ A LA ETERNIDAD 


y 


Durante milenios, las distintas civilizaciones 
han competido por aplastar a su vecino para 
arrebatarle sus riquezas. Y todo, por el 

espurio interés de ser el país más poderoso. 





| buen estratega no sólo 
le divierte guerrear 
aunque hay que reco- 
nocer que es la parte más entre- 
tenida—, sino que también le 
gusta ver cómo su civilización 
crece y evoluciona a lo largo de 
las décadas, siglos y milenios, en 
terrenos tan dispares como el 
conocimiento, la ciencia, el co- 
mercio o la tecnología. 

Y es que estos juegos nos ofre- 
cen la oportunidad de ver cómo 
nuestra civilización se coloca en 
lo más alto del universo sin ne- 
cesidad de invadir todo el plane- 
ta, aunque bien es cierto que si 
queremos estar más tranquilos y 
vivir sin amenazas, lo mejor es 
arrasar los solares del enemigo 
para que no crezca la hierba. 


En esta comparativa vamos a 
exponer, con datos crudos, cuál 
de los cuatro títulos de estrate- 
gia Universal es el que mejor se 
amolda a tus necesidades. 


LOS CRITERIOS 


Pocos son los que se atreven con 
tantos siglos al mismo tiempo. Y 
es que meter toda la historia de 
la Humanidad, y en muchos ca- 
sos adelantarse al futuro con 
guerras espaciales, en un solo CD 
no debe ser tarea fácil. 

Por eso, los requisitos necesa- 
rios para que un juego sea consi- 
derado como de estrategia Uni- 
versal son, por un lado, abarcar 
todas las épocas posibles desde 
la antigúedad hasta el presente 


—por lo menos- y tratarse de 
productos con un desarrollo de 
estrategia, con todo lo que de 
batallas y gestión de recursos 
conlleva el término. 


LOS JUEGOS 


Los cuatro juegos seleccionados 
son: «Empire Earth» de VUG, «Ri- 
se of Nations» de Microsoft, «Ci- 
vilization Ill» de Atari y «Call to 
Power 2» de Activision. Este últi- 
mo, aunque cuenta con más de 


tres años de antigiedad, podría 


parecer desfasado en el aparta- 
do técnico pero sirve perfecta- 
mente de ejemplo de lo que 
siempre intentamos con estas 
comparativas: valorar la sustan- 


: cia que compone el género y ol- 


vidarnos de virguerías tecnoló- 
gica o envoltorios parecidos. 
Estos cuatro grandes en su gé- 
nero ya han cautivado a millo- 
nes de jugadores, pero todavía 





son muchos los aficionados a la 
estrategia que no los han proba- 
do. Si te encuentras en este últi- 
mo grupo, prepárate para saber 
cuál es el juego que mejor se 
acomoda a tus gustos. 


MAS QUE ESTRATEGIA 


El objetivo de esta comparativa 
no es otro que el de conocer cuál 
de los cuatro programas es el 
mejor dentro del género de la 
estrategia Universal, ateniéndo- 
nos exclusivamente a datos ob- 
jetivos que aparecen valorados 
en la tabla de las páginas si- 
guientes. Allí, podremos conocer 
cuál cuenta con más civilizacio- 
nes, armas, edificios para cons- 
truir, conocimientos, territorios y 
otras opciones diplomáticas. 
Todo, con el objetivo de saber a 
ciencia cierta qué juego nos va a 
permitir emular mejor a Napole- 
ón o Julio César. ¿Os apetece? 











RECONOCE EL GÉNERO 
1. ESESTRATEGIA 


Ciertamente, esta es una de las par- 
tes más importantes que debe cum- 
plir el programa, aunque a la hora de 
jugar el peso del gestor económico 
sea mayor que el bélico y viceversa. 
También suelen tener motores diplo- 
máticos y opciones extra como car- 
tas y tableros sobre los que mover a 
nuestros ejércitos y recursos. 


2. CUBREN LA HISTORIA 
Abarcar toda, o casi toda la historia 
de la Humanidad conocida es uno de 
los requisitos fundamentales para 
formar parte de esta insigne compa- 
rativa. De ahí el escaso número de 
juegos que la componen, puesto que 
pocos son los que se atreven con tan- 
tos años. Algunos, incluso, se inven- 
tan hasta el futuro próximo y lejano. 


bss dbdl 














3.CIVILIZACIONES REALES 
Este requisito, mezclado con el se- 
gundo, puede provocar paradojas re- 
almente increíbles. ¿Os imagináis al 
imperio Romano construyendo esta- 
ciones espaciales? Pues gracias a que 
estos juegos incorporan civilizacio- 
nes reales, que han existido a lo largo 
de los siglos, ya es posible. 
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mpire Earth 
Con casi 250 unidades a nuestra disposición, este juego se decanta 
más por el arte de la guerra que por la diplomacia y la gestión. 


ainless Steel Studios - VUG | 
Cuenta con un elevado núme- 
ro de unidades, edificios y 
avances tecnológicos que po- 
demos poner en marcha du- 
rante la partida con enorme 
facilidad para ganar 
las batallas. Aunque 
bien es cierto que to- 
do lo referente al 
aspecto diplo- 
mático está poco 
trabajado y no es 
fundamental a la ho- 
ra de vencer al ad- 
versario. 

Por lo demás, es- 
ta muy bien com- 
pensado y las parti- 
das, aunque muy 
largas, se hacen amenas f£ he 
y entretenidas. ... AS 

Una de las grandes s 
bazas de este juego es e, 
el tiempo ya que dis- [EE AM e 
poner de medio millón * — WE 
de años no es ninguna 
broma. Y es que si so- 
mos lo suficientemente 


buenos, podemos ver cómo una ci- 
vilización cualquiera, que apenas 
conoce la agricultura y el fuego, se 
convierte en la más poderosa del planeta 
con toda una flota interestelar y la más al- 
ta tecnología a nuestra disposición. 
«Empire Earth» es una gran opción para 
todos aquellos usuarios a los que no les 
guste complicarse y prefieran conse- 
guir un buen equilibrio económico 
con el que comprar un gran ejército y 
así conquistar todo el planeta. 
Sin elementos accesorios como la 
diplomacia o gestión de recursos. * 


AURA AAA rr rr 


Requisitos: Pentium 360 / 64 MB 
Comentado en: CH] No 9 


ini 


Civilization Il! 


Una cosa está clara, y es que la apuesta estratégica de este título es 
un pelín más áspera que la de sus adversarios. Pero igual de Universal. 


Firaxis » Atari | Muchos sibari- ¿og 
tas en esto de la estrategia se ¿ 
atreven a decir que «Civiliza- 
tion ll» es el mejor y más 
completo programa del géne- 
ro de la estrategia que se ha | 
creado jamás. Una cosa es in- $ 
negable, se trata de un progra- 
ma de estrategia 

por turnos donde 
pensar antes de mo- 
ver, como en el aje- | 
drez, se torna im- 4 
prescindible. 

La parte más 
característica 
de este juego y 
es, sin sitio pa- 














A e a 
+ J z P Maza, pjs 
Mercadear, comprar alianzas, 
0 unirse con otra civili- 
==... zación en una causa Co- 


mún son sólo algunas de 
las cosas que debemos hacer ya que com- 
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AAA, 


ra indecisio- 5 mM plejo sistema de juego nos obliga a com- 
nes, la diplo- z Z pletar un larguísimo tutorial que no asimi- 
macia. Este zz laremos hasta que tengamos muchas , 
apartado apa- 2% pero que muchas, muchas horas de vuelo. 
rece perfecta- * Y es que la dificultad es muy grande. 

mente  repre- a Un grande de la estrategia que osa, 


como sus otros tres adversarios, con- 
templar la historia de la Humanidad co- 
mo un simple juego de niños. + 


Requisitos: Pentium 300 /32MB - 
Comentado en; CH) No714 


sentado en el 
juego y se torna 
fundamental para 
obtener cualquier 
posible victoria. 
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COMPARATIVA 
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Rise of Nations 


Lo más significativo de este programa es su inteligencia artificial, con 
la que se puede, incluso, construir sin que lo ordenemos. 


Big Huge Games - Microsoft | 
«Rise of Nations» nos ofrece la 
posibilidad de gobernar a lo 
largo de 6.000 años de exis- 
tencia humana. Eso sí, con las HE 
modificaciones históricas que HH 
creamos pertinentes. E 
Lo más llamativo de este f 
juego no son sus gráficos, tal 
vez excelentes y ajustados a 
las necesidades del desarro- 
llo, tampoco destaca por 
su entretenimiento, elevado 
en nuestra opinión, sino por su 
inteligencia artificial, que se 
amolda automáticamente al nivel 
de experiencia del jugador, en- 
cargándose, incluso, de 
construir edificios por no- 
sotros, de mejorar las es- 
tructuras y de fabricar 
alguna 
que otra 



























muy difícil estar pendientes de tantas 
cosas a la vez, como la prosperidad, las 
batallas, la diplomacia, etc. 

Además, cuenta con un modo Con- 
quistar el mundo donde seremos 
4 los protagonistas sobre un table- 
¿2 ¿ ro donde las fichas de ejércitos, 

E movimientos y cartas de boni- 
ficación parecen emular a los 


o 







uni- 3 / que tantas horas nos han 
dad. hecho disfrutar hasta la 
Todo un desa- llegada del PC. 2% 
hogo para un Requisitos: 

programa de esta Pentium 500 / 128 MB 


índole, ya que es Comentado en: CH) Ne28 


A pesar de contar con más de tres años de antigúedad, este programa 
todavía puede codearse con los mejores, por muy nuevos que sean. 


Activision » Proein | A pesar de 
la desventaja, ya que es el jue- 
go más veterano que hemos 
comparado, este «Call to Po- 
wer ll» da la talla. 

Y es que en este tipo de de- 
sarrollos por turnos, el aparta- 
do técnico pasa siempre a un 
segundo plano, cediendo el 
protagonismo a la diversión y “Y 
el entretenimiento. Y de eso 3 
sabe mucho «Call to Power ll», Y 
que esconde bajo su áspera MMM 
imagen un cargamento de opciones que, 
aunque complejas de asimilar, son 
muy estimulantes en cuanto le 
cogemos el tranquilo. 

El tutorial, por lo tanto, ad- 
quiere un papel pre- 





macia el eje del programa, este es un títu- 
lo muy bien equilibrado que cumple su 
función guerrera a la perfección. 
Y además, su precio parece ser una gan- 
ga como pocas. ¿No crees 
que es la hora de 













ponderante si lo 3 da. guerrar? 62 
queintenta- yy MA. pois. 
mos es sal- * dd A h Pentium 233/ 
tar sobre el enemi- PA AP, 648 
go para cobrarnos PH <q, Comentado. 
su preciada cabeza. A 


A pesar de no 
contar con muchas 
unidades, y no ser "Y 
precisamente su diplo- 


JUEGOS DE ESTRATEGIA UNIVERSAL 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a 
un completo Test creado expresamente para esta 
ocasión. Los parámetros analizados y puntuados se han 
consensuado con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de estrategia Universal. 


SERVICIO 


La venta del juego no exime 

al distribuidor de una res- 

ponsabilidad posterior, por 
lo que creemos que una buena 
asistencia técnica puede convertir 
al comprador en asiduo de una 
compañía concreta. 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser clara 
2? y sencilla, y cuantos más pa- 

sos ahorre al usuario, mejor 
puntuación obtendrá. 


OPCIONES DE JUEGO 


Esta es sin duda la parte 

fuerte de la tabla, así lo refle- 

ja su 42% de influencia so- 
bre la nota final del juego. 
Y es que aquí es donde podemos 
ver qué título se amolda más a 
nuestras necesidades según los 
gustos de cantidad, calidad u op- 
ciones que andemos buscando. 

Para eso hemos dado especial 

consideración a los años de la his- 
toria de la Humanidad que abar- 
can una mayor porción de historia, 
sobre todo pasada. Por lo tanto, 
cuantas más eras podamos prota- 
gonizar, mejor puntuación. 


Además, se han valorado mucho 
opciones como la diplomacia, ya 
que bien utilizada puede ser una 
herramienta tan efectiva como la 
fuerza de las armas, por lo que de- 
be formar parte de la agenda de 
cualquier civilización que se precie 
de ser grande y eterna. 

En un nivel muy parejo encon- 
tramos los modo Campaña, los ti- 
pos de unidades, recursos que po- 
demos recolectar y gestionar, los 
avances tecnológicos y la posibili- 
dad, o no, de dirigir los destinos de 
la economía y la población de 
nuestro imperio. Estos son,a nues- 
tro entender, opciones importan- 
tes puesto que son la base de un 
programa de estrategia Universal, 

El resto de parámetros, sencilla- 
mente, tratan de informar al juga- 
dor de la cantidad de cosas que va 
a encontrar, aunque bien es cierto 
que cuanto más número, en mu- 
chos casos, más diversión. De to- 
dos modos, hay que advertir que la 
cantidad no es sinónimo de varie- 
dad ya que pueden existir unida- 
des, edificios o armas de aparien- 
cia distinta que a la hora de luchar 
se comportan de forma idéntica. 

El modo multijugador para dis- 
frutar de batallas en red o internet 
no afecta a la nota final y su pre- 
sencia es meramente informativa 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800x600. 


ya que creemos que la verdadera 
experiencia de juego con los cua- 
tro programas comparados reside 
en su modalidad para un jugador. 


FUNCIONAMIENTO/MANEJO 


El principal problema de 
A muchos juegos de estrate- 
gia es la dificultad de com- 
prensión por parte de los usuarios 
que se sumergen por vez primera 
en el género. Por eso, se ha realiza- 
do una gráfica en la que es posible 
ver cuál es la progresión y relación 
entre el aprendizaje necesario y el 
interés que despierta cada uno de 
los títulos a la hora de jugarlo. 
Muy importante para que la ac- 
ción no se convierta en un lío es un 
buen control de la cámara, pará- 
metro que queda recogido y valo- 
rado suficientemente. Cuanto más 
manejable, más podremos disfru- 
tar por lo que la puntuación obte- 
nida será mucho mayor. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 
E to de audio o vídeo inten- 
tan dar una idea real y pre- 
cisa de la compatibilidad del juego 
en cada uno de los 24 PC de nues- 
tro laboratorio.Y aunque los resul- 
tados no aparecen expresamente 
reflejados, sí dan una idea del gra- 
do de compatibilidad respecto del 
espectro de PC que tenemos en 
nuestro laboratorio. De esta forma, 
las puntuaciones comprendidas 
entre el 10 y el 7 garantizan un 
buen funcionamiento, así como to- 
dos los resultados inferiores al 6 
comienzan a ser difíciles de hacer 
funcionar en los PC de Segmento 
Inferior (más inf. en Pág. 78). 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
E, se obtiene de dividir el re- 

sultado del Test por su pre- 
cio. Esa cifra se lleva a una tabla cu- 
yos parámetros se han obtenido 
tras calcular el precio medio del 
segmento de juegos examinado 
en la comparativa, marginando 
por completo otros precios. Los ín- 
dices utilizados son los que podéis 
vera continuación. “+ 


Índice hasta 4,07 LUTO 


4,08 hasta 5,09 el 
5,10 hasta 6,78 Bien 
6,79 hasta 10,18 Suficiente 


10,19 hasta 20,35 
Apartir de 20,36 


ME: 0 
3: "5 


Resultados del Test 


"Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 


"Ayuda en internet (comprobado) O EE IA 
Teléfono de einformación: (comprobado) 


Fax de inofrmación (comprobado) 








Dificultad de la primera instalación (comprobado) 


“Indica espacio necesario en disco duro (Espacio ocupado, medido) 


“Indica espacio l| libre en disco (comprobado) 


-Desinstalación 1(datos restantes no desinstalados, medido) el : 


Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 





Número de años que abarca (comprobado) Ú 


Número de edades /épocas (nombre, comprobado) 





"Modo! Campañz Campaña (ejército deinidio, comprobado) 


"Modo odo Escaramuza (comprobado) 
Número imero de u unidades (ejército, comprobado) 

Tipos de unidades (comprobado). pe 
Terreno de actuación de las unidades (comprobado) ce 
Unidades especiales - -héroes- - (comprobado) 


Unidades neutrales reclutables (comprobado) 


Equilibrio de unidades (comprobado) Y 


Promoción de unidades (comprobado) 
- Armamento (comprobado) 
Número de estructuras s (comprobado) 
Avances tecnológicos (comprobado) 


Gestor económico, población, recursos (comprobado) WEA AA 














Recursos (nombres, comprobado) 
Diplomacia (comprobado) 


Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 


Tutorial (comprobado) 
Cruva de aprendizaje / interés del juego 


La gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para 
un juego estrategia Universal.Por un lado 
se calibra el grado de interés, en función 
del aprendizaje necesario (eje Y), y por otro 
su permanencia en el tiempo (eje X) como 
factor imprescindible para obtener una 
diversión di major 








Control de cámara , dispositivo (comprobado) 


Zoom (comprobado). A O 
Control de velocidad de la acción (comprobado) 


Atajos de teclado (com omprobado) 


Creación de grupos de unidades con n atajos de teclado (comprobado) 


Información sobre las unidades en pantalla (comprobado) - 


Información sobre las estructuras en pantalla (comprobado) e EEE: 


Interacción con el escenario (comprobado) 





A A A A A A A INN por 





Descripción de los objetivos (comprobado) 


Descripción delas unidades (comprobado) 


A 


Descripción de las estructuras (comprobado) 


ca de E de las o l estructuras a EAN 





TEST DE RENDIMIENTO DE SONIDO 1 
TEST DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 
OMAR AA A DN PAINE 





NOTA MEDIA 


o por e distribuidor El 
Cálculo de la nota precio/calidad 















Puesto 1 Kratinan 





EMPIRE EARTH 


«Empire Earth» consigue darnos un paseo por 

la historia con el mayor número de unidades y 

estructuras posibles, Además, cuenta con 
héroes reales como Napoleón, con los que es posible 
emular sus grandiosas conquistas alrededor del mundo. 


51(91 7353481 
No (www.vup-| -interactive. es). 
91(91735 55 02) 

51(91735 27 30) 


Mínima 
51 (420,8 MB) 
No mi > 
0 Megabytes 
Castellano 





Sia antigua, media, industrial, atómica, nano, | 8,00 
dial y espada) POL e 
Si (griegos, alemanes, ruUSOS e ingleses) A ENODA 
A. E A COOL E. Bao RUE Ma E 
142 terrestres, 56 marítimas, 50 aéreas [10,00 
Tierra, mar y aire 

Sí, personajes históricos 

No 

Si (perfecto) 

No 

Si (todo el dela historia) 

SE(150) 

Sisi si hi 
Comida, madera, OCAS, oro yh hierro 

SÍ 

Si (Lan, Internet) 















Largo (30 minutos) 10 
Progresiva, interés creciente 


Total edad Mato nd ES 
SN 
Buena 


MEE 
Bien 
44,58 VIP e 
44,95 18,71 =5,16= Bien 


Puesto 2 


RISE OF NATIONS 


A pesar de ser el más joven de cuantos hemos 
comparado, «Rise of Nations» alcanza un 
. merecido segundo puesto. Y es que es una 
delicia ver cómo la inteligencia artificial de este programa 
nos descarga de trabajo en los momentos difíciles, 


-S1(902 197 198) 


No (wwemicosoftcomspainfjegos) [000 


Sí(91807 9999) 
Sí(91.803.83.10) 





Mínima 
Si (770, 3 MB) 
Si 


O Megabytes. 


Castellano 


6.000 
9 (antigua, clásica, media, pólvora, luces industrial, 


moderna, información y tecnológica)... 
5(18 civilizaciones a elegir) or 

68 terrestres, %6 marítimas y 15 aéreas - rel 
MAMA A ON 


No 


Si (bueno) 


No id Po pri €. A AA A 
sí (todo el dela historia) 
39 


Alimentos, madera y riqueza 
Si 


Sil (Lan, Internet) Ii 


Largo (30 minutos) 
Escalonado, interés creciente 


Total tecado/ ratón O, 
No 


Al 


SÍ 


3 


49,95€ (8.311 Ptas.) 
49,95 /8,18 = 6,11 = Bien 





Puesto 3 


CIVILIZATION 11 


Este programa es ideal para aquellos a los que 

les gustan las partidas largas y pensar mucho. 

Y es que en cada turno debemos estrujarnos el 
cerebro para no perder detalle ya que que la gran 


cantidad de opciones que tiene es abrumadora. 


S1(91747.0315) 
No (www es.atarl. com) 
S (9132942 35) 
S1(91 32921 00) 


Mínima 
Si (608, 8 MB) 


¡NO% E 


a A 
Castellano 


8.000 


4 (antigua, media, industrial y moderna) 


Sill6iviizadonesaclegi) +, e 
6) 


AA teestre 12 marítimas y aéreas AN os 


Blera mary ale. (AA 7 


Si 
S (perfecto) 
Síftodo el dela historia). 


Almentos. escudos ya comercio o a AMI E 
SÍ 


No 


Muy largo (60 minutos)... 
Escalonado, interés creciente 


Muy limitado, teclado /ratón 1200. 


SÍ 


49,95€ (8.311 Ptas.) 
49,95/7,80 = 6,40 = Bien 





GA 
Puesto 4 CALAL 


CALL TO POWER 2 


A pesar de que las arrugas existen, aunque son 

inapreciables, este sensacional programa ha 

dado la talla. Y es que cuando los cimientos son 
sólidos y la forma de presentarse es la adecuada... no 
pesan los años, pesan los megas. Y con este precio... 


A A ld 
No (www proein. com) 
-SÍ(91384.68.80) 

$1 (91766 64 74) 


Miníma 

Sí (483,6 MB) 
0 Megabytes 
Castellano 


E 
0 


Sí(41 civilizaciones a elegir)... 110/00 
38 terrestres, 22 marítimas y 10 aéreas 

Tierra, mar y aire 

No y AR 

SÍ (Insuficiente) — ENERO 

(Ciudades) 

EU AI 

“Alments producción y comercio ¡ER AMAN or AER 

Sí 

S (Lan, Internet) 


Largo (45 ito A 
Escalonado, interés creciente 


-Muy limitado, teclado /ratón 


INE 

MULA Loa CUA EEN e 

E a LD dde UN 
Notable 


NAAA 
LOSE (2987 PS) 
17,95/7,51=2,39 = Sobresaliente 





JUEGOS DE ESTRATEGIA UNIVERSAL 





COMPUTER HOY 
JUEGOS ha to- 
mado como 
ejemplos de la 
estrategia Uni- 
versal a cuatro 
títulos que han 
sido, y son, verdaderos éxitos de 
crítica y ventas. «Empire Earth», 
«Rise of Nations», «Civilization 
II» y «Call to Power ll» se tiran el 
pisto y nos anuncian que en sus 
tripas está contenida toda la his- 
toria de la Humanidad, con todos 
sus ejércitos, logros, territorios y 
personajes conocidos. 

El resultado de la comparativa 
recompensa al que más tiene, 
tanto en años y épocas como en 
unidades y opciones para gue- 
rrear. «Empire Earth» es el más 
completo y el que puede permi- 
tirnos disfrutar de un mayor nú- 
mero de civilizaciones en parti- 
das que pueden ser cortas O 
largas según nuestro gusto. 

«Rise of Nations» por su parte, 
ve recompensado su”revoltijo de 
buenas ideas puestas en práctica 
de forma original?mezclando es- 
trategia bélica tradicional con re- 
cursos que hay que gestionar y 
tableros en los que podemos co- 
mernos, ficha a ficha, los territo- 
rios del planeta Tierra. 

«Civilization lll» y «Call to Po- 
wer ll» pagan el precio de su fal- 
ta de elementos con los que 
guerrear, decantándose por una 
acción más pausada que requie- 
re de certeras y acertadas deci- 
siones a las que, por fortuna, sus 
programadores no han adorna- 
do con fuegos artificiales. 

En fin,sestrategia Universal pa- 
ra todos los gustos y públicos 
que quieran conquistar el mun- 
do sin salir de casa o levantarse 
del sillón.¡El sueño de Napoleón! 


LOS MÁS VENDIDOS 





Gustavo Bernaldo 
Redacción 





1.Empire Earth 
2. Civilization lll 
3.Call to Power ll 
4.Rise of Nation 


PUESTO 1 
Empire Earth 


e Gran número de unidades 


EMPIRE O e Totalmente en 3D 
MY A . 


e Muchos años disponibles 
Da 5 





e Cuenta con editor de escenarios 


e El Sistema diplomático 
a e Inteligencia artificial de la máquina 
levemente alta 





TI) 





DISTRIBUIDOR: VUG 
PRODUCTOR: Sierra 


Precio/Calidad: ien 


Nota: e A Y 
| B 


DESAROLLADO: Precio: | 44,95€ (7.479Ptas,) 
Stainless Steel Studios 

TEL. DE INFORMACIÓN: , : 
91735 34 37 VALORACIÓN: Jugar con «Empire Earth» es como realizar un 
FAX DE INFORMACIÓN: viaje en el tiempo donde no existe la prisa. Un desarrollo 
917355502 muy guerrero y con un gran número de opciones. 
PUESTO 3 


Civilization lIl 


e El sistema Diplomático es muy completo 
S e El gran número de opciones disponibles 
e Poder seleccionar la velocidad del juego para 
ir más o menos rápido 


e Cuenta con muy pocas edificicaciones 
— e Las partidas son excesivamente largas 







Nota: Notable 7,80 

nr Precio/Calidad: Bien 
: Átari a 

DESARROLLADOR: Precio: 17,15€ (2.987 Ptas.) 
Firaxis 
TEL. DE INFORMACIÓN: ti ) : 
9132942 35 VALORACIÓN: «Civilization lll» es un juego para pacientes 
FAX DE INFORMACIÓN: con ganas de pensar mucho, mucho. Y es que las largas 
913292100 partidas, y la diplomacia, hacen de él un programa único. 








PUESTO 2 


Rise of Nations 


e La espectacular inteligencia artificial 
o que nos ofrece 

e Gran número de edades distintas 

e El modo Conquistar el mundo 


SS e No cuenta con héroes 


e Los avances tecnológicos son insuficientes 
e Las partidas son escesibamente largas 





Nota: Notable 8,18 
aseo AO Precio/Calidad: | Bien 
pci cora Precio: | 4995€ (8.311Ptas,) 
Big Huge Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: y : 

91 807 99 99 VALORACIÓN: Merecido segundo puesto para un gran fuego 

FAX DE INFORMACIÓN: que, sobre todo, ofrece muchas formas de disfrutar de la 

91 803 83 10 estrategia. Además, su inteligencia artificial es soberbia. 

| | GANADOR 

PUESTO 4 PRECIO 
CALIDAD 

Call to Power 1| Mr 
UU 


e Muchas civilizaciones disponibles 
e Gran número de avances tecnológicos 






e Los menús están desfasados 
S e Notiene héroes conocidos 
e No cuenta con muchas estructuras 












Nota: el 
o Precio/Calidad: PEA PRA 
: Activision : 
DESARROLLADOR: Precio: | 17,95€ (2.987 Ptas.) 
Actovision 
TEL. DE INFORMACIÓN: A d ins den 
91 384 68 80 VALORACIÓN: pesar de ser el más viejo de to os, este 
FAX DE INFORMACIÓN: juego da la talla y con creces. A pesar de las carencias 
91 766 64 74 tecnológicas, su diversión es realmente elevada. 


1. EMPIRE EARTH 

Y RISE OF NATIONS 

Hablar de la apariencia gráfica 
en una comparativa de este tipo 
no procede, aunque hagamos 
una leve referencia, pero es ob- 
vio que los desarrollos con grá- 
ficos 3D ofrecen una serie de 
ventajas que no pueden alcan- 
zarlos más antiguos en 2D. 


Y es que la posibilidad de colo- : 
car la cámara en el lugar que : 
más nos convenga es, simple- : 
mente, una opción que debe- : 
mos tener muy en cuenta ya que : 
la acción se hace más sencilla, : 
comprensible y no tendremos E 
lagunas y puntos muertos que : 
no podamos controlar. Pero ne- : 


cesitan un PC más potente. 





2. CIVILIZATION Ill 
Y CALL TO POWER !l 
La ventaja de los juegos 2D es 
que son más sencillos de utilizar 
pero, a la vez, requieren de más 
operaciones para poder ver to- 
dos los elementos que forman 
parte del escenario. 

Además, los ordenadores ne- 
cesarios para poner en marcha 


este tipo de juegos no son tan 
potentes, por lo que la compati- 
bilidad está asegurada y es muy 
cercana al 100% en las familias 
de procesadores que tenemos 
instaladas en el laboratorio. 

En definitiva, que las 2D son a 
los juegos por turnos, lo que las 
3D alosjuegos de acción.A cada 
uno lo que le pertenece. 








_ Computer 





E | | E y en | dó E l a] 
— | ll liscaal a | — e : 





+ ESTE ESTUCHE 
| 
Si quieres también puedes comprar el archivador sin suscribirte ce ce | 
POR SÓLO 2" (gastos de envío incluidos) | 


ER TeLéroNo «Fax (AA did) 


e : | : 









AS” TT HEAD RS z a 
306 30 18.30 PA A ES pz Aa Envía el cupón por correo a: 
MPAA NA ANS as > . A 0 PA A TA TI 
LO AO | ao [envía el cupón por fax) l in Aa O 





ID 


' ' ! ' ' Vado da A A m4) ; h 
Md die at id de 8:30h a 16h 20080'San Sebastian (Guipuzcoa) 


de 8:30h a 16h) (AEREO) 
LINA OA NA ANO SE 


| ¡ ni? eq i [+ ¿A ! j 
| as dad llei dsi) Horario de verano: Julio y Agosto WwWw.ho bby| SS 
| 


POR: 







00 











AAA A AA rente E) 


CER EE jalo ones 
U Sí, deseo suscribirme a Computer Hoy Juegos por 12 números por sólo 39'50 € (ahórrate 7'90€) más 5€ de gastos de envío y recibe de regalo un estuche archivador. 


Ú Sí, deseo comprar el archivador (9€ gastos de envío incl.) 
IAN (Elige una de las 2 opciones) 
U DOMICILIACIÓN BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Hobby Press S.A. 
Nombre y Apellidos del Titular 


Cuenta Corriente 





A 
ENTIDAD AGENCIA DO N* DE CUENTA | ' 
: NÚ CADUCIDAD 0 
] O TARJETA DE CRÉDITO: sl Il 
O VISA O MASTER CARD O4B OBEUROCARD O 6000 kitalacid £ Ett LL ioboitH hindi) A / Ll 

Ñ 

o EM A o o AMAS Torta a AN RRNA 

DOC: :5 675 6 ua Y ELA ERA A E A AR A AO E AE E AAN C. Postal (IMPresciQIDIS). cos su corr ns Localidad. 23m POIS los e ua E a OY E RES ENEE 

E-Mail: a o UN A a EDAD AS e A A A A a a e A a A E a DN FIRMA (Imprescindible en cualquier forma de pago) 


* De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos 
que nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos | 
escribe a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n* 17, 28040 Madrid Il 
+ No se aceptan suscripciones fuera de España. [ 
+ Promoción válida hasta publicación de oferta sustitutiva. Hobby Press S.A. se reserva el derecho de | 
modificar esta oferta sin previo aviso. l 














ed 


GUIAS Y TRUCOS 


eL 


We Licenciarse en la Academia de Lukey 
Es y are ae Y 
e estar preparado pafalouA di á 

ú Mo y 'd 


«Star Wars Jedi Knight Jedi Academy» nos permite personalizar al personaje protagonista a través de varias opcio- 


nes distintas que, la verdad, poco afectan a la forma de resolver las misiones posteriores de la Academia. 


ESPECIES. A la hora de elegir este parámetro lo hacemos 
entre cinco razas distintas divididas cada una en mujeres y 
hombres. Twilek, Zabrak, Humanos, Kel Dor y Rodian. 


COLOR. Al seleccionar esta op- 
ción le ponemos tono a alguno 
de los complementos que for- 
man parte del vestuario de 
nuestro protagonista y puede 
variar de unas simples tiras de 
adorno en el peto, a todo el co- 
lor de una casaca o pantalones. 
Es importante sincronizar esta 
elección con la del torso. 


ter, 
TORSO 


APARIENCIA. Dentro de este apartado se engloban tres 
sub-categorías que dan verdadera identidad a nuestro Je- 
di.Son la cabeza, el torso y las piernas. 


CABEZA. Aquí no podemos más 
que elegir entre tres tipos dis- 
tintos dentro de cada raza y gé- 
nero. Con más o menos promi- 
nencias frontales, etc. 

TORSO. La forma del cuerpo 
siempre es la misma y sólo cam- 
bia la indumentaria. 

PIERNAS. ¿Las queremos cu- 
biertas, con botas o pantalones? 


PIERNAS 


DISEÑANDO EL PERSONAJE 58 
EL SABLE LÁSER 58 
MEJORANDO EL SABLE LÁSER 58 


TEEN 


ACTIVIDAD MERCENARIA EN TATOOINE 59 
RECUPERAR ANDROIDE 59 
AYUDA DE EMERGENCIA ENBAKURA 61 
RESCATE DE MERCADERES EN BLENJEEL 6 3 


(a RAY E 


ad po ; o a pa 1 0 0 e 
Mugiclo) TM 
ASA TA IA | 


IATA TT 
aya va para! 





POTEBRIAE | 





Al comenzar el juego los únicos parámetros que podemos 
cambiar de nuestro sable de luz es el tipo de empuñadura, 
el color de la hoja y el tipo de combate. Este último es la 
única elección que condiciona la forma de jugar. 


[ESTILO ACTUAL: MEDIO | 


¡[NUEVO AA AA li 
OA DEE 
AR AS! + 


AA DEAR Ars 
HAS AA EE tw 


Al completar las cinco primeras misiones optaremos a re- 
alizar una nueva mejora en nuestra espada de luz. Concre- 
tamente podremos elegir entre varias empuñaduras y 
unos modos de lucha más avanzados. 














SANA: 


a: 


A A a E 
1 Abandonados a nuestra suerte esperaremos el 

regreso de Kyle. Rápidamente tendremos que preo- 
cuparnos de los cazarecompensas. 


A Entramos en las instalaciones y tratamos de al- 
canzar, a través de un ascensor, la torre de control 
del puerto espacial. Cuidado con los enemigos. 


A 
Att 


7 


pues al hangar donde está el Halcón Mile- 
nario en busca de Chewbacca. El gigante peludo nos 
ha estado ayudando durante la misión. ¡Gracias! 


A e MR. E A 

1 0 Seguimos el rastro de los Moradores para des- 
cubrir el lugar donde lo retienen cautivo. Los eli- 

minamos a todos, pues es esencial para superar la fase. 


LN 0 E 

2 El primer objetivo será penetrar en las estancias 

contiguas e ir eliminando metódicamente a todos los 
enemigos que nos aparezcan. 


á| 
7 


¡A 


Y 


5 La torre se halla dividida en cuatro secciones. Sólo 
será necesario desactivar dos de ellas, utilizando el 
botón de acción incorporado a este teclado. 


Acabamos con todo atisbo de resistencia ene- 
miga y aguardamos relajados a que Kyle se decida a 
volver. Mostrará extrañeza ante lo que ha sucedido. 


En las cavernas nos toparemos con un buen 
1 1 número de adversarios, pero también con paque- 
tes de energía, armas y municiones extra. 


só El Lee TEE el os A En SH 

Los miembros de la secta han apresado al Halcón 

Milenario y a nuestra propia nave, y los tienen rete- 
nidos con campos de tracción. Debemos desactivarlos. 


6 presencia | 
antes de que logremos desactivar el último campo HE 


E A 
de tracción. Lo despachamos y salimos corriendo. pee 2 


AGAR: 


l 
| 
l 


| A] 1 AO, 

Los Moradores de las Arenas han arrebatado a 

5 los Jawas su Sandcrawler y tienen en su poder a un 
androide que parece muy importante. 


1 2 Salimos de nuevo a la superficie. Sino cono- NEO 
d £ cemos el camino, nos queda la opción de guiar- 
nos por los grupos de Moradores de las Arenas. 


pa ds de IZ -] a 
E Y LA 


-. 


MEA 

















1 4 es subir al Sandcrawler debemos atilizar 
el poder de atracción de la Fuerza para que des- 
cienda la plataforma elevada. 
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An | E $ 1 5 Ya en el interior del oler: cruzamos la 
1 3 Tras dejar atrás algunas cavernas y poblados, llegaremos finalmente a las inmediaciones del Sand- plataforma y pulsamos el interruptor que hay jus- 
| crawler de los Jawas. Sin temblarnos el pulso liquidaremos a todos los Moradores de las Arenas. to al otro lado. Cuidado con el Morador de enfrente. 





1 Al activar “el interruptor se abrirán las puertas 1 7 Ahora sí que nos vamos a enfrentar a un ene- - 1 8 Nos ponemos a buscar un 1 ascensor, que apa- 
de un ascensor que está oculto tras una vagoneta migo peligroso: las oleadas del metal fundido rece tras pulsar un interruptor. Debemos estar 
gigante. Es el momento de utilizar la Fuerza. que producen los Jawas. Debemos saltar al otro lado. atentos pues abajo nos aguardan muchos enemigos. 


A y ñ dá E a bh S Sm mE | S 
1 3 Empujamos la vagoneta con nuestro poder Je- > 0 El androide que buscamos se halla detrás de 2 1 El correcaminos metálico avanza a toda past 
di para quitarla de en medio. Seguimos avanzan- una vagoneta. Al desplazarla usando la Fuerza lla en dirección al ascensor que ha de llevarnos di- 
do dejando cadáveres de Moradores a nuestro paso. saldrá corriendo. Lo seguimos para saber dónde va. rectamente al exterior del Sandcrawler. 
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2 2 y Con el ejército de Moradojes istando malvas 2 3 Hemos recibido una señal extraña proce- 2 A Pulsamos el epnOr quen nos encontramos 
nos disponemos a esperar a que Kyle haga acto dente de una estación espacial. Abandonamos la en la primera estancia de la estación espacial y 
de presencia. Nos felicitará por nuestra efectividad. nave y nos dirigimos al complejo. ¿qué es lo que descubrimos?... ¡Soldados imperiales! 


0298 AA / E A EE | : od io A A 1 A E ES N Mo 
2 5 Se abre una puerta y aparecen más soldados 2 6' loas haces de luz láser nos s impiden el paso. 2 7 an la dis Dra una rampa tomada por sol- 
de asalto que debemos dejar secos para poder Con el blaster destrozamos los ingenios de las pa- dados imperiales, y una bomba que debemos de- 
dedicarnos a desactivar las bombas. Son muy rápidos. redes que los emiten, apartándonos por si acaso. sactivar. Regresamos por donde hemos venido. 


> 8 escendemos y por la rampa y nos encamina- 2 Q No hay interruptores, ni otros artefactos que 3 A asas en un divertido * "pasillo del te- 
mos hacia la puerta de la derecha. Desde allí, ac- buscar, pero sí tendremos que sufrir la decidida rror animado por gases Tivanna y fogonazos que 
cederemos por un pasillo hasta una sala de control. acometida de varios soldados de asalto imperial. de vez en cuando escupen las paredes. 


3 1 y ápunibanos 0 nuevamente con al blaster a los 3 2 Una nueva escuadra imperial nos aguarda. 3 3 Seliaos por ls escaleras y nc nos encontramos 
emisores de los haces láser ubicados en las pare- Uno de ellos, el oficial, esconde una llave de se- con nuevas trampas láser. Utilizamos el procedi- 
des. Seguimos por los pasillos de la estación. guridad que debemos arrebatarle aunque no quiera. miento de costumbre con el blaster empuñado. 
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¿PUNTOS CLAVE: LA 


DE 


3 A Desactivamos la segunda bomba y volvemos 3 a Al abrir la puerta de seguridad an un 3 6" Al otro lado e la explanada encontramos una 
por el mismo camino que recorrimos antes. Pero, torrente de soldados imperiales. Tras dura lucha puerta. Nos metemos por ahí y se sucede un nue- 
ahora, con la llave de seguridad en nuestro poder. acabamos con todos y proseguimos por el exterior. vo enfrentamiento encarnizado... pero victorioso. 


a ARANA 


Ads 
AS e EAS poca JE 


A 7 Salimos al exterior, a unas instalaciones 3 9 Emergeméás al exterior, justo a tiempo para u un 3 9 En las iilaciohes hay otra homha, Sin per- 
que no contienen nada relevante. Proseguimos nuevo enfrentamiento con soldados. Uno de der un segundo procedemos a desactivarla. Ya lle- 
nuestra incansable búsqueda de bombas. ellos, un oficial, transporta una llave de seguridad. vamos tres, o lo que es lo mismo, nos faltan dos. 


40 Blisamas la llave de seguridad para infil ' 
trarnos en uno de los búnker mejor custodiados 4 qu 


de la estación espacial donde están las dos bombas. y que nos llevará hasta la cuarta bomba. ni ametralladoras láser automáticas. 


s 47 Debemos conducirnos con extrema cautela 


ascensores. Optamos por coger el de la izquierda pues la bomba está custodiada por soldados y mi- 


43 Volvemos a la plataforma que ya visitamos 4 A Por este camino legamos al corazón de la es- - 4 5 Eliminados todas ll soldados Rae: pro- 
con anterioridad, pero esta vez saltamos a la de tación espacial, el lugar donde se esconde la últi- cedemos a desactivar la bomba. A continuación, 
enfrente para introducirnos por la puerta. ma bomba que debemos desactivar. retornaremos a la nave para regresar a la Academia. 


Juegos 
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'LAVE: LA DURA VIDA DEL APRENDIZ PADAWAN 


RESCATE DE MERCADERES EN BLENJEEL 


4 6 Los soldados están arercridos de nuestro in- A 7 Tras batirnos el cobes de lo lindo, sanos y == A 9 La mala fobia nos hace caer en un peligroso 
tento de huida, por lo que nuestra vía de escape vos, nos subiremos en nuestro caza estelar rumbo planeta. Tendremos que recuperar algunas piezas 
natural estará infestada de soldados imperiales. a la Academia Jedi de Luke. Llevamos noticias frescas. de la nave, usando la facultad Sentir para localizarlas. 


ES 


49" Una vez que logremos encontrar una pieza 5 O Los peligros aceciuón en la arena, así quem me- a 1 Sobre la plataforma de la nave o estaremos a 
tendremos que retornar con ella a la nave y colo- jor emplear la facultad “Velocidad Jedi” para es- salvo, pero ojo con el bicho ya que un único mor- 
carla en su sitio. En total son cinco viajes. capar de las garras de un gusano gigante. disco puede quitarnos toda la energía de golpe. 


5 E opositanos la aden cabciidn en la teo co- 
rrespondiente de la nave y salimos a por otra. Una 
vez más habrá que cuidarse del gusano gigante. 


e: 


A PR nd 
Con el codes “Sentir “es posible localizar al gu- [Hit o o ES 
5 3 sano bajo tierra por un tiempo limitado. Es vital Si alguna de las plataformas que nos oca el calvario de pisar ” arena está excesivamente lejana, 
| mantenernos a salvo de sus embestidas. 5 A; siempre nos queda la posibilidad de acercarla haciendo uso de nuestro poder “Atraer”: 





HUMANO 


EOI 


EL LEVANTAMIENTO DELOS NAGA 66. 
LAS ISLAS ABRUPTAS 
LA TUMBA DE SALGERAS. 


La Guardiana: estamos ante 

unas consumadas expertas ¿2 da Á a: 
en el arte de golpear y huir. ha AI 0 as 
Las Guardianas son utilizadas, WE a po 
normalmente, como carcele- Y 

ras, asesinas o bien, cazarrecom- ' 

pensas implacables. El único “pero” 

que se les puede poner es que sola- 

mente pueden atacar a unidades te- 

rrestres, Su preferencia en el combate 

es la lucha cuerpo a cuerpo. 


Teletransporte: singular poder que 

se revela de gran utilidad para lle- : FAA O A pan Y 
gar a lugares inaccesibles y, como : Ancestro Prodigioso: básicamente esta modalidad de construcción no es otra cosa que 
es natural, escapar de situaciones : una simple tienda, que depende completamente de las actualizaciones realizadas en el ár- 


desesperadas. Muy eficaz, puesto : bol de la vida para mejorar ostensiblemente su oferta. 
que no consume casi Maná. 


Golpe de Sombras: consiste en el 
lanzamiento de una daga envene- 
nada que, además del potente da- 
ño inicial, provocará un perjuicio 
gradual en el estado físico de nues- 
tro enemigo y lo ralentizará duran- 
te varios segundos. 





A Venganza: sin duda estamos ante 
Ad EA la mejor cualidad de este aliado. : [EE a ia E El ? E 
Abanico de Cuchillas: cada vez que la Guardiana in- Las virtudes de invocarla son varias, : Unidades Gigante de la montaña: talla- Dragón Faérico: estos amigos voladores 
voca este poder, cientos de cuchillas salen dispara- Entre ellas contar con una piel muy : dosen piedra por los Titanes, estos masto- son elementos rápidos capaces de atacar 
das de su cuerpo buscando certeramente los obje-  resistente,atacar a unidades de tie- * dónticos personajes son capaces de sopor- tanto a unidades aéreas como terrestres. 
tivos enemigos y causando gran daño en todo - Fra y aire y poderinvocara espíritus : tar grandes castigos, por lo que son las Son inmunes a la magia y muy eficaces 
aquel que recibe su impacto. de compañeros caídos. : mejores unidades para recibir daño. contra enemigos que atacan a distancia. 








2. HUMANOS 


| Mago Sanguinario: experto en todo 
tipo de artes mágicas y ataques a dis- 
tancia, Este singular personajes es, en reali- 
dad, un Elfo aliado con los humanos que se 
ha decantado por las artes oscuras de la 
brujería. Experto en fuego. 





lamarada: ataque que daña a todo el que 
se encuentra a su alcance. Consiste en una 
muralla de fuego que causa un daño gra- 






ee 
LS 


Desaparición: consiste en convertir una 


unidad en fantasma evitando así que lance 
ataques que no sean mágicos. En este es- 
tado se es más vulnerable a los hechizos. 


ón de Maná: actúa como una sangui- 
lvdErrobbrdo gradualmente todo el maná 
que posee la víctima y transfiriéndolo di- 
rectamente a nuestra barra. 


Fénix: invocando este mítico personaje lo- 
graremos un aliado inmune a los conjuros 
mágicos, dueño de una piel resistente y un 
ataque descomunal. Lo peor es que que- 


dual durante unos cuantos segundos. ma tanto que se hiere a sí misma. 


3. MUERTOS VIVIENTES 


| Señor de la Cripta: experto en invocar 
insectos, este bravo guerrero está alta- 
mente cualificado para el combate cuer- 
po a cuerpo. Traicionado por el pueblo de 
Nerubian, hizo un pacto con los muertos 
vivientes para vengarse eternamente. 





Caparazón de Pir 5: esta habilidad no 
se puede accionar, Eme está presente. 
Consiste en un caparazón lleno de pinchos 
que, además de brindar más defensa, de- 
vuelve el daño a los atacantes. 


OMT 


Escarabajos Carroñeros: genera un esca- 
ER de extraordinaria potencia a partir 
de los cadáveres enemigos. Es capaz de 
ocultarse en la tierra para ver el mapa. 





Enjambre de Langostas: al invocarse cien- 
tos de me anal al Señor de la 
Cripta. Muerden a las unidades enemigas 


cercanas y también curan a su amo. 


'luelo Devastador: Con esta habilidad, el 
Señor de la Cripta lanza sus enormes ga- 
rras contra el suelo y las saca en el mo- 
mento oportuno, causando mucho daño. 


4. ORCOS 


Cazador de Sombras: Orco con grandes 
dotes para la magia. Ésta, además de ser- 
virle para terminar con sus enemigos, tiene 
saludables efectos curativos que ayudan a 
sus tropas a sobrevivir en los combates 
más sangrientos. o 





Transformación 1: consigue que el enemi- 
go seleccionado se convierta en un animal 
y pierda toda su capacidad de ataque, tan- 
to física como mágica. 

Tótem Serpiente: al invocarse se clava en 
el suelo para atacar a todas las unidades 
enemigas, tanto aéreas como terrestres. Al 
cabo de unos segundos desaparece. 





Gran Vudú Malvado: cuando el Cazador de 
Sombras lanza este conjuro aparece alre- 
dedor de él un aura que vuelve invulnera- 
bles a todas las criaturas amigas, excep- 
tuando al propio Cazador de Sombras. 


lla Curativa: conjuro curativo que rebota 
en is unidad amiga para sanarla, aun- 
que va perdiendo efectividad con cada im- 
pacto. Excelente para utilizar en combate. 
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Cál - Ar cana 
Lamara Arcana: 


E la posibilidad de 
comprar varios objetos, dependiendo su ca- 
lidad de lo investigado en el Ayuntamiento. 











Desna 


> E 
altcuu EA 





ó hizos: inmunes a 1 cua 
quier nur TE tanto a unidades te- 
rrestres como aéreas.¡Muy efectivos! 





Tumba de Reliquias: vende objetos a unida- 
des capaces de transportarlos. La calidad de- 
pende de la actualización de la Necrópolis. 


UNIDADES 


e Obsidiana: basan si sus satan 
en h rayos. También regeneran la salud y el 
maná de una unidad amiga. 





tia dl 
tatuada de 


EDIFICIOS 


TIT 


as mejores unidades para atacar edificios y 
sirven como unidades de reconocimiento. 















Torre Arcana: se consiguen mediante la 
ciualizadó 3n de las torres defensivas. Usan 


poder mágico para atacar a los invasores. 





gon H le son las prime- 


ras en p entrare en m combate al contar con una 
Nube que frena los ataques de los edificios. 





Torre o Nerul ¡bian: se obtiene a partir de la 
actualización del Zigurat. Ralentiza al ad- 
versario y le causa daños al congelarlo. 








Destructo! r:mutación de la Estatua de Ob- 
sidiana. Unidad voladora que consume los 
conjuros mágicos y el maná del enemigo. 


Edificios Sala de Vu- 
dú: es la única cons- 
trucción a la que debe- 
mos dirigirnos en caso 
de que deseemos ad- 
quirir algún objeto. La 
calidad dependerá di- 
rectamente del grado 
de actualización de la 
Sala Principal. 





Ecmivitis f= mina! tas: té i 
Espiritu caminante; aunque e ereoSs, tie- 





dos y atacar así por sorpresa. 
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(y Más adelante hay una prisión don- 
O de están confinadas otras compañe- 
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AA AAN A LEVANTAMIENTO DE LOS NAGA 


oa | i | | A la izquierda, veremos a unas s bes- 
E nzar empiezan los problemas. Á pocos pasos, al Norte, encontra- £, tias un tanto alborotadas. Las elimina- 
| remos unas cuantas ranas con a de jaleo. Acabar con ellas no será difícil. mos para darles descanso. 


ON] on SAS TADA; 
$ OS EA 





d oe MOS E 
«Y que nos pondrán en dolo aprieto si 
no estamos bien organizados. 





E Ds rev ds PS A AO eta Ei 

PA INE ad y A E Demonio 

TAS Ei E IO ANA 
Barcos en dameás. 
eE 
NA ele le 


uiendo la costa haremos un de- 


Y sagradable descubrimiento. Los Nagas 2 ani! 


ras. Matamos a los Nagas para rescatarlas. 


ejar el camino, en un estrecho 


«9 paso arbolado nos espera una nefasta 


sorpresa en forma de emboscada. 


«» Ál otro lado 


gy 


del rio hay dos compa- 
4  ñeras en apuros. Una vez salvadas for- 
marán parte de nuestro noble ejército. 


Deben quedar dos barcos 4% 
¡ Barcos sestantes E 


lúnico modo de pasar la fase es abatir a todos los Nagas antes de que con- 
están acabando con todos los barcos. l Y sigan destruir los barcos. Al menos debemos conservar dos fragatas. 


AU AAN O OA EN 


a gra 


¿sa zona hay un mercato Go- 
J Í blin na nuestra Heroína adqui- 
rirá obleas para mejorar el inventario. 


| 7 Fortificamos la base  constru- q >| Luego eli inamo 
J 1 yendo tres Ancestros Protectoresal $ £= gos que pululan al Oeste del cam- 
Norte y al Oeste de nuestro campamento. Pamento para ahorrarnos sorpresas. 


a 


1 E No debemos de tarde crear pozos 
y «Y lunares para subí la población y 
actualizar el campamento a tope. 


O gar, acudimos al Norte. Un hechice- 


ro Orco nos pedirá ayuda. servicios de tres barcos de transporte. 


É / Astillero Goblin. Contratamos los 


te nos deshacemos 
cinco gigantes marinos. teletrans- 
portamos a la Guardiana y cogemosÚ) . 


, Cargamos los barcos de guerre- 
8 €) ros y partimos hacia una isla situa- 
da al Este. Desembarcamos las tropas. 
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1 9 Satisfacemos la petición del he- 2 0 Con un burn ajárcito asaltaremos 2 1 Repuestas las bajas sufridas, > 2 PERE fulainamos a los 
chicero eliminando a los Fantas- el poblado Naga situado al Oeste de iremos al Norte para atacar el cam- guardias que se encuentran den- 
mas Troll al abatir sus edificios6). nuestra base y nos haremos con la mina. pamento principal de los Naga. tro de las ruinas de la Tumba de Salgeras. 


> 3 Destruimos la pUErta gue o hay al 2 4 Hacia el a Pm una zona con > 5 Avanzando hacia el Noroeste, 2 6 Al Este aguardan varios esque- 
Norte y combatimos con los esque- dos objetos a la que accedemos con encontramos dos demonios custo- letos Orcos con malas pulgas y ru- 
letos Troll para ganar un valioso objeto. la Teletransportación de la Guardiana€). — diando unas etica q debemos pasar. nas que nos ayudarán a recuperarnos. 


> 7 Dirección Oeste, en una plaza 2 2 Al Sur de la plaza, haremos volar 2 3 Al final del pasillo, por un cuadra- 30 Debemos dirigirnos a un río 
con una estatua, damos caza de un montón de piedras para liberar do luminoso O) se accede a una es- donde nos están esperando varios 
uno en uno a los perros infernales. a dos amigos que se unirán a la causa. tancia ques oculta runas y un trozo de esfera. ES a los que debemos derrotar. 


3 7 Bordeamos el río y al llegar a es- 3 > ia en una especie de 3 3 Más al Este destruimos un mon- 3 A Al Sur hallamos una puerta tras 


ta zona hacemos uso del poder de altar acuático donde libraremos tón de piedras para liberar dos la que se ocultan un grupo de Na- 
teletransportación para araNeSanoS). una batalla contra un ejército de Nagas. amigos más que se incorporarán a filas. gas dispuestos a fastidiarnos un poco. 


| Terr Lo restante rd ad 8 
4 


Era 


ERAN 


MISION PRINCIPAL EN q 


ALA EA (Ey 
7 AE IA IE dea ES AA ad 
se 
E SSA O, de 
e 


AYUDA - Utiliza la habilidad Te 


3 5 Las últimas tropas que nos se- 3 6 El Cazador de Demonios revela A E | SS 
paran del Cazador de Demonios se el poder de la piedra de Salgeras in- 3 7 La única manera de esca apar enteros si será lesentendemos de combatir con 
encuentran estacionadas al Sureste. tentando enterrarnos vivos en esta tumba. nadie y utilizar a menudo nuestra habilidad de Teletransportación. 
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2. LA PANTALLA DE JUEGO 


wer TtHis pos 13 
- BM hell wiii brak loo ¿ 


O 





O Enlá parte inferior izquierda de la pantalla, encontra- 
== mos una barra que nos indica el ni- 
vel de energía disponible. 


O Brújula: nos servirá para orientarnos por 
el campo de prisioneros. Además, se revela 
como un sistema tremendamente eficaz pa- 
ra tener controlados a los guardianes: 





Cuando aparezca de color verde, significará que todo está 
despejado y que no hay nazis a nuestro alrededor. 


Si el color que presenta es amarillo, nos estará indicando 
que hay presencia de soldados nazis en las inmediaciones, 
pero que por el momento no corremos peligro 


Si por el contrario está de color rojo, será una clara adver- 
tencia de que corremos un elevadísimo riesgo pues los 
guardias se hallan demasiado cerca y podemos ser descu- 
biertos si no somos lo suficientemente discretos. 


Lo que hay que saber 


INTRODUCCIÓN 
LA PANTALLA DEL JUEGO 


68 
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O Reloj: en ciertos momentos del juego 
aparece en la parte superior izquierda de la 
pantalla un cronómetro que nos indica el 
tiempo de que disponemos para realizar 
una misión. Concluido éste, tendremos que 
comenzar de nuevo la acción hasta que la completemos 
dentro del tiempo establecido. 





O Engranajes: aparecen en pantalla 
siempre que encontremos un elemento 
con el que podamos interactuar utili- 
zando cualquiera de los objetos que 
tengamos. Por ejemplo, apagar el fuego con el extintor. 





6) Barra de utilización: algunos objetos tienen un tiempo 
limitado en su uso (extintor), la barra que se muestra en la 
parte inferior de la pantalla nos advertirá de la cantidad 
de que aún disponemos. 


A 
dx 





LO QUE HAY QUE SABER 
1. INTRODUCCIÓN 





controlaremos al capitán Virgil Hilts desde el mismo ins- 
tante de su captura, y luego a través de sus andanzas por el 
campo de prisioneros en su intento de escapar. 





El juego se desarrolla en tercera persona, pero al afrontar 
deteminadasa acciones [sn vista 0 a primera. Un ejem- 
plo de ello se da en aquellas situaciones en las que debe- 


mos vigilar a los guardias con especial atención. 


mu perform an PO when Ta ¡ICON 
| cab b 





Cons s: aparecen en la parte superior arde la senta y 
nos dan dlstas y consejos para resolver las misiones. 





j llos: aparecen cuando estamos 
latas a en personaje con el cual pode- 
Él mos comenzar una conversación. 





que podemos recoger, éste adoptará la 
forma de una mano con una flecha, infor- 
mándonos así de que ese objeto puede 
ser recogido por nuestro personaje. 





Abir puertas: el icono para proceder a la 
PUR des puertas surgirá al colocarnos 
frente a una que esté activa. 





ok: esta especie de diario nos será muy útil para 
finalizar con éxito nuestra huida del campo de prisione- 
ros. En él se refleja el objetivo de la misión, y también los 
pasos a seguir para llevar a buen término la misma. 





PUNTOS CLAVE: CAPTURADO POR LOS NAZIS 


BOMBARDEO 


we cerrada 


o. Nuestros bombarderos se disponen a impactar sobre sus objetivos 


para debilitar al ejército rails a que algo no marcha exactamente como estaba previsto. 


ma 1 próximo a nuestra ala dere- 
d cha es alenzado y la onda expansiva de la explosión 
nos causa numerosos daños. Debemos repararlos. 


ntor hay que usa 


9 ciar alocadamente vaciará en un santiamén su con- 
tenido y e que esperar a que se IE 


0 lladora se encuentra en la parte tra- 
«9 sera. Una vez que estemos en el interior de la cabina 
de artillero empezarán los fuegos artificiales. 


EE to eiren abusó del ectictar que tenemos a nuestra 
izquierda, para tratar de sofocar el fuego. 


Exting foco, nos dirigimos al incendio que 
Í seestá rodudiéiido en la parte central del fuselaje y 
que nos impide el acceso a los puestos de artillería. 


yA. traves « 
AA 


a cabina veremos una gran mirilla 
J que nos permite apuntar sobre los cazas enemi- 


gos. No serán presa fácil al amparo de la noche. 


La Gran Evasión 


1€£ PM 
El fuego es 


£. observamos cómo aviones «callados empiezan a caer 
como moscas. Será difícil evitar ser el siguiente. 


| s ( steza y con un ojo e en 
e el reloj situado arriba, ala izquierda, que nos indica el 
tiempo que nos queda para efectuar la reparación. 


| ición se ia desesperada. Los cazas 
E alemanes nos cercan y tendremos que tirar de nues- 
tra pericia como artillero para evitar el desastre. 


desde cualquier 


» 


4 Los ataques nos 
. flanco. Hay que vigilar especialmente la cola del 
aparato pues tratarán de cogernos por sorpresa por ahí. 
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La Gran Evasión 


1 e» Intentaremos derribar el mayor número de ca- 17 Todo j: 1ego llega a su fin, y así un fatal im- 1 A Uno de nue stros compañeros nos avisa de la 
é gravedad de la situación. Hay que escapar de es- 


£% zas enemigos posible para frenar las constantes  U «Y pacto en el ala izquierda dejará terriblemente 
oleadas y retrasar la inevitable pérdida de control. dañado nuestro querido avión. ta ratonera antes de que estalle en mil pedazos. 


1 [7 Junto a nuestro compañero veremos un obje- 1 (q Corremos hacia el lado opuesto del avión en 17 esde el aire contemplaremos cómo nues- 
il J to que debemos recoger obligatoriamente sipen- | O busca del paracaídas. No queda más remedio | / ho ambariara se precipita vertiginosamente 
samos seguir adelante con la misión encomendada. que saltar del avión antes de que caiga en llamas. hacia territorio enemigo. ¡Igual que nosotros! 


4 (y Unos señores de uniforme gris nos reciben | : CUA | 400 Ea fio. de 
QQ 
E con cara e pocos amigos. Nuestro próximo des-  «< QA: este momento comienza la verdadera y agónica aventura. Sólo tendremos una idea fija 
tino está claro: un campo de concentración. «y en an nens escapar del campo de concentración con la ayuda de nuestros compañeros aliados. 


WINTER BREAKOUT 


0 Nos encontramos en ms nuevo“hogar” En- | Nuestra primera misión será hablar con un <s) ”» Nos damos una vuelta por el barracón para ha- 
us tre los prisioneros se cuentan un buen puñado de : oficial inglés para que nos explique qué secuece en £. cer un reconocimiento en busca de posibles ob- 


oficiales ingleses y americanos. Nos asignan un barracón. entre los prisioneros con objeto de colaborar. jetos útiles y personas que puedan darnos información. 





2 3 El oficial inglés n 
objetivo. Ir al barracón contiguo para que Big X 
nos cuente alguna cosilla de nuestro interés. 


de PA 


26 En los disti 
una variopinta fauna de oficiales. Inspecciona 


cada dependencia en busca de información y objetos 


2 9 Debemos recoger el pasaporte en unas de- 
Y pendencias habilitadas para los oficiales alema- 
nes. Este barracón se encuentra al otro lado del campo. 


E 2 Superados estos obstáculos, accedemos al 
interior del barracón de oficiales. Nos movemos 
sin hacer el menor ruido para no despertarles. 








La Gran Evasión 
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2 5 BIG X nos emplazará a mantener una charla 
=9 Con el falsificador. Este sujeto nos hablará de al- 
gunas cuestiones muy relevantes para la evasión. . 


a 


2 4 A los barracones se entra siempre por las 
| Y puertas laterales para evitar salir de los callejo- 
nes y pasar desapercibidos a las miradas de los guardias. 


P.. 


A 
a q 
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2 7 El falsificador nos encomienda una misión 
¡ de alto riesgo en nuestra primera noche para 
testar nuestras habilidades de sigilo. 


2 3 Necesita un pasaporte alemán, pero la única 
9 forma de conseguir uno será arriesgando el pelle- | | 
jo.Si nos descubren los guardias lo pagaremos muy caro. PAN 
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3 0 Dejamos el barracón y con mucho sigilo echa- 
44 mos a andar hacia nuestro objetivo. Cualquier 
sombra es buena para cobijarse y “desaparecer” 


e 
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AA O E 


3 1 Salvada la barrera nos centraremos en esqui- | 
9 4 varlos focos que alumbran el campo. Es preciso HE 
estudiar su recorrido cíclico antes de dar un paso. 
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ARIS e E 
3 A Con igual cautela regresamos para entregárselo 
3 Y al falsificador. Luego lo devolvemos a su sitio para RAT 
que no se note el hurto y terminar la misión con éxito. eS 


3 3 El pasaporte está en la habitación de la dere- 
== Cha, sobre una mesa. Le echamos el guante y de- 
jamos el barracón de la misma manera que entramos. 
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Si helamos dejar la marca de 
nuestros neumáticos en las tres 
ciudades disponibles, con estos 





1 En cualquier 1 momento durante el trascurso de la 2 De inmediato, aparecerá ante nuestros atónitos ojos 
partida debemos pulsar la tecla (>). 


, Un cuadro transparente en la parte inferior. 


qe En primer lugar, seleccionamos la 
partida que estamos jugando. 


E DN O EROS E Ei 


(A 
(Ema És ha gens those MSCOnO! ) 





3 Entonces, escribimos (m][a jalar (b] y pre- A Automáticamente, nuestras arcas subirán como la 
'sionamos la tecla [Enter]. espuma hasta alcanzar las 50.000 monedas de oro. 





TEL 


En as opciones nos vamos sal apar: 
tado “Códigos de trampas; 


== 





A sac de trampas 


RACE bservatóro 
AN 


( 5 7 he mb 


hr 





| A ae AREA ya : E bic E j o 4 A a E AE dl mm 
3 continuación, pulsamos (+xa]. : E Para abrir la barra de chat Gnbre los menús de jue- Sib MEMENENDE EE y 
go) en este juego es necesario pulsar la tecla Exe. presionamos (¿u=] nuevamente. 


CÓDIGO TRUCO 


ALLYOURBASEAREBELONGTOUS Victoria 
WHOSYOURDADDY : inmortalidad 
THEREISNOSPOON : Maná infinito 
WARPTEN : Construcción ultraveloz 
LIGHTSOUT La noche acecha 





4 Ahora tendremos a nuestra disposi- 
ción todas las ciudades abiertas. 








MIRAR A 


En plena guerra de Vietnam y rodeado de charlies, las cosas no pintan bien... salvo si llueven del cielo códigos secretos como estos. Testipig42 


4 En cualquier momento de la p e» Ante nosotros aparecerá una barr =>» Borramos de la barra la palabra tell y en su lu- 
Í' dimos por pulsarla tecla(]. £% escrito el comando /tell! «Y gar introducimos /(cJHJlEllaJ oline. 


WINMISSION : 


z AU 
1 0 De 


00 |2/5 Mo ira? ua 
g Una vez confirmado que todos los códigos es- 


| 


Ef tán activos, escribiremos /(aJ/0J/0]1m]0]/0Js). 


NEVERWINTER NIGHTS: SHADOWS OF UNDRENTIDE 


Si queremos cambiar las estadísticas de nuestro personaje para convertirlo en un súper clase necesitamos recurrir al siguiente truco. est pág.46 


q Abrimos la consola pulsando las teclas (*] y (-]. e» Un mensaje nos confirmará que la operación e» Entonces, pulsamos [re] para visualizar las es- 


er 


! Escribimos (0]/8J/8J(u//a]m//0J(0]/8] (14. £e. ha funcionado correctamente. «Y tadísticas que podemos cambiar. 


M 
WA 


SAA . 


SETSTR40  : 
A A A SR O O E 
SETINT40 ¿Consigue 40 puntos en Inteligencia 


IN se 5 


SETWIS40  : Consigue 40 puntos en Sabiduría 


E a AR A A SETA 


A Acontinuación, procedemos a cambiar la des- fp Automáticamente, nuestro personaje contará 
+ treza escribiendo (sj/eJ(T)/0] [e] (xJ [2] [0]. «9 con 40 puntos de destreza más. 
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Elegir la tarjeta de sonido adecuada no es fácil dada la cantidad 
de estándares disponibles. Y este mes os ayudamos a elegir la 
que mejor se adapta a vuestras necesidades. 


a condición indispensable para dis- 

frutar al cien por cien de la música 

es disponer de una buena tarjeta de 
sonido y, si es posible, un juego de altavo- 
ces todavía mejor. Sólo de esta forma es 
posible reproducir la música almacenada 
en nuestros CD Pág:96' con una calidad ex- 
cepcional. Por desgracia, cada vez es más 
común que los ordenadores nuevos inclu- 
yan chip de sonido integrados en placa 
que ofrecen un pobre rendimiento, en vez 
de tarjetas de sonido completas. Como es 
obvio, la calidad de sonido de estos chip 
dista bastante de lo que podemos conse- 


guir con una tarjeta de sonido“de verdad : 


aunque como todo en la vida siempre hay 
gratas excepciones. En todo caso, el redu- 
cido precio de este tipo de tarjetas, com- 
parado con las enormes prestaciones que 
proporcionan, nos obliga a plantearnos 
por lo menos por qué no realizar un pe- 
queño desembolso y adentrarnos de lleno 
en la era del sonido digital. 


HACER UNA BUENA COMPRA 

A la hora de comprar una tarjeta de sonido 
PCI Pág:96' hay que tener en cuenta varios 
aspectos interesantes, como que ésta 
cuente con un decodificador Dolby Digi- 
tal Pág:96 De ser así, podremos conectar a 
la tarjeta un sistema de altavoces 5.1, lo 
que nos permitirá obtener lo que conoce- 
mos como sonido envolvente, aunque pa- 
ra ello es obligatorio que la fuente de soni- 
do a reproducir haya sido programada 
para aprovechar dicha característica. 

La experiencia que se obtiene, desde lue- 
go, es todo un placer para los oídos. Un 
ejemplo interesante es el de los juegos, ya 
que en muchos de ellos podremos escu- 
char, como si se tratara de un entorno real- 
mente 3D, los pasos de los enemigos que 
se aproximan por nuestra espalda.Y lo que 
es más sorprendente, podremos sentir, sin 
mirar a la pantalla, cómo el enemigo gira 
en torno a nuestro personaje. 


ESTÁNDARES DE SONIDO 

Una tarjeta de sonido de última genera- 
ción debe proporciona soporte para un 
buen número de estándares de sonido, y 
de hecho la presencia o carencia de éstos 


se ve reflejado claramente en la tabla de : 


resultados del Test. Del mismo modo, tam- 


bién influirá el número de programas que 
se suministran junto a la tarjeta, y que nos 
permiten trabajar con todo tipo de fiche- 
ros o fuentes de sonido, incluyendo el for- 
mato MIDI Pág:96 La cantidad de entradas 
y salidas digitales también es evaluado en 
el laboratorio, un apartado que domina la 
tarjeta de Creative, Sound Blaster Audigy 
2, aunque no debemos olvidar que el resto 
de tarjetas que participan en el análisis 
cuentan también con un magnífico reper- 
torio de conexiones de todo tipo, esto es, 
minijack Pág:96', ópticas, Firewire Pág.96 , 
etc. Este apartado, de hecho, no determina 
en gran medida el vencedor del Test, pues- 
to que las diferencias entre unos y otros 
son realmente escasas. 


CALIDAD DE SONIDO 

Como es obvio, la conveniencia o no de ad- 
quirir una tarjeta de sonido viene dada, 
principalmente, por la calidad del sonido 
que ésta sea capaz de generar. Al fin y al 
cabo, de nada nos servirá que nuestra fla- 
mante adquisición sea capaz de manejar 
todo tipo de formatos, o que sea compati- 
ble con todos los estándares de sonido del 
mercado. Si no ofrece una buena repro- 
ducción es obvio que habremos hecho 
una compra nefasta. En este sentido, cada 
tarjeta del Test ha sido sometida a varias 
pruebas de laboratorio en las que se han 
medido todo tipo de parámetros. A partir 
de ellos, se obtiene una referencia clara y 
fiable de la calidad del sonido generado 
por la tarjeta, ya que posteriormente es 
comparada con la muestra original. 


RESULTADO DEL TEST 

El resultado obtenido tras los Test es bas- 
tante claro. La mejor tarjeta ha resultado 
ser la Sound Blaster Audigy 2 de Creative 
Labs, sin duda la que mejor equipamiento 
y calidad de sonido proporciona en todos 
los sentidos. Todo ello le ha llevado a alzar- 
se como ganador en calidad del Test. La re- 
lación precio calidad en esta ocasión es pa- 
ra Hercules Gamesurround Fortísimo l1l 7.1 
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de Guillemot, que por apenas 79,95 € nos : ME 

ofrece una calidad de sonido excelente y : ME 

muy buenas prestaciones. Ideal para aque- : | y | E Y 

llos que busquen disponer de una buena : | E IDEAL - COMPLETA 

tarjeta y que no echen en falta algunos de : Mai Sound Blaster Hercules Terratec Aureon 

los efectos o estándares. 1% | Audigy 2 Digifire 7.1 5.1 Fun Games 
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Aunque esta pregunta tenga múlti- 
ples respuestas, lo cierto es que puede 
decirse que es el dispositivo que permi- 
te manipular tanto digital como analó- 
gicamente cualquier fuente de sonido, 
Dependiendo del caso, disponen de una 
salida óptica O) otra coaxial 6) y distintas 
analógicas €), que sirven para conectar 
altavoces y otro tipo de dispositivos, 

Una entrada de audio analógica € 
también es imprescindible, por ejemplo, 
para conectar un micrófono con el que 
grabar voz, al igual que un puerto MIDI 
o de joystick Pág.96 Ej, con el que po- 
der conectar al ordenador periféricos 
como un pad de control o un volante. 
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ECONOMICA 
Hercules Gamesurround 
Fortissimo 37.1 


Asihacemos los Test 


La redacción ha sometido a un exhaustivo Test a cuatro tarjetas de 
sonido que cubren las posibles necesidades de ocio de un usuario 
medio, enfrentándolas a exigentes pruebas en el laboratorio para 
determinar sus prestaciones y el rendimiento real que ofrecen. 


O, 


Se consiguen puntos positivos si el fa- 
bricante proporciona un período de 
garantía prolongado, así como por 
ofrecer ayuda por teléfono e Internet 
con costes mínimos. 


INSTALACIÓN 


La instalación de la tarjeta de sonido 
debe estar descrita paso a paso en las 
instrucciones para que un principiante 
pueda ponerla en funcionamiento sin 
problemas. La actualización de los dri- 
ver Pág.96 se realizará de forma auto- 
mática, sin que el usuario intervenga O 
realice complicadas instalaciones. En 
caso contrario se suman un número de- 
terminado de puntos negativos. 


UNO: 


COMPUTER HOY JUEGOS examina y 
contabiliza, entre otras cosas, el núme- 
ro y el tipo de las conexiones analógi- 
cas y digitales de la tarjeta de sonido. 
Además, en la elaboración del Test se 
da una importancia notable a que las 
entradas y salidas digitales, bien del ti- 
po óptico o coaxial, se puedan utilizar 
en sincronía.El siguiente paso consiste 
en examinar todas las frecuencias de 
muestreo disponibles tanto en las sali- 
das como en las entradas, ya sean digi- 
tales o analógicas. Cuanto mayores se- 
an estas frecuencias mayor será la 
compatibilidad con los dispositivos que 
se pueden conectar, sean reproduc- 
tores de CD (44.1 KHz Pág.96) o apara- 
tos de DVD con Dolby Digital (48 KHz). 

Una tarjeta de sonido, además, debe- 


La última adquisición del laboratorio de COMPUTER HOY JUEGOS “suena” real- 








A 


3 h 
El especialista en audio evalúa con 


precisión los resultados obtenidos en 
cada una de las pruebas. 


ría reproducir archivos de sonido a la 
vez que los sonidos de un juego. Si no 
es posible la puntuación será menor. 

No todas las tarjetas recrean el soni- 
do de “cine en casa; por lo que en re- 
ferencia a los estándares de sonido di- 
gital en 5.1, ya sea Dolby Digital o DTS 
Pág.96,se verifica esta posibilidad con 
el programa de reproducción DVD, Cy- 
berlink Power DVD XP 4.0. 


CALIDAD DE SONIDO 


Ingenieros expertos comprueban la fi- 
delidad en la reproducción tomando 
una señal de prueba procedente de un 
CD de música. Ésta abarca el margen de 
frecuencias audible para el oído huma- 
no (de 20 a 20.000 Hercios). El disposi- 
tivo de mediciones especiales Neutrik 
Audiograph 4000 mide el nivel de vo- 
lumen en la salida analógica de la tar- 
jeta de sonido sobre un diagrama. En el 
caso ideal, la gráfica debería ser una lí- 
nea horizontal, lo que significa que to- 
das las frecuencias se reproducirán con 
el mismo nivel de volumen, con lo que 






mente cara. Este instrumento profesional de medición, el “Dual System Two 
Cascade Plus 2722” de Audio Precission, cuesta la friolera de 40.000 €. 














FUER IRDRESETAAS 


Cada tarjeta pasa por numerosos Test 


en los que se comprueba la calidad 
del sonido que es capaz de generar. 


la tarjeta obtendría la máxima nota. La 
prueba de fidelidad en grabación/re- 
producción se realiza con el mismo 
método pero la fuente procede de la 
señal de la entrada analógica. 


no 


COMPUTER HOU JUEGOS realiza medi- 
ciones de los ruidos indeseables que la 
tarjeta genera durante la reproducción 
usando un aparato medidor profesio- 
nal denominado “Measuring Ampli- 
fier Entonces, se desconecta la señal 
de sonido y lo que a partir de ese ins- 
tante se oiga son ruidos que distorsio- 
nan y que serán examinados en una 
nueva medición. La diferencia entre 
ambos resultados es la denominada 
relación señal / ruido (dada en decibe- 
lios, dB). Igualmente, se examina el fac- 
tor de distorsión. Así, la tarjeta repro- 
duce un sonido con una frecuencia de 
1 Kilohercio, analizando el dispositivo 
de medición “Hameg Distortion Me- 
ter” la señal en la salida analógica de la 
tarjeta de sonido. 


PRECIO/CALIDAD 


La relación precio calidad se obtiene 
mediante una operación muy sencilla. 
El precio de un producto se divide por 
la nota del Test y el resultado se lleva 
una tabla que recoge distintos interva- 
los a partir de la media de todos los 
precios. Por ejemplo, una tarjeta que 
haya obtenido un 7,11 y un precio de 
99,95€ tendrá una relación precio ca- 
lidad de 99,95 /7,11 = 14,06 = Bien. 


Índice hasta 10,72 


Sobresaliente 





10,73 hasta 13,40 
13,41 hasta 17,87 Bien 

17,88 hasta 26,80 Suficiente 
26,81 hasta 53,61 h In E iciente | 
A partir de 53,62 Midi | 
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Resultados del Test Puesto da Ar 
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¡SERVICIO AAA 1 
' Duración dela garantía (dato del fabricante) 











1 
' Normal (24 meses) Prolongada (36 meses) 800 Medal 

pode garantia (dato delfabricante) | Sustitución porelfabicante — El i ¡Sustitución A Sustitución poreldstbuidor o 
'Teléfonodeasistenciatécnica comp (comprobado) A A (D6GASt16 O O RO 
Ayudan Intemet(idioma, comprobado) [Estamos «creative, om) NS 


A .creativ Castellano (wwnwterratecnet/isp/) —— 
Teléonodeinformación (comprobado) A E 16 
























Castellano (wega guillemot. com) o 


935906060 





9 8614700 
193 8614701 





po a its 67 Megabytes) OO ea O 


o Castellano 


Muy elevado (sonido 3D,ecualizadores, | 
_preamplficaión efecto CHSS, Karaoke,entre otros) i 


"Noinduida 
rXMP———— a 
Sion o A A Soprano ta 
i (Dolby Digital/DTS Pá9:96 comprobado) 
'Salidade >sonidocinematográficoenseis 

canales de audio (Formato 5.1,comprobado) 
Entradas analógicas (comprobado) 


Saldos andigias- o Comprado] AN E 
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Sí (con el programa Cybertink Power DVD Pro EX4.0) G ¡(con el programa Cyberlink Power DVD XP Deluxe) | 3,34. ondaa GotikPonerWD EN 
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incida 660 | Algoescasas(1xLineln, 3xCDauxilarintema) SA 


Algoescasas (3x Line Out) 600. 'Bastantes(3xLine0ut Ixauralares] "000 






Bastantes(2xLineln,1xCDauxiliarintema) 
| y Aigosescasas BxLineQut) 
Entradas digitales (comprobado) —IBastantes(1xS/P-DiFinterma) 200 Muypocas(1xS/PDiFintema) 200 pe e 
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Conector digital de Entrada /Salida:óptico o coaxial de 

* funcionamiento simultáneo en ambas funciones A 
Conector Entrada/Salida funcionando simultáneo en 
'ambasfunciones con distintos programas (comprobado) 
Frecuencias de muestreo PáG:96 posblescuante reproducción | 
enlasalida analógica (comprobado) 
Frecuencias de muestreo posibles durante grabaciónenla. 
entrada analógica (comprobado) 

Frecuencias de muestreo / calidades de muestreo posibles, durante 
reproducción en la salida digital (dato del fabricante,comprobado) _ 
Frecuencias demuestreo/ calidades de muestreo posibles, durante 
grabación en la entrada digital (dato del fabricante comprobado) 


' Funciones de mezdadode audio (comprobado) 


Conectord A a MT 
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2% Bain (22,05 KHz,32 KHz, 44,1 KHz,48 KHz) 





Bastantes (22,05 KHz,32 KHz, 44,1 KHz, 48 KHz) | 7,74 
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Bastantes(22,05KHz,32KHz,44,1KH2,48KHz) | 7,74 [e Bastantes(22,05KHz,32 KHz,44,1 KH2,48 KHz) 2 | 
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o AS 6,00 | Algo escasas (44,1 KHz,48 KHz) /Nose indica Ml 
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Me | 


e | 
» a pm 
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Veredicto final 


El Test de este nú- 
mero sirve de 
orientación para 





EA aquellos usuarios 

MN que tengan in- 

' tención de hacer- 

Juan Carlos Sanz se con una tarjeta 
Jefe de Laboratorio 


de sonido que 
ofrezca gran calidad, pero sin lle- 
gar a los niveles de otro tipo de 
dispositivos más profesionales. 
Así, el precio de las cuatro tar- 
jetas del test se encuentra por 
debajo de los 150 €, de hecho 
tres modelos apenas rebasan la 
barrera de los 100 +. Los resul- 
tados obtenidos nos confirman 
que las diferencias entre unas y 
otras son mínimas, destacando 
todas ellas por el magnífico re- 
sultado que han obtenido en ca- 
da uno de los exigentes test que 
realiza Computer Hoy Juegos. 

El ganador en calidad, la SB 
Audigy 2 de Creative, está un pa- 
so por delante del resto, merced 
a un mayor soporte de estánda- 
res de audio. Aunque tiene un 
precio más elevado, por su cali- 
dad merece la pena hacer el es- 
fuerzo. El resto de tarjetas ofre- 
cen una calidad similar, de ahí 
que el reducido precio de la Ga- 
mesurround Fortissimo 3 7.1,de 
Guillemot, le convierta en la me- 
jor opción de compra y le sirva 
para alzarse como ganador en la 





categoría Precio/Calidad. A 





Hay muchas más opciones a la ho- 
ra de elegir una tarjeta de sonido. 
Nosotros sólo os orientamos. 





: to de auriculares y micrófono para utilizar- 


Puesto 1 





Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 


e Fidelidad de sonido muy cercana 
S al original. 

e Tres conexiones FireWire. 

e Período de garantía prolongado. 


e La conexión MIDI y del puerto de 
a juegos ocupa una ranura 
adicional. 
e Dispone de una única entrada y 
salida digital. 





a Creative Labs ha desarro- 
ME lado esta tarjeta en tor- 
8% noalatecnología utiliza- 
E da en su procesador de 
E audio Audigy 2 (ver ima- 
del. Poro otro lado, es el único modelo ca- 
paz de reproducir DVD Audio Pág:96 res- 
pondiendo a los patrones de calidad a que 
ello exige. De hecho, un DVD Audio tiene 
capacidad para almacenar el sonido con | 
una calidad hasta cinco veces mayor que 
un CD Pág:96 de Audio. 


Creative Labs, Tel. 91 662 51 16 
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1498 (24.792 Ptas.) 


Notas. 
Precio/Calidad: 
Precio: 

















| Puesto 3 Terra Tec Aureon 5.1 Fun Games 


e Fidelidad de sonido muy cercana 
o al original. 
e Induye juego de auriculares y 
micrófono, así como cuatro títulos 
de renombre. 


e La conexión MIDI y del puerto de 
juegos ocupa una ranura 





adicional. 
e Dispone de una única entrada y 
salida digital. 
Además de fabri- e No permite la entrada 
car una magnífica mulines 


tarjeta de sonido, 
Terra Tec acompa- 

: ña este periférico 
con un suculento abanico de extras que 
por sí solos superan el valor en metálico del 
pack completo. Éste incluye cuatro juegos, 
entre los que destacan sobremanera 
«Splinter Cell» y «Warcraft lll», y un conjun- 


de dos fuentes de sonido. 





Terra Tec, Tel. 93 861 47 00 









Nota: 
- Precio/Calidad: Bien 


Precio: 99.95€ (16.630Ptas,) 


Ene 









los con la propia tarjeta. 
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o TO AI 


o Fidelidad de sonido muy cercana 
Se al original. 

e Tres conexiones FireWire, 

e Período de garantía prolongado. 


e La conexión MIDI y del puerto 
de juegos ocupa una ranura 
adicional. 

e Dispone de una única entrada y 
salida digital. 

e No permite la entrada 
simultánea 
de dos fuentes de sonido. 





¡ El aspecto más desta- 
cable que presenta es- 
ta tarjeta de Guillemot 
reside en las ventajas 
que oa el hecho de disponer de tres 
puertos FireWire, un tipo de conexión utili- 
zado como estándar tanto en ordenadores 
como en dispositivos electrónicos, espe- 
cialmente videocámaras digitales, Gracias 
a este tipo de puertos la comunicación con 
otros dispositivos puede realizarse a una 
elevadísima velocidad. 





Guillemot, Tel, 93 590 69 90 
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syuticiente 


Nota: a 
- Precio/Calidad: 
Precio: 


99,95€ (16.630 Ptas.) 






Puesto 4 A A vó 





a e Fidelidad de sonido muy cercana 
al original. 
e Período de garantía prolongado. 


e La conexión MIDI y del puerto 
de juegos ocupa una ranura 
adicional. 

e Dispone de una única entrada y 
salida digital. 

e No permite la entrada 
simultánea 
de dos fuentes de sonido. 





Al igual que sucede con la 
tarjeta Digifire 7.1,también 
de Guillemot, este modelo 
incluye un salida digital. Las 
ventajas que esto aporta 
son muchas y notables, aunque la princi- 
pal es que, gracias a este tipo de conexión, 
el nivel de ruido es sustancialmente menor 
que con otro tipo de conexiones analógi- | 
cas. De hecho, podemos calificarla, sin te- 
mor a exagerar, que se tata de la mejor co- 
nexión posible de un sistema de sonido. 


Guillemot, Tel. 93 590 69 90 


Nota: A Notable 
-Precio/Calidad: LEE 


Precio: 179,95€ (13.303 Ptas.) 
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¿QUÉ ES EAX (ENVIROMENTAL AUDIO EXTENSION)? 








1998 fue el año en que se utilizó por 
primera vez la tecnología de repro- 
ducción de sonido EAX, en su versión 
1.0. Gracias a ello, los equipos de de- 
sarrollo tenían porfin a su disposición 
un estándar con el que podían utilizar 
sonido espacial en sus juegos. Con la 
llegada de la versión 2.0, las posibili- 
dades aumentaron notablemente, ya 
que este tipo de efectos podían ser 


generados en tiempo real, lo que les - 


acercaba a la calidad cinematográfica. 


Si una tarjeta de sonido no soporta el 
estándar de audio EAX 2.0 buena par- 
te de los efectos de sonido creados 
para el juego pasaran desapercibidos. 
La nueva versión del estándar, deno- 
minado EAX Advanced HD, permite si- 
tuar un efecto de sonido en un punto 
determinado, o al menos, proporcio- 
nar esa sensación si disponemos de 
un juego de altavoces multi-canal. 

Pero, ¿qué se puede conseguir con es- 
ta tecnología y un sistema de sonido 


adecuado? Imaginemos que estamos 


en una estancia de un juego de aven- 
tura en 3D y comenzamos a escuchar 


«sonidos, si el juego está bien progra- 
mado seremos capaces de localizar 


con exactitud el lugar del que parte el 


sonido. Además, dependiendo de sí 


estamos en un espacio abierto, una 


cueva, etc., los ruidos sonarán de for- 


mas muy distintas, aunque ésta es una 
característica que ya estaba disponi- 
ble en la versión 1.0 de EAX. 








A la última versión aparecida del estándar EAX. se cl ha de- 
nominado como Advanced HD. 
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LAS PRUEBAS DE RENDIMIENTO 





Desde el laboratorio 


¿Funciona en tu PC? 


En PC no hay fórmulas infalibles para saber si 
un programa funciona o no, pero tras 48 
pruebas por juego en nuestro laboratorio 
estamos en disposición de dar unos consejos. 





EL LABORATORIO 


La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 
9 el entorno del PC ha provo- 
cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 
muy poco tiempo. Si antes un or- 
denador con una buena tarjeta 
gráfica nos permitía disfrutar mu- 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- 
mos efectos que incorporan los 
juegos, hacen necesario que proce- 
sador, cantidad de memoria, disco 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- 
tivo, en nuestro laboratorio se tes- 
tean los juegos en númerosas con- 
figuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se com- 
portan los distintos juegos sobre 
cada una de ellas. 


e 


LOS EQUIPOS 


» El laboratorio está formado 
por 24 equipos que hemos 
fs divido en tres segmentos di- 
ferendados básicamente por la po- 
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los procesadores más 





00 dos años de vigencia. 
a Otros procesadores: 







- Eneste grupose engloban. 


- avanzados con menos de 


; tencia de cada uno de ellos, como ; 
; se puede consultar en el cuadro : 
; que aparece en esta misma página, : 
: “Segmentos de Ordenadores” El ; 
: segmento superior está formado : 
por cinco ordenadores con proce- : 
: sador Pentium 4 1,5 GHz y con tar- : 
;- jetas gráficas de última generación, : 
GeForce y Radeon.De esta manera, 
E se alcanza y damos cobertura a un : 
: espectro mucho más amplio de ; 
: usuarios que han mejorado sustan- : 
: cialmente las prestaciones de sus : 
¿ ordenadores. : 
¡La variedad de tarjetas de sonido : 
¿instaladas también es importante, : 
: y de hecho, todo los juegos se : 
: prueban en casi una veintena de : 
: tarjetas de sonido distintas. : 


LOS TEST 


SEGMENTO MEDIO 


-, Segmento que engloba los 
El procesadores más 

dl populares que tienen,al 

“menos, cinco años de vida. 

Otros procesadores: 





En la actualidad obtenemos : 
48 resultados, ya que lleva- : 
: 7 mos a cabo dos pruebas so- : 
: bre cada una de las 24 configura- : 
; ciones. La primera se realiza nada : 
¿más terminar las instalación, dan- ; 
¿do completa libertad al juego pa- : 


ra que se regule según las presta- 
ciones del ordenador, sin tocar nin- 
gún parámetro que cambie la pro- 
fundidad de color o la calidad de 
las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color, 


EL RESULTADO 


Por este motivo, el resultado 
de las tablas es realmente 
» exigente. Cada ordenador 
afecta en un 0,45% a la nota final, 
ya que las pruebas se realizan so- 
bre 24 PC (10,8/24=0,45). Sin em- 
bargo, al realizar dos pruebas por 
cada ordenador, ese parcial de 
0,45% se reduce hasta un exigentí- 
simo 0,225% (10,8/48=0,225). 
Por otro lado, y ya que el parque de 
ordenadores con Windows 98 ins- 
talado es muy amplio, en las tablas 
no se recompensa, en ningún caso, 
el hecho de que un determinado 
juego haya sido optimizado para 
funcionar bajo Windows XP, 


LAS PRUEBAS 


y Como ya se ha comentado, 
el laboratorio cuenta con 24 
amé? ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
Pentium 1| 350, AMD K6 11 500,Pen- 
tium 111600, AMD Athlon 700 y 
Pentium 4 1,5 GHz. Para realizar los 
Test disponemos de seis monitores 
desde los que es posible controlar 
hasta cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de un original sistema 
de switch que gestionan también 
el ratón y el teclado. De esta forma, 
podemos realizar en un tiempo ré- 
cord los análisis más exigentes a 
los que puede ser sometido un 
juego. Los resultados los tenéis en 
las siguientes páginas. 











Modelos de procesadores 
anteriores a los cinco años 
designados para el 
segmento medio y para 
los que no son fiables los resultados del Test. 





Pentium 426Hz, 2,53GHz, 3,06GHz y AMD Pentiuml y 111 450,500,550,600,650,700, Otros procesadores: 


- XP:1800+,2000+,2200+, 2400+.. 


750,800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 


Pentium 75, 100, 120,166, 200 y 233MHz. 








PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 


PROCESADOR-MEMORIA 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
pENOUI 11350 /64MB 








Pentium Il 350 a 


AMDIK6 500/128M8 | 
AMD K6500/128M8 | 
AND 65007 128M8 


AOS 


Pentium 111600 TEME 
AMD Athlon 700/256MB._— | 


AND Alo 700/2568 | 
AMD Athlon 700 / 256M8 


SEGMENTO MEDIO 


AMD Athlon 700/256MB_———| 


WINDOWS XP HOME EDITION 
Pentium 41.500/256MB__ | 
Pentium 41 300 / 256MB 


Pentium-41. 500/256MB- e SE 
Pentium 41. 500 / 2568 


dal: 


TARJETA DE VÍDEO 


Pentium m 3 5 0 ) MB o lcd 


AMDKGS00/ TMB | He 
AMD K6 500 /128MB 


Pentium tn 600/ 128MB. E 


Pentium 1600/1288 A 
AMD Athlon 700 /256MB 


Pentiumz41500/256M8 | 





TARJETA DEVÍDEO 1 





Hercules 3D Prophet 4500 64MB 


-ATI Radeon 64MB DDR VIVO 


Creative 3D BlasterTNT 2 M6432MB 


Hercules 3D Prophet ll MX 32MB 


3dfxVoodoo 3.2000 16MB AGP 


VES MB DO a 
- Creative 3D BlasterTNT 2 M64 32MB 

Hercules EN) Prophet| l MX 32MB O. 
3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP Ñ AO 


ATI Radeon 64MB DDR vIVO ele 
- Creative3D BlasterTNT 2. M64 32MB A 
Hercules 3D ProphetIIMX32MB | 
Hercules 3D Prophet 4500 AMB ; | 

3dfxVoodoo 32000 16MB AGP | 


10,8% 


0,45% 


Hercules 3D Prophet 4500 64mB CA 


0 
0, 450%. 


0,45% 


AT Radeon 64MB DDR VIVO A (y 


Creative3D Blaster TNTZMGA32MB 
Hercules 3D Prophet ll MX 32MB : 


Gerorce 4ti 4200 





RENDIMIENTO EN GRÁFICOS 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 


el grado de compatibilidad tras obtener una 44 


media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 


adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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EN STAR WARS JEDI KNIGHT: 
A JEDI ACADEMY 
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REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / ME / 2000 / XP + Pentium 0 0 Athlon 

450 MHz - 128 MB de RAM (256 MB recomendadas) 
- Disco duro + Tarjeta de sonido de 16 bits. 

compatible con DirectX 9.0 * Tarjeta gráfica con 32 





UD TRON 2.0 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / ME / 2000 / XP - Pentium lll o Athlon 500 
MHz - 128 MB de RAM /256 MB para XP - 2,4 GB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido - Tarjeta gráfica 
con 32 MB compatible con Té - Lector CD/DVD 4x 








REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / ME / 2000 / XP - Pentium lll o Athlon 800 
MHz - 128 MB de RAM - 1,4 GB de espacio en disco duro - 
Tarjeta de sonido - Tarjeta gráfica con 32 MB compatible 
con DirectX 9.0 - Lector CD/DVD 4x 





- REQUISITOS MÍNIMOS 


Cd 


LA GRAN EVASIÓN 
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Windows 98 / ME / 2000 / XP « Pentium lll o Athlon 800 
MHz - 128 MB de RAM - Disco duro - Tarjeta de sonido 
compatible con DirectSound - Tarjeta gráfica compatible 
con DirectX - Lector CD/DVD 4x. 


MB compatible con OpenGL 
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RES. FORDEFECIO 


Nofinciona A 


Nos se puedej jugar í + E me 


No funciona 


Nosepuedejugar | 


No funciona 


| A OE a e E a E 00 


No funciona 


Asaltos 


No funciona 


No funciona 


Nose puedejugar || 
No funciona O: 


A saltos 
No funciona. 
No funciona 


No se puede jugar le 


No funciona 


Ralentización leve - 


Nose puede] jugar | 000. 


_ Nose puedejugar | 0,00. 
No funciona ¡vdaindas ¿oi ymbl o Monica dondloa den 400 0h pa dualidad ii e ooo 


No funciona 


No funciona 


Nosepuedejugar | 1,50. 
2 No funciona ricino rio prior rar rene «or mo mocaas strcontaconios] 


No funciona. 
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o a PR 
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_Nosepuedejugar | 0/00 


No funciona 


Ralentización leve - 


RES. POR DEFECTO 1024x768x32 


No funciona 
No funciona 
No funciona 


No funciona 


Nofuncona 


No funciona 


Fallos gráficos graves 


No funciona 
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No funciona 
No funciona 


Fallos gráficos graves 


Nofunciona 


Ralentizado. | 
—Nofunciona. |. 
e uo Maca E 
Fallos gl gráfi ios graves 1 
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“Ralentizado 


No funciona 


Mon UI 
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a OE 
Nofunciona | 0/00 
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Fallos gráficos graves 


No funciona 
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No funciona 
No funciona 


Fallos gráficos graves 


- Nofunciona A Ae 
- Ralentizado. 


No funciona 


No funciona 


Fallos gráf cos graves 


-Nofunciona. 


rio sl Laca 


Asaltos 
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Ralentizado. | 
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-Ralentización leve Sn 
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TARJETA DE VÍDEO 


Compatible con todas las tarjetas del laboratorio, incluidas las 
Voodoo de 3Dfx. El único requisito un tanto especial es que 
cuente con 32 MB de memoria de vídeo y sea totalmente 
compatible con el estándar Sens 


PROCESADOR 


Aunque los requisitos mínimos nos indican que necesitaremos 
un procesador a 450 MHz, lo cierto es que el juego irá fluido a 

partir delos 600 MHz. Por tanto, cualquier ordenador que sea 

medianamente nuevo podrá con él sin problemas. 


MEMORIA 


Aunque se piden 128 MB de RAM, el juego funcionará incluso 
con 64 aunque obviamente, lo pagaremos con una velocidad de 
juego mucho menor de la deseable, 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


En el caso de que el juego muestre algunos errores gráficos o 
directamente no funcione lo mejor será descargarse las últimas 
versiones existentes de los controladores de la tarjeta gráfica y 
de la tarjeta de sonido. Si el problema reside en la velocidad 
optaremos por una doble solución: reducir la resolución y bajar 
la profundidad de color. 


ACTUALIZACIONES 


Todavía no hay ninguna actualización disponible para el juego. 
Si detectamos fallos de cualquier tipo podemos consultar la 
web oficial del juego en 
http://www.lucasarts.com/products/jediacademy 
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TARJETA DE VÍDEO 


El rendimiento se ha revelado bastante pobre en todos los 
equipos del laboratorio, exceptuando aquellos enclavados en el 
segmento superior. En el caso de las tarjetas sin motor T8L 
fueron incapaces de ejecutar el juego, 


PROCESADOR 


«Tron 2.0» hace un uso intensivo del procesador, por lo que 
cuanto más potente sea éste, con mayor fluidez irá todo, 
especialmente si echamos mano del emulador T8L (ver 
Consejos para que funcione”). 


MEMORIA 


Bajo Windows XP serán necesarios 256 MB para ejecutar el 
juego, aunque «Tron 2.0» es de esos juegos especialmente 
sensibles a la memoria. Cuanta más mejor. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Fundamentalmente necesitamos reducir la resolución de 
pantalla cuanto sea posible para que la cosa marche como es 
debido. Y si nuestra tarjeta no dispone de motor de T8L 
podemos utilizar la aplicación freeware 3DAnalyze, para 
emularlo (consultar el artículo titulado “Hazlo compatible con 
tu Tarjeta Gráfica” del número 17 de CH)). 


ACTUALIZACIONES 


En este momento no hay disponible ninguna actualización o 
parche para «Tron 2.0». En todo caso, podemos consultar la 
sección Descargas de la web del juego en 
http://www.tron20.com 
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TARJETA DE VÍDEO. 


La compatibilidad con los equipos de los segmentos medio e 
inferior ha sido muy baja. De hecho, la misma Rockstar Games 
recomienda expresamente una GeForce 2 o una ATI Radeon 
8500, como mínimo, fan Jugar. 


PROCESADOR - 


A más potencia de Ein más fluidez tendrá el juego, 
como bien puede apreciarse en las tablas de rendimiento. Lo 
idóneo para jugar con plenas garantías es disponer de un 
Pentium 4 de Intel o un Athlon XP de AMD, 


MEMORIA 


El juego funcionará sin problemas con 128 MB, aunque si lo 
ejecutamos sobre Windows 2000 o XP es preferible doblar esa 
cantidad de memoria para evitar problemas de rendimiento. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE — 


Hemos detectado en el laboratorio una evidente 
incompatibilidad en las ATI Radeon 7500 con los driver Catalyst 
3.4 de ATI instalados. Si nuestra configuración coincide con 
ésta, lo mejor que podemos hacer es actualizar a una versión 
más modema de los controladores de la tarjeta gráfica, pues de 
otro modo será injugable. 


ACTUALIZACIONES 


No existe ninguna actualización en la página web del juego. 
Si en un futuro se publicasen podrás encontrarlas y 
descargártelas directamente de la web 
http://www.rockstargames.com/midnightclub2 





Fallos gráficos leves 


- TARJETA DE VÍDEO 


| PROCESADOR 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE. 
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Casi cualquier tarjeta de vídeo del laboratorio, a excepción de 
las Voodoo, no experimentó problema alguno para ejecutar el 
juego, aunque los equipos pertenecientes al segmento inferior 
lo hacían en muy malas condiciones. 


No es necesario disponer de un prscesados demasiado potente 
para ejecutar «La Gran Evasión». Los equipos del segmento 
medio, de apenas 700 MHz, ejecutan el juego con bastante 
fluidez de movimientos. 


MEMORIA 


Con 128 MB el juego funcionará sin problemas, aunque para 
obtener un buen rendimiento es preferible tener instaladas en 
el equipo un mínimo de 256 MB. 


«La Gran Evasión» no demanda demasiado equipo para ser 
ejecutado. En caso de que aparezcan problemas gráficos lo 
mejor será actualizar a versiones más recientes de los 
controladores de la tarjeta gráfica. Reducir la resolución es la 
primera, y obligada, medida que debemos tomar si lo que 
buscamos es velocidad. 


ACTUALIZACIONES 


Por el momento no hay disponible ninguna actualización para 
el juego, aunque si se publican podrás descargartela de la 
sección Downloads de la web 
http://www.thegreatescapegame.com 
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. TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (Vedido en Pentium ON 1% Larco (18/08") 


|| REQUISITOS MÍNIMOS (REC, POR EL FABRICANTE) — - REQUISITOS MÍNIMOS 





En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 500 Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 11 500 Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 500 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro MHz - 128 MB de memoria RAM «Teclado y MHz - 256 MB de RAM. Teclado y Ratón - 1,5 MHz - 128 MB de memoria RAM - Teclado y 
laboratorio, Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son Ratón - 650 MB de espacio en disco duro - GB en disco duro - Tarjeta de sonido - Tarjeta Ratón - 1.2 GB de espacio en disco duro - 

de A , ; , Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta gráfica gráfica de 32 MB AGP compatible con Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta gráfica 
tan minimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. con 32 MB - Lector CD/DVD 4x GeForce o Radeon - Lector CD/DVD 8x con 32 MB - Lector CD/DVD 24x 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES | 10,8% |. e OA 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 


WINDOWS 98 SECOND EDITION 
Pentium 11350/64MB_———— Hercules 3D Prophet 4500 64MB Asaltos Asaltos 

Pentium I1350/64MB | ATlradeon VE 32MB DDR AN IO ADO Asaltos. E sas E LD 
Pentium l1350/64MB_ Creative 3D Blaster TNT 2 M64 32MB 1 0,45% “Asaltos JAsaltos | 300. 
Pentium I350/64MB |  Hercules3DProphetllMX32MB | 0,45% | | Asaltos [Asalto | 3/00. 
AMDK6500/128MB | Hercules3DProphet450064MB | 045% | |Sebloquea  |Sebloquea | 0/00. 
AMD K6 500 /128MB | 3dfiVoodoo 3 2000 16MBAGP. | 045% Hayparones [Asaltos | 3,50. 
AMDK6 500/128M8 | ATIRadeonGAMBDDRVIVO | 0,45% | | Ralentizado  |Hayparones | 5/00 
AMD K6 500 /128MB_ - Creative 3D BlasterTNT 2 M6432MB a En 45% Hay parones A saltos RO 
AMD'K6 500/128MB_ | Hercules3DProphetllMX32MB 0, A5% | | Ralentizado  |Hayparones | 5/00. 
Pentium 111.600 / 128MB | Hercules 3D Prophet 4500 64MB $ iO A5% Hay parones Asaltos O. 
Pentium ll 600 / 128M8 | 3dfx Voodoo 3 2000 16MB AGP AAN 104 45% Fallos gráficos le leves | Hay parones 00 
Pentiurn 1'600/128MB |  ATIRadeonGAMBDDRVVO | 045% |. |Ralentizado  |Ralentizado | 6/00 
Pentium 111600 /128MB_——— an Creative 3D Blaster TNT 2 M64 32MB EN 0 45% Ralentización le leve | Ralentizado 700: 
Pentium 1600 /128MB | Hercules3DProphetllMX32MB | 045% | | Fluido Ralentización leve | 9,00. 
AMD Athlon 700/ 256MB- | Hercules 3D Prophet 4500 64MB ESE 04 45% S Ralentización leve | Ralentización leve | 8,00. 
AMD Athlon 700 /256MB | 3dfkVoodoo 3.2000 16MB AGP. iS 045 | Ralentización leve Ralentización leve 1 800 
AMD Athlon 700 /256MB iS | ATIRadeon 64MBDDRVIVO. 04 45% Fluido Viuido. | 10.00 
AND Alo 700/2568 ales a BasterTWTMA2ME q ET ate 
E al a a oa 
WINDOWS XP HOME EDITION 

Pentium 4 1.500 /256MB GeForce 4 ti 4200 

Pentium 41.500/256MB | GeForce4MX440 | 0,45%. 
Pentium 41.500/256MB | ATIRadeon8500. | 045%. 
Pentum41.500/256M8B | AlÍRadeon7500 | 045%, ea 

o eto a 
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SEGMENTO MEDIO. 















Fluido No disponible 
Ralentización leve No disponible 
Ralentización leve [No disponible e a 
Ralentizacó leve [Nodisponble e 


Fluido | 
Fluido AE 
Fluido 


Fluido 


o Edo O 























TARJETA DE VÍDEO TARJETA DE VÍDEO "TARJETA DE VÍDEO DE 
Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide Pese a exigir 32 MB, conectando un buen equipo A excepción de las Voodoo 3, todas las tarjetas La única incompatibilidad que hemos 

| jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen podremos jugar con una tarjeta de 16 MB, pues aceleradoras son compatibles con este título, encontrado ha venido por parte de las Voodoo 3, 
A A OS, E dd! e y con un equipo del segmento medio y una Voodoo aunque la única que ha demostrado que en las cuales los menús se veían un tanto 

| del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta, 3 de 16 MB sólo notamos una ralentización leve. funciona correctamente es la GeForce 4 4200, distorsionados y poco definidos. 

PROCESADOR PROCESADOR PROCESADOR PROCESADOR 

En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la El procesador que se recomienda expresamente Ciertamente los requisitos mínimos que se Pieza fundamental para su e 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia es de 500 MHz, aunque por lo que hemos especifican no son correctos, puesto que ni adecuado, pues todos los cálculos que realiza el 


comprobado en el laboratorio convendría que 
éste fuera siempre más alto. 


siquiera en el segmento superior ha funcionado 
correctamente. 


programa van a remolque de éste. Necesitamos 


- Parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. cono mfriio no de:200: MHz 














' MEMORIA | — | MEMORIA MEMORIA O MEMORIA 0 
Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que Pasar de 256 a 128 MB supone un bajón en la Ni siquiera con la confía iguración eta Con la configuración mínima de memoria, y una 
aa : elo velocidad que no está justificado, puesto que los funciona bien, así que en cuanto la hemos bajado buena tarjeta gráfica, podremos jugar con este 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. requisitos mínimos nos recomiendan 128 MB, se ha notado un gran cambio, pero a peor. título correctamente ) sin ningún parón. 
| CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO | CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE Ñ )S PARA QUE FUNCIONE Col JE FUNCIONE 
AL5l existe algún remedio ala imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado Para hacer que «Line of Sight Vietnam» funcione A pesar de no contar con opción alguna para Cambiar los paquetes de texturas es una muy 
- título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la mejor tenemos varias posibilidades, o bien ir cambiar la resolución, sí que incluye otras buena opción para que funcione mejor. Aún así 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior bajando la resolución y profundidad de color muchas para bajar el detalle gráfico. La mejor Bioware ha puesto un servicio exclusivo para 
al eat co meticsol dones pod : do el alt le de pomor hasta conseguir que el programa vaya fluido, o alternativa que se nos presenta es bajar la resolver cualquier duda que se le presente al 
'oeal, po remos Jugar, pero pagan 0 el alto pieeo: E pe ES d bien ajustar el detalle gráfico hasta conseguir la distinta de visión, pues con esto conseguiremos usuario. Pulsando sobre el botón que indica el 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. velocidad de juego deseada. que el programa funcione mejor. programa obtendremos más información. 
| DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACION ACTUALIZACIONES CONE, 
Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese Actualiza a la versión 1.03 del programa y No existe por ahora ninguna actualización para En este momento no existe ningún tipo de 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe resuelve varios bug de algunas misiones. este juego. Consulta la sección Download" de la actualización para este juego. En caso de 


www.atarisupport.com/faq/lineofsightnamdown! 
oads_pc.asp 


web oficial por si aparece alguna. 
http://wvww.rebels-the-game.com 


aparecer estará en la sección Support de la web 


actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. oficial del juego en http: //nwn.bioware.com. 


Aaa os 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir ¿ya 
el grado de compatibilidad tras obteneruna ¿4 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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MEDIO (13'11”) 


REQUISITOS A 


Windows 98 SE / ME / XP + Pentium 111500 MHz * 

128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 300 MB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible con 
DirectX 9 * Tarjeta gráfica con 16 MB 


RES, POR DEFECTO | 1024x768x32 — — 
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TARJETA DE VÍDEO 


Existe una incompatibilidad manifiesta con las tarjetas Voodoo 
de 3Dfx, como se puede comprobar fehacienemente en la tabla 
de rendimiento. Por tanto, si disponemos de dicha tarjeta 
podemos estar seguros de que el juego no funcionará. 


PROCESADOR 


Dejando a un lado los cinco equipos menos potentes del 
segmento inferior, el resto ejecutaron el juego con total fluidez 
y sin sufrir ningún tipo de problemas, incluso bajo las 
resoluciones de pantalla más elevadas. 


MEMORIA 


Los requisitos mínimos no exigen demasiado en este aspecto, y 
de hecho tan sólo notaremos que a mayor cantidad de 
memoria mayor fluidez de movimientos. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


En el caso de las tarjetas Voodoo 3, poca solución se puede 
encontrar. En todo caso, la única salida es consultar la página 
http://www.voodoofiles.com en busca de unos driver que nos 
permitan jugar, aunque estos no sean oficiales. En cuestión de 
velocidad, haremos la operación acostumbrada, o sea, bajar 
tanto la resolución como el detalle. 


ACTUALIZACIONES 


No existe ninguna actualización disponible en este momento, 
aunque podemos consultar su web para rastrear posibles 
actualizaciones 

http://www.gsc-game.com/english/hoverace 














CROWN OF THE NORTH 





Test pág. 49 
CORTO (2'15”) 


REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 111 450 MHz - 128 
MB de memoria RAM - Teclado y Ratón - 750 MB de 
espacio en disco duro - Tarjeta de sonido compatible - 
Tarjeta gráfica con 16 MB - Lector CD/DVD 4x 
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TARJETA DE VÍDEO 


Los requisitos de «Crown of the North» en este apartado son 
bastante modestos como hemos podido atestiguar tras su paso 
por el laboratorio. Todas nuestras tarjetas gráficas se han 
revelado completamente Copan con este proa. 


PROCESADOR 


Bien es cierto que este es el apartado donde más nos exige el 
programa, puesto que no servirá con disponer de las 
especificaciones mínimas, Si queremos que realmente funcione 
bien debemos contar con un procesador de 600 Mhz. 


MEMORIA 


Cumpliendo los requisitos mínimos que nos impone el 
programa no tendremos ningún problema, aunque bien es 
cierto que cuanta más memoria más velocidad. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


Sin lugar a dudas el mejor consejo es bajar el detalle gráfico, 
aunque esta modificación lleve implícito una pega un tanto 
molesta ya que prácticamente dejaremos de ver el arma que 
llevamos. De todos modos el sacrificio no parece tan 
desmesurado si a cambio de esta concesión obtenemos una 
notable mejoría al momento. 


- ACTUALIZACIONES - 


Actualiza a la versión 1.0.9.6 y corrige muchos de los 
problemas que se dan con el modo multijugador y con varios 
bug en el modo individual. 
http://www.sierra.com/downloadfile.do?mediaid=5450 








LA FUGA DE 
MONKEY ISLAND 





MUY CORTO (3/27") 
REQUISITOS MÍNIMOS 


Windows 98 / ME / 2000 / XP « Pentium 200 MHz 
(266MHz recomendado) - 32 MB de RAM / 64 MB para 
2000 ó XP - Tarjeta de sonido de 16 bits - Tarjeta gráfica 
con 4 MB compatible con OpenGL + Lector CD/DVD 2x 


RES. POR DEFECTO 1024x768x32 
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TARJETA DE VÍDEO - 


Puesto que «La Fuga de Monkey Island» funciona a 640 x 480 
píxeles de resolución, ninguna tarjeta gráfica ha tenido el más 
mínimo problema para ejecutar la aventura a la perfección. 
Podemos decir que es totalmente compatible, 


PROCESADOR — 


El procesador ideal, recomendado, de hecho, por los propios 
desarrolladores, para ejecutar el juego con total fluidez es un 
Pentium a 266 MHz, por lo que no deberíamos sufrir 
perturbación alguna mientras jugamos, 


MEMORIA 


Con 32 MB de RAM es más que suficiente para que «La Fuga de 
Monkey Island» vaya con total fluidez. Por debajo de esa cifra es 
posible que no funcione. 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


El único consejo que os podemos dar es que disfrutéis del 
juego, ya que como se puede observarse en las tablas de 
rendimiento la compatibilidad es total. Pero si a pesar de esto, 
si se produjesen algunos fallos gráficos, bastaría simplemente 
con cambiar la resolución y la profundidad de color del 
Escritorio de Windows. 


ñ ACTUALIZACIONES 
No existe ninguna actualización para el juego, más que nada 
porque no lo necesita. Para cualquier otro tipo de información 


dirigíos a la web oficial en 
http://www. lucasarts.com/products/monkey4/index_¡e.html. 
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- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE 


ACT VALIZACIONES 
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Test pág.51 


LARGO (15'48”) 
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REQUISITOS MÍNIMOS - 


Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 233 MHz - 32 MB 
de memoria RAM - Teclado y Ratón - 600 MB de espacio en 
disco duro - Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta gráfica 
compatible con DirectX - Lector CD/DVD 4x. 
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TARJETA DE VÍDEO 


La tarjeta de vídeo pasa inadvertida, y es que el único requisito 
que debe cumplir es el de compatibilidad con DirectX. Si 
seleccionamos la opción que nos ofrece para jugar con 
aceleración debemos tener una tarjeta que lo So 


PROCESADOR - 


Lo cierto es que este programa ha ra correctamente 
en todos y cada uno de los equipos que tenemos en el 
laboratorio, por lo que cualquier procesador que figura en 
nuestra lista de 24 es apto para este título, 


MEMORIA. 


Ciertamente, en algunos momentos en los que sala está 
atestada de enemigos hemos notado ralentizaciones leves en 
los equipos con 64 MB, aunque nada preocupante, 





Poco podemos decir de este programa, ya que no existe ningún 
truco para que funcione mejor. Si bien es cierto que si tan sólo 
disponemos de 64 MB de memoria RAM lo más seguro es que 
se nos ralentice en aquellos momentos en que haya una 
actividad muy elevada en pantalla, por esta razón sería más 
que recomendable contar con 128 MB. 


Actualiza el programa a la versión 1,09D y soluciona pl 
con lectores DVD de Creative, además de subsanar conflictos 
con las conexiones a Battle.net. 
www.blizzard.com/support/?id=mdt0387p 
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Si batallar en plan Llanero Solitario por las tripas de tu ordenador te sabe ya a poco, te 
proponemos entrar en el mundo on-line de «Planet Side». Aunque cuesta dinerito al mes, 


na gran cantidad de juegos in- : 


corporan ya entre sus opciones : 


la posibilidad de jugar en red, 


sin obviar, eso sí, la presencia de modos : 

: Soft y desarrollado sobre la tecnología on- 
: line creada por la compañía japonesa Sony 
: Online Entertainment (SOE). 

Otro tipo de programas, conocidos como E 

; Registro en Station.com 


: CESA 


para un solo jugador pensados para 
aquellos usuarios que no quieren, o no 
pueden, conectarse a Internet. 


juegos online, sólo permiten que el usuario 
participe a través de Internet en una 
modalidad de juego que, por lo general, 
suele abarcar casi infinitas posibilidades y 
una evolución casi constante de la aventu- 
ra.Es decir, que además de interactuar con 


mundo virtual'que en realidad se encuen- 
tra almacenado en un potente servidor. 


cantidad a través de su tarjeta de crédito. 


Este sería el caso de «Planet Side», un jue- : 


go online que ha sido publicado por Ubi 


: BAL comprar el juego nos regi 


lan 30 dia 


ñ 


para probarlo antes de hacer la sus: cripción. | 


EPA AS 





: Una vez instalado el juego, hacemos doble 
clic sobre el icono de «Planet Side» y co- 
: menzamos el proceso de configuración e 
: iniciación del juego: 

el resto de participantes, en este tipo de : 
juegos los programadores se encargan de : 
introducir cambios, casi a diario, en ese : 


Lo primero que hace «Planet Side» es 
actualizar la aplicación Launch Pad, es 


: decir, aquella desde la que se centraliza el 
: registro del jugador y arranque del juego. 

El mantenimiento constante de estos 
servidores suele ser costoso, de ahí que : 
muchos de estos juegos exijan al jugador : 
una suscripción mensual y abonar una ; 


SAUNA 
AA 





: que nos identificaremos O, 
: exclusivo para nosotros. El otro dato pri- 


7 continuación, se nos da la bienveni- 
fía da invitándonos a registrarnos en la 


web 'Station.Com' Para ello, hacemos clic 
: enel botón Register 9 . 





» En la ventana desde la que crearemos 
) la cuenta se nos piden una serie de da- 


! tos, algunos de ellos obligatorios. El prime- 


ro, y más importante, es el nombre con el 
que debe ser 


mordial a introducir es el password €), ne- 


:  cesario para evitar que otros usuarios jue- 
; guen con nuestra cuenta. El número de 
: teléfono O) y la dirección de correo elec- 





: trónico € 


: y la contraseña 6). 








también son relevantes, ya que 
gracias a ellos se podrán poner en contac- 


: to con nosotros en caso de problemas. 


A 





JA El resto de datos a introducir como 
Y nombre, apellidos, fecha de nacimien- 


: to, etc. carecen de utilidad real, por lo que 


podemos dejar si queremos los respecti- 
vos campos en blanco. 


pg Para finalizar el registro, iremos a la 
Y parte inferior de la ventana. Marcamos 


la casilla en la que aceptamos los 
términos del servicio y hacemos clic 


sobreel botón HEREINTEAATEa 


E Una vez en la ventana del LaunchPad, 
“Y introducimos el nombre de usuario 
Entonces, hacemos clic 


sobre el botón Kush 


STATION USERMAME' 








tualizar y Jugar 

PATA ZETA ATAN SCI] 

La primera vez que juguemos aparecerán 

una serie de ventanas desde las que ter- 

minaremos de activar nuestra cuenta en 

Station.Com y asociarla a nuestra copia del 

juego. Para ello, bastará con seguir los pa- 
sos que se especifican a continuación: 


í La primera ventana es una simple en- 
| cuesta. Si deseamos rellenarla, adelan- 
te,aunque podremos saltárnosla. En cual- 
quier caso, al terminar debemos hacer clic 


sobre el botón EMT 


Lo siguiente será presionar el botón 
EMPATE y, acto seguido, intro- 
ducir el Key Code") que figura en la caja 
del juego, justo debajo de los CD.Hacemos 


clic en el botón EEES. 


Please enter account key here 





NA 


A 


Submit 





) El juego habrá quedado registrado y 

) asociado a nuestra cuenta de Sta- 
tion.Com, apto únicamente para ser utili- 
zado por nosotros. 


1 «Planet Side» volverá a la ventana del 
“Launch Pad y comenzará a actualizar a 
la última versión del juego. Este proceso es 


lento debido al gran número de mejoras 
que el juego ha sufrido en los últimos me- 
ses, por lo que la actualización puede ex- 
tenderse incluso más de una hora con una 
línea ADSL de 256 Kbytes P. 


a 
rd gr 


ES aL a. A 





[" Una vez finalizada la actualización O), 

Y ya sólo queda comenzar a jugarQ), o 
pasar antes por el entrenamiento 6). Una 
opción más que interesante. 








Entrenamiento 


TN 


Si optamos por entrenarnos antes de su- 
mergirnos de lleno en el juego, aparecerá 
ante nosotros una ventana con el escudo 
de los tres imperios a los que podemos 
aliarnos. Esto es, Vanu Sovereignity WD, 
New Conglomerate ( y Terran Republic 
(B .Tras esto, pulsamos el botón HEN. 


En la siguiente pantalla aparecerá, a la iz- 
quierda, una lista con todas las misiones 
de entrenamiento disponibles(B. Por su- 


0 n ae lameta muatra 9 TY. 
Podemos crear hasta cuatro personajes 
k e 
o a o y 9 a 
Dl rine an earuvicinarae rietintae 
para utiliza rlos en servidores distintos. 


p 
aa . Y 

ugar a E 
y 


Us 


lanet Side 





1 


Ya hemos pasado por todo el proceso de 
instalación, registro, actualización y entre- 
namiento. Tan sólo nos queda disfrutar de 
las sensaciones que ofrece el juego, una 
experiencia única en la que el jugador de- 
be limitarse a vivir en un mundo virtual y 
progresar como personaje y soldado. Es el 
momento de jugar a «Planet Side». 


I Lo primero que debemos hacer es ele- 
| gir el servidor en el que vamos a jugar. 
De hecho, esta es la primera pantalla que 
aparece cuando iniciamos el juego .En ella 
podremos ver el nombre del servidor dh, 
dónde está situado concretamente 6), la 


Y 
q. l 


AN 


ua 
pS e 
le ANA 


A El 

ET UN 
UE 
Emerald 


UN ML: 


ocupación de éste €), el estado del servi- 
dor O) y el ping actual 6). 


» Lo que más nos interesa es conocer la 
¡Cantidad de usuarios que hay en ese 
momento (cuantos más mejor, ya que po- 
dremos interactuar con más gente) y el 
ping existente (cuanto más bajo sea el va- 
lor más rápida y fluida será la conexión con 
el servidor). Nosotros nos hemos decanta- 
do por el servidor Werner, que está situado 
en Europa y es el que cuenta con menor 
ping, además de disponer de un mayor 
número de usuarios (algo que depende 
del momento en que nos conectemos). 
Una vez efectuada la selección haremos 
clic sobre el botón MEA. 


PA 
AVAILABLE 


PAE Me 





9 El proceso e actual 


primera Pa Juede 


y 
J 





E OS 


3 A continuación, y 
: 8 como ya se hizo en 
: el modo entrenamien- 
: to,elegimos el Imperio 
: al que deseamos unir- 
: nos. Pulsamos el bo- 


: tón OA. 


A Para crear el perso- 
: "Enaje, elegimos un 
: nombreB), el género 
: €, la cara Oy el tipo 
: de voz que tendrá6h. 
; El resultado final del 
: aspecto que va a lucir Ml 
: nuestro héroe lo podremos ver en la parte 
: izquierda de la ventana €). Hacemos clic 
: enel botón A. 





J En la penúltima ventana podemos cre- 
: D ar más personajes, hasta cuatro, y bo- 
: rrarlos. Eso sí, una vez creados no es posi- 
: ble editar su apariencia. 


£ Ya sólo queda elegir si deseamos apa- : 


: WIrecer en un sitio tranquilo ('Sanctuary”) 
: 0 pasar directamente a la acción (Instant 
: Action”) RECETAS . 

: Pulsamos el botón MEVA para que el jue- 
: go comience. Por fin podremos disfrutar 
; plenamente de las sensaciones que pro- 


: porcionan los juegos online multi-jugador. 

















o 


a a ,l E 
ización antes pe 'a 
dura 


puesto, viene especificado el nombre de 
cada una de ellas (D y si está disponible o 
no en ese momento MESTRE, 
pues, de hecho, será obligatorio completar 
antes algunas misiones para poder acce- 
der a las siguientes. A la derecha de la pan- 
talla encontraremos la descripción de la 
misión seleccionada (BH). Después de curio- 
sear, ya solo nos restará elegir la misión 
que más nos guste, siempre que esa en 
particular se halle disponible, y pulsar de 
nuevo el botón para terminar. 
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Aunque al corr ¿iar el juego se nos ob- 
sequia con 30 días de juego gratuito, 
lo cierto es que para disfrutarlo verda- 
deramente y sacarle partido es nece- 
sario pagar una cantidad de dinero ca- 
da cierto tiempo. Las tarifas para 
«Planet Side» son las siguientes: 


Tarifa Dólares Euros (aprox.) 
Mensual 19:99 $ 11,195€ 
Trimestral 36005 33,13% 
Semestral 65,00%  5981€ 
Anual 120,00 $ 110,42 € 
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MENO: UN FIREWALL EN NUESTRO PC 


Haz de tu PC un fortin 








Protección 
Contra Mirones 





La seguridad de nuestro equipo es esencial y muchos son los 
“lugares” por donde pueden atacarlo sin que nos percatemos, 
especialmente si nos conectamos a Internet con frecuencia. 
Te mostramos cómo aislar a tu PC de los peligros de la red. 


o nos estamos refiriendo a una 
posible infección por virus (aun- 
que con la instalación de un Fire- 
Wall evitaremos también en parte esta po- 
sibilidad), si no a la probable incursión de 
gente no deseada en nuestro ordenador. 
Aunque suene a película, lo cierto es que 
sin la protección adecuada todo el conte- 
nido de nuestro ordenador, incluyendo fo- 
tos, vídeos, documentos bancarios, etc., 
puede ser susceptible de ser sustraído. 








Windows XP incluye un Firewall que prote- 
ge al equipo de agresiones externas. Aun- 
que éste es realmente bueno, lo cierto es 
que lo intrincado de su funcionamiento no 
facilita que usuarios poco experimentados 
puedan manipularlo. Para activar este Fire- 
wall tan sólo hay que hacer lo siguiente: 


Pulsamos sobre el botón y se- 
leccionamos la opción del menú Panel 


de Control (EP Panel de contras |, 


Ca? 
A continuación, hacemos | e | 


doble clic sobre el icono | Conexiones de| ; 
red ; 


“Conexiones de red", 


Presionamos con el botón derecho del 
ratón sobre el adaptador de nuestra 
conexión a Internet y seleccionamos la ap 
ción lv comatcadd O- 








a gi 





as = 


» AICC AR AAA ESA OS Ir 


REDES Y CONEXIONES A INTERNET : 


SAS 


En la ventana “Propiedades'hacemos 
clic sobre la pestaña “Avanzadas'O) y 
marcamos la opción Proteger mi equipo y 
mi red...'6).Si acto seguido pulsamos el 
botón [testa ] ==] el Firewall de Windows ha- 


brá quedado instalado. 
lo ile 


[General | Autenticación | Avanzadas MO oa 


f 
la Ba dor de seguridad. de conexión a intemet 
¡ 
1 
j 


l ( [Proteger mi equipo y mi oficial s apúbab a. a 
| A _2cceso a él desde Intemet pa ID 





¡  - Conexión compartida a intemet-- 


[7] Permitir a usuarios de otras redes conectarse a través de 
fa conexión a Íntemet de este equipo 


: Más acerca de Conexión compartida a litemet. 


Sino sabe cómo configurar estos walores, use el 
ón de red. 





El problema radica en que con el Firewall 
activado Windows XP impide el uso de to- 
dos los puertos, a excepción de unos po- 
cos. Si un programa necesita utilizar un 
puerto distinto de los permitidos tendre- 
mos que introducir este puerto a mano, y 
lo que es aún peor, debemos saber exacta- 
mente cuál necesitamos abrir. Una vez que 
lo sepamos (mirando la documentación 
del programa, por ejemplo) podremos ha- 
cer lo siguiente: 


Estando dentro de la pestaña 'Avanza- 
das, de la ventana Propiedades' del 
adaptador de Internet, pulsamos sobre el 


botón [eeriguación.... .. 


En la pestaña Servicios'€) se puede ver 
una lista con todos los servicios o puer- 
tos abiertos en el equipo. Así, entre otros, 
se ven los puertos utilizados por MSN Mes- 









senger para acceder a cada uno de sus ser- 
vicios disponiblesO). 

Doy PA elpra leva 
» y D seteccione los servicios que se están ejecutando en su red y alos 

 quelos usuarios de intemet puedan tener acceso, 

En msmsos (132.168.0.1:13842) 48118 TCP 

| 182 msmsgs (192.168.0.1:15898) 46078 UDP | 

| ¡a msmsos (192.168.0.1:7671) 24285 UDP 

J ¡O msmsos (192.168.0.129:14947) 19194 TCP 

' O msmsgs (192.168.0.129:9103) 42723UDP a 

(E msmsos (192.162.0.2:12642) 57589 TCP) QU 3) 

¡2 msmsos (192.162.0.2:9144) 4835 LIDP 

| [1 MSMSGS (192.168.0.237:15456) 3456 TCP 

| 1] MSMSGS (192.168.0.237:9711) 43749 UDP 

| 107 memsgs (192.168.0.5:12965) 2280 TCP 

¡D msmsos (192.168.0.5:9622) 15233 LIDP 

¡30 msmsgs 10526 LIDP 
| 0 msmsgs 11444 LIDP 


| ¡[Y msmsgs 13681 LIDP 
¡[l_memens TRAGA TOD. 


das Agregar... dd [testar Modificar... J —— 
o |] | Cancelar 7 
Para agregar un nuevo puerto o servi- 


cio a esa lista no tenemos más que pul- 


sar sobre el botón[_Aoregar... |. 





En esta ocasión vamos a abrir el puerto 
4661, que es el utilizado por el progra- 
ma de intercambio de ficheros eMule. Para 
ello, introducimos un texto identificativo 
en el campo Descripción" 6) junto a la IP de 
nuestro equipo6) . Concluimos introdu- 








ewall que 
lones s externas” 


ciendo el número de puerto, aplicando el 

mismo valor tanto para el puerto externo 
O como para el interno6). Para terminar 
hacemos clic sobre el botón | Acestar_| Leste. 


ohfBIración ab Aaa) 


Descapción. del servicio: 


(ettule, J dE y 


Mombre o dirección 1P por ela TE 192.168.0 120 del 
|| equipo mE sirve de host a este servicio en su med: 


| (60.31.240 530 


Número de ; puerto extemo para este servicio: 
ES] 7) O 1eP 
Número de puerto intemo para este > senviio: 
(2551) E) | 


(C) UDP 


: | Cancelar o 





A E 


Lo más sencillo, sin duda, es descargar un 
Firewall gratuito desde Internet y delegar 
todo el trabajo de gestión de los puertos a 
éste. Zone Alarm, por ejemplo, podemos 
descargarlo desde la web del fabricante. 
Para ello, introducimos la siguiente direc- 
ción de Internet en el Rabi. O 











Una vez descargado el Firewall (son ape- 
nas 3,58 MB), lo instalamos gags 
haciendo doble clic sobre el 
icono del fichero que nos he- 
mos descargado O 






En la primera ventana del instalador 
hacemos clic sobre el botón|_Nex> ], 


La siguiente ventana nos pide que in- 
troduzcamos una serie de datos como 
nuestro nombre, la empresa para la que 
trabajamos y nuestra dirección de e-Mail. 
Sólo el primero es obligatorio, por lo que 

I el resto podemos dejarlo en blanco. Una 
Ñ vez rellenado el formulario pulsamos de 


A continuación, hacemos clic sobre el 
botón | instal |, 


Ya sólo nos queda introducir unos po- : 


cos datos, como el tipo de conexión y 
el número de ordenadores en la red, que 
resultan insustanciales de cara al funcio- 
namiento del programa. Al concluir pre- 
sionamos el botón [_Erish_ 





Una última ventana nos propone la 

posibilidad de iniciar de inmediato el 
Firewall. Evidentemente ardemos en dese- 
os y nos lanzamos a hacer clic sobre el bo- 
ón Yes 7 para poder empezar. 





: Puertos').Pulsamos el botón | 
¿- continuar con el proceso. 





Una vez descargado e instalado sólo que- 


¿da configurar el Firewall para que éste co- 


mience a hacer su trabajo. Aunque las po- 
sibilidades de configuración son múltiples, 
en esta ocasión tan sólo vamos a especifi- 


: Car las opciones necesarias para que el Fi- 


rewall funcione correctamente. Para acti- 


¿ varfunciones más avanzadas habrá que 
¿consultar la documentación que viene in- 
¿- Cluida con el propio programa: 


En la ventana de bienvenida tan sólo 
debemos pulsar el botón HEM. 


Congrafulationsí You have selected 
the most effective, crsylo-uze 
personal security product avallable. 


What happens next? 


You'll be running soon! 


Please press nex to confnue .. 





En la siguiente ventana se nos indica si 
queremos que el programa nos avise 


:- cada vez que se produzca un ataque (o po- 
: sible ataque). Nuestra recomendación es 
¿ quenonos avisek] 
¿frecuencia nos indicará que el equipo está 
: siendo atacado cuando en realidad se trata 
:- de una falsa alarma (consultar el recuadro 


), ya que con demasiada 





Al para: : 


C Mert me whenever Zoneálarm blocks traffic. 


| Dontalert me at all - protect my computer 
silently 


arm 
ca 


Us essy to change these settings later from 
| ZoneAlarm. 





El siguiente paso será indicar si desea- 

mos que el propio programa configure 
el acceso de los distintos programas. Si se- 
ñalamos sí, ZoneAlarm se encargará de de- 
terminar qué programas funcionarán por 
defecto. Si optamos por decir decir no O 
seremos nosotros los que debamos deter- 
minar qué programas podrán acceder a los 
distintos puertos. Ese proceso se explica en 
la siguiente sección. La tercera opción la 
obviamos, ya que es para usuarios avanza- 
dos.Pulsamos el botón LA . 


=7 


+ No. Alert me Talerwhen: my browser and these |] 
aa need Internetaccess, o) 












” Yes. 


C Advanced. Let me customize access and server 
permissions for a broader range of programs 
and components now. 


pea 


¡| Returning users: lfyowve already set 
permissions for the programes listed to the left, 
¡; answering “(es” or “Advanced” will overwrite 

| those permissions. 


La última ventana nos permite acceder 
al tutorial Y o prescindir de él « 
a la opción deseada y pulsamos el 





| (” 8how me the ZoneAlarm tutorial now. — | 
| 


| * Skip the tutorial and start ZoneAlarm. | can | 
always view the tutorial later from the Overview | 
panel orYVindow's Sta menu. 


El Firewall ya está plenamente confi- 
gurado, apareciendo en pantalla la 
ventana de la aplicación. 


me reorirenet 1d 
mea 
Overview 


Welcome Blocked hr ustimn 
5 Intumiore hue been blocked since imei 
Unverdow Yare protected uy Zob those he beer hir)rratad 


FIOWAN No tutrer setup is 
Lore derm 
Pres me wi alert yow lt yu recto 
PP.” a The fromal has blochad 5 sconta 
Alerts E Sec tor ocakiams Memote 
£ pELeCtra you by Mew 
0% e secu stobstica lo Pe 
Envase 


Y 3 programás) secinad [ce [rteret access 
Proteccion 


O atari comió 
O super! email Machmerts quecrtred 





La ventaja de los Firewall como ZoneAlarm 
es que el propio programa se encarga de 
avisarnos de que determinada aplicación 
necesita utilizar un puerto concreto. En re- 
alidad lo que hace es advertirnos de que 
algo, o alguien, está tratando de acceder a 








uno de esos puertos. Es cosa nuestra per- 
mitirle o no el acceso a dicho puerto a par- 


: tir de la información que ZoneAlarm nos 


po Abrir Puertos : 


muestra y que nos posibilita identificar el 
origen de la alerta: 


ZoneAlarm intentará identificar qué 
programa está accediendo a un deter- 
minado puerto. En este caso, como puede 


: apreciarse en la parte superior de la ven- 
tana, es el Messenger de Microsoft € 


|] AN 
Repeat Program 





¡Do you want to allow Messenger to access the 


1 ! 
| Intemet? ) 


Además se nos ofrece otro tipo de in- 
formación interesante Y ,como la IP 


| de destino a la que Nerd acceder, el | 


: ZoneAlarm recuerde en adelante que Mes- 
: Ssenger es un programa fiable al que le está | 


: ellos s se mueve es s fundamental. 


nombre del fichero ejecutable y la versión. | 
| Technical Information | 
Destination IP: 195,235.113.3.DNS | 


' 


Application: menmesgr.exe | 
Version: 6.0.0602 | 


Con esta información ya deberíamos 
saber aproximadamente si el progra- 
ma que pretende acceder a uno de los 
puertos es de fiar o no.Ante la duda lo con- 


: veniente es denegar el acceso, pero como 
: en esta ocasión sabemos que es de con- 
¿ fianza pinchamos en el botón |_“Yes: 





Eso sí, antes de aceptar dejamos mar- 
cada la opción que aparece en la parte 
inferior de la ventana Y , de manera que 





permitido el acceso a ciertos puertos. | 


[mE Remember this answer he next time | use vis | 
prograrn. 


Todo pl que hay que hacer es repetir este 
proceso cada vez que ZoneAlarm nos aler- 
te de que alguien está tratando de acceder 


: a uno de los puertos. Es una tarea que pue- 


de parecer algo tediosa, pero tras unos días 


: ZoneAlarm sabrá qué programas son fia- 


bles y qué accesos corresponden en reali- 


: dada posibles ataques externos. 





LOS PUERTOS 





E a en pocas líneas en qué a ) 
: te un puerto es demasiado complejo 
para. lo que aquí nos proponemos.Di- 
- gamos, simplemente, que son las vías 
de comunicación con el exterior, y que 
al igual a a un on convencional. a 















| a control O da do que al 
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Los mejores juegos de PC, ordenados y clasificados por precio, para que sepáis qué comprar 





NUESTROS FAVORITOS 


Belicos 
), A doi ASSAULT 


Impresionante título para ex- 
perimentar en primera perso- 
na el miedo y la tensión que 
sintieron los aliados en el de- 
sembarco de Normandía. 





2 .DELTA FORCE BLACK HAWCK DOWN 


A pesar de no ser una guerra 
tan conocida como las de la 
era CNN encontraremos tre- 
' pidantes misiones llevadas a 
cabo por marines en Somalia. 


3.LA GRAN EVASIÓN 


Recreación de una antológica 
película, mezcla de cine béli- 
co y carcelario, donde un gru- 
po de aliados trata de escapar 
de un campo de prisioneros, 





Difícil como ninguno, este 
programa nos muestra toda 

| la crudeza de sobrevivir en la 
A jungla de Vietnam. Un tiro, un 
muerto.Como en la guerra. 





La ambientación del progra- 
ma es sensacional, al menos 
le: hasta que aparecen los zom- 
3% bies y fastidian un tanto el 


4 embrujo de la guerra. 





Star Trek Elite Force !l 


»Muy buenos efectos de luz. 
O «El buen equilibrio existente entre 
puzzles y acción. 
«Vibrante intensidad. 
«Muy fiel al universo “Star Trek” 





a e Voces y textos de pantalla 
en inglés. 





















ip 

Mucha acción. 

«Gran cantidad de golpes. 
»Ajustada dificultad. 
«Buena historia. 


a «Desarrollo lineal, 
eLa cámara puede confundirnos 


«Escenas muy sangrientas. 


- VUG 

* Todo tipo jug. 

* +13 años 

-49,95€ NOTA O 
- + info. CHJ 27 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Half-Life Generation 


«Cuatro juegos por el precio de uno. 

O «Impresionante argumento. 
»Muchos puzzles y acción, 
«Buena inteligencia artificial. 


a eLos gráficos están algo obsoletos. 
+ Nos podemos atascar fácilmente. 


- VUG 

* Todo tipo jug. 

» +18 años 

-34,95€ NOTA 

- +info. CHJ 28 PRECIO/CALIDAD 


PDA nd Assault 


»Increíble ambientación. 

O «Variedad de misiones. 
»Inteligencia artificial ajustada. 
«Escenarios muy cuidados. 


«Voces sin traducir. 

O «Ocupa mucho espacio en 
disco duro (1.288 MB). 

* Electronic Arts 


« Todo tipo jug. 

: +16 años 

 47,95€ ETA 

"+info, CHJ 12 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


SW Jedi Knight Jedi Academy 


«Divertido desde el primer 
momento. 

»Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

«Muy fiel al mundo Star War. 


eLas misiones son demasiado sen 
cillas al principio. 








APFITITA> 












- +info CHJ 28 





- Ubi Soft 
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Ea Force Black Hawk Down 


«Variedad de misiones. 


E IN | ED uy buemsgráts 


»Increíble acción. 
»Muchos vehículos. 


«Ocupa mucho disco (1.843 MB), 
e E a «Necesita un equipo potente. 
«Algunas fases son complicadas. 


- Friendware 

- Todo tipo jug. 

«+16 años 

- +info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





HULK 


»Mucha acción. 

o «Gran cantidad de golpes. 
«Dos tipos de juego en uno. 
»Espectacularidad de planos. 


a «Las misiones en que controlamos 
a Bruce Banner son muy lentas. 
sLa cámara puede confundirnos. 


» VUG «No es muy largo. 


* Todo tipo jug. 
- +12 años 
+ 49,95€ NOTA | 859 | 





PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Rainbow Six Raven Shield 


»Excelente realismo. 

O »Muy buenos gráficos. 
«Variedad de armas. 
»Escenarios muy cuidados. 


a «Extrema dificultad para progresar. 
«Se necesita un gran equipo. 
eTerminar una misión puede llevar- 






nos horas. 
* Jug. Expertos 
- +16 años 
* +info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 
O »Abundante variedad de situaciones. 

»Alta inteligencia artificial. 

»Argumento bien estructurado. 


a eLa intensidad no es constante. 
*El control puede confundirnas. 
«No se puede guardar la partida en 





2 
E = ==) 








* Atari gráficas de última generación. 
* Todo tipo jug. 

+13 años 

+ 49,95€ TA 

- +info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD 
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Enter the Matrix 


«Sensacional argumento. 

O »Muy divertido. 
«Ajustada dificultad. 
«Excelentes gráficos. 


A | | 
MATRIX, | a «Demasiado corto, 
«Voces en inglés. 
«Sólo compatibles con tarjetas 


Ea e 





La Gran Evasión 


«Buena ambientación. 

O »Oportunidad de revivir un clásico, 
»Puntos fuertes del film 
muy bien reflejados. 


«Objetivos simples. 
> eSe hace repetitivo. 


*El control de la moto no 


* Proein está nada logrado. 

* Todo tipo jug. 

«+15 años 

-44,95€ NOTA Us 


« +info CH) 30 PRECIO/CALIDAD Suficiente 





RTC Wolfenstein Esp. Ed. 


«Gran intensidad. 

O »Efectos de sonido excelentes. 
«Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 


a »+El argumento no es muy bueno. 
«Desarrollo bastante lineal. 
«Demasiado corto. 






- Proein «Escenas muy sangrientas. 
* Todo tipo jug. 

- +18 años 

-32,96€ NOTA 


- +info. CH) 10 PRECIO/CALIDAD Bien 


Tron 2.0 | 


«Gran fidelidad a la película. | 
E + «Los minijuegos. V 
Wo «Gráficos muy cuidados. 
ms Al «Luchar contra el Kernell. 


a eLa acción va a tirones. 
eLa variedad de armas 
no es suficiente. 








* Proein - Proein AA cua RU -VUG cualquier momento. « P. de Agostini 
« Todo tipo jug. * Todo tipo jug. CAPHIACA PAD, * Jug. Expertos * Jug. Expertos 
41950 NOTA E 195€ e NOTA BEE ae NOTA Es | 
- +info. CH) 28 PRECIO/CALIDAD Suficiente - +info. CHJ 30 Suficiente « +info. CHJ 20 PRECIO/CALIDAD Bien * + info. CH) 30 PRECIO/CALIDAD Suficiente 
u 
ad ets: m7 A 
e nn 
s PROEIN hd PLANETA DE P VIRGIN PROEIN ATARI 
| AGOSTINI PLAY 
gd 47,95€ 42,95€ 49,95€ 3 44,95€ 29,95€ 
2 ACCIÓN ACCIÓN VELOCIDAD E ACCIÓN ROL | A ER 
E STAR WARS JEDI KNIGHT TRON 2.0 MIDNIGHT CLUB 2 LA GRAN EVASIÓN NEVERWINTER NIGHTS THE 
JEDI ACADEMY Basado en el argumento y estética de la original Al anochecer las calles de Tokyo, París y Los Magnífica recreación de un film que narra la fu- SHADOWS OF UNDRENTIDE 
3 - Vuelve a la carga uno de los programas más cinta de finales de los 70,este programa nos de- Ángeles se convierten en gigantescos circuitos ga de un campo de prisioneros nazi, y cómo se Esta expansión mantiene el espíritu del original 


safia a luchar contra Kernell en escenarios lle- 
nos de recuerdos que desatarán la nostalgia. 


emblemáticos del universo“Star War;y esta vez 
comenzamos con el sable de luz. 


en los que bandas de amantes del “tunning” 
compiten por la corona del más rápido. 


vive la tensión diaria, pues un paso en falso y el 
plan minuciosamente elaborado se irá al traste. 


tan apreciado porlos“roleros"Aunque amplía 
personajes,armas o hechizos se queda corta. 








GTA Vice City 


«Sensación de libertad. 
O «Muchos vehículos. 

«Gran número de armas. 

«Buena banda sonora. 





eSe necesitan muchas horas para 
a > controlarlo correctamente. 
ET eLos objetivos a completar no 
“Virgin Play 


están muy bien definidos. 
* Todo tipo jug. 
-49,95€ "NOTA 
+info CH) 27 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


»Increíble ambientación. 
O » Totalmente en castellano. 

«Libertad de movimientos. 

»Muy buena historia. 





«Necesita un equipo potente. 
Ml eEspacio en disco duro (1.843 MB). 
- Proein 


«Algunas fases son complicadas. 
* Jug. Expertos 
: +16 años pre 
-29,95€ op | 
-PRECIO/CALIDAD 


- + info. CHJ 19 


Apr Cell 


«Totalmente en castellano. 
O «Sistema de juego apasionante. 

«Ajustada dificultad. 

«Excelente iluminación. 





li «Los enemigos son tramposos. 
Le O «Necesita un equipo potente. 


; E «Desarrollo relativamente lineal. 
- Ubi Soft 


* Jug. Expertos 

:+16 años o 

49, 95€ , | NOTA | 
+info: CH) 24 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Unreal Il The Awakening 


a »Impresionantes gráficos. 
»Ambientación excepcional, 


»Acción a raudales. 
«Argumento bien estructurado. 


«Necesita un equipo muy potente 
para funcionar correctamente. 
«No cuenta con un modo 





- Atari 





multijugador. 
“Todo tipo jug. 
- +18 años a 
- 49,95€ NOTA 
Mel PRECIO/CALIDAD Suficiente 


X-Men La Venganza de Lobezno 
o .Muy buena historia. 


«Gran cantidad de combos. 
«Controlar a Lobezno es sencillo, 


ea «Voces en inglés, 
«Demasiado corto. 


«No se puede guardar en cualquier 





«Proein 


momento. 
"Todo tipo jug. 
» 4-13 años r NS 
“7,95€ ¡NOTA 
' +Info CH) 27 -PRECIO/CALIDAD ETE 





— «No cuenta con modo multijugador. 














A UA 


House of the Dead 2 


«Argumento interesante. 
o «Realismo muy conseguido. 

»Acción asegurada. 

eFácil manejo. 


eInteligencia artificial baja. 
S «Completamente en inglés. 
«Imprescindible pistola. 





s Planeta de 


«Desarrollo lineal. 
Agostini 
» Todo tipo jug. a 
- +18 años PA 
» 9,95€ 'PRECIO/CALIDAD 


Jungla de Cristal nakatomi Plaza 


«Argumento bien estructurado. 
O «Realismo muy conseguido. 

«Sencillo de jugar. 

«Cuidados escenarios. 


PRHOoF=o0p4 9540608209400 2SAAAAAA AAA aos FAS 59550929 97?350600900583%5 






»Inteligencia artificial baja. 
— «Completamente en inglés. 
«Música y efectos de sonido pobres. 


- VUG 











«Progresión muy lineal. 
= Todo tipo jug. 
» +18 años TT 
- 14,95€ A 
++ info, CH) 16 'PRECIO/CALIDAD ara 


Ale of Sight Vietnam 


«Real como la guerra misma. 
O «Selvas muy bien recreadas. 

«Variedad de misiones. 

«Muchas armas disponibles. 





a sExtremadamente complicado. 
eTener que salvar cada dos por tres. 


Mp »Los impactos de las armas no 
» Atari 


están demasiado bien logrados. 
* Jug Expertos. 
. +16 años A 
-1935€ ROTA 


- +info CHJ 30 


da Sobresaliente 


Max Pana 


El tiempo bala en plan “Matrix”. 

a «Acción sin límites. 
«Totalmente en castellano. 
«Argumento bien estructurado, 





«No tiene modo multijugador. 
O «Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 





* Proein »El control es complejo. 

«Jug Expertos. 

A 
* + info CHJ 6, 27 -PRECIO/CALIDAD 52 E 


Project 1.G.l 


o «Buena ambientación. 
«Gran cantidad de armas. 
«Muy buen control. 


«Voces en Inglés 

.Inteligencia artificial muy baja. 
«No se puede guardar en 
cualquier momento. 





» Proein 

Todo tipo jug. 
» +15 años 

. 18€ 

- +info CH) 28 
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«Libertad todal de movimientos. 
o «Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 







«Opciones y hechizos restringidos 
a al comienzo. 

) ie «Aldeanos difíciles de controlar. 
» Electronic Arts 


* Jug. Expertos 

: +13 años 13 

- 24,95€ proa 
- + info. CHJ 27 


'PRECIO/CALIDAD Bien 


Civilization 101 


a «Excepcional realismo. 
.16 civilizaciones distintas. 


«Magnífico sistema diplomático. 
«Comercio muy bien desarrollado. 


Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 

«No cuenta con sistema multijugador. 
eLas civilizaciones son idénticas. 





- Infogrames. 


* Jug. Expertos 

"TE NOTA 

* 49,95€ | 

» +info. CH) 14 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Haegemonia 


«Gráficos muy detallados. 

A O «Sistame de control de las naves 
Egeo 38 verdaderamente bueno. 

«Libertad de movimiento. 


me «Escasa variedad de situaciones. - 
«Voces sin traducir. 
«Poca diferencia entre las distintas 


. Virgin Play 


4LO0P0000000000000600600000000000000000000000000060000000000A0oaoaaaaaaoaoooaoaoao0ooo0o0o0oos0oaoosaasaasaaaaaaaoa0oo0o000O LOPCOLOLALALLAAAIDLIACIAIAAAIAIAIAAAAAaAAAAAAAAAAAAAAAAAassaaoAsAAAAUAAAAaaasaasasAsAAsosossosaasaasasaoaasaoaaasasoaosossaososos DU 








Black 8, White + Creature Isle 








- Jug. Experto naves espaciales. 

. +18 años A 

. 39,95€ NOTA al 
* +info. CH) 23 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 




















ys y: St coments de 





Age ar Mythology 


«Equilibrio entre las tres civilizaciones, 
O 63 dioses a nuestra disposición. 
«Las misiones de la campaña son 
muy divertidas. 
* 
»Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 


Pat eImprescindible jugar tutorial. 
+ Microsoft 


sInteligencia de los enemigos baja. 
* Todo tipo jug. 
: +13 años a 
+ 47,95€ una 
* + info. CHJ 22 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


AMErCAan Conquest 


«Abarcar 300 años de historia 
nO americana. 
Muchísimas unidades a nuestras 
disposición. 
«Velocidad del juego muyy alta. 


eGráficos poco detallados. 
a sEs difícil progresar. 





- Proein elnteligencia artificial torpe. 
* Jug. Expertos 

+ +13 años A 

- 47,95€ NOTA 7,19 


- +info. CHJ 28 


rrscoIcaLo O 
C8,C Generals 


«Excelentes gráficos. 
O «Diferencia entre los tres bandos muy 


pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido, 


«Se necesita un gran equipo. 
y — «Requiere mucho disco (1.550 MB). 
iii eLas campañas no son muy largas. 
» Electronic Arts 


«Inteligencia artificial muy baja. 
- Todo tipo jug. 
* +18 años ns 
* 44,95€ NOTA 
- +info. CH) 24 





- PRECIO/CALIDAD 


«Tres programas por el precio de uno, 

O »Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 


Extrema dificultad para progresar. 
a «Se necesita mucho tiempo para 
di aprender todas las habilidades. 
« Proein 


* Jug. Expertos 

: +13 años a 

-29,95€ proa 

+ + info. CH) 26 | PRECIO/CALIDAD 





>. Total War 


»Muchas unidades en las batallas, 
»Argumento bien estructurado, 
«Realismo de impresión, 
“Personajes históricos. 


«Ocupa mucho espacio en 
disco duro (1.632 MB). 
sEn los combates podemos per- 


- Proein 


J der de vista nuestras tropas. 

- Jug. Expertos 

> +13 años PD ONE a 

* +info. CH) 20 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
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| Battlefor Naboo 


GUÍA DE COMPRAS 


| SERIES CLÁSICAS PARA PC 
ELECTRONIC ARTS (EA CLASSICS) 


C. 8: C.Tiberian Sun 1, 95€» 2. 986 Ptas 


La Fuga de Monkey stand 1, 95 e 2 986 Ptas dl 


Sim City 3000 World Edi. 17,95 € -2986 Ptas 
SWStarfighter  1995€-3319Ptas 
ELECTRONIC ARTS (CLASSIC 2X 0 

Black 8 White + Crea. Isla 24,95 4.151 Ptas 
CSC Red +(8CR.A.2Y Revenge 24,95€ + 4,151 Ptas 
C.£:C.Rene. + C.Barker's Und. 4958: 4.151 Ptas 


N.ES. Porsche + Super2001  2495€-4,151 Ptas 


NHL 2002 + Madden NFL. 2495€+ 4.151 Ptas 


Shogun TWar+Shogun M.I, 24,95 4.151€ + Ptas 
Sim City 3000 +T.P World 24,95€- 4,151 Ptas 


FX INTERACTIVE (FX PREMIUM] 


La Trilogía Dragon's Lair 9,95€-1:655 Ptas 
Real War 9,95€-»1.655 Ptas 
Submarine Titans 995€: 1.655 Ptas 
The Fallen 995 €-1.655 Ptas 


PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) 


Civilization: Call to Power 9,95 € + 1.655 Ptas 


House ofthe Dead2  6,95€+-1.156 Ptas | 
Sega Touring Cars 5,95€ :990 Ptas 
Virtua Tennis 9/95 € * 1.655 Ptas 
PROEIN (XTREME) 
Max Payne 17,05 € + 2.986 Ptas 
 ProjectIGl 18€ 2995Ptas 
Soldier of Fortune | 18€: 2,995 Ptas 
Soul Reaver 2 | 18€- 2995 Ptas 
Stronghold 18€ + 2.995 Ptas 
Toca Touring Cars 2 18€ 2.995 Ptas | 
| Tapia. 18€* 2.995 Ptas 
PUNTO SOFT (HI SCORE) 
Close Combat V 12 €- 1.997 Ptas 
Myst 12€= 1,997 Ptas 
Price of Persia 12€» 1.997 Ptas 
Rainbow Six 12 €» 1.997 Ptas 
| Rayman Gold -12€- 1.997 Ptas 
VIRGIN PLAY (WHITE LABEL) 
| Baldur's Gate 11,96 €: 1,990 Ptas 
Messiah 11,906 € + 1.990 Ptas 
- ResidentEvI2 11966" 1990Ptas 
l VUG (BEST SELLER) | 
Diablo 14/95 €- 2,487 Ptas | 
Gunman Chronicles 14,905 €» 2,487 Ptas 
Nascard 14956= 2487Ptas 
e Swat 3 Elite Edition 14,95 € + 2.487 Ptas | 
pa Zeus Gold 14958» 2487 Ptas 


1795€-2986Ptas 




















Port Royale 


«Muchas mercancias para negociar. 
IS » Buenas batallas navales. 
+ Sistema de comercio muy conse- 
guido. 


5 «Se requieren muchas horas para 
llegar a controlarlo 


ES «Tutorial poco didáctico. 
* Friendware 





» Jug. Expertos 

» 44,95€ NOTA 

+info. CH] 29 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
PS 


»Equilibrio de unidades perfecto. 
¡Ia »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

»Escenarios muy trabajados. 


«Pocos efectos especiales. 
a «Argumento inconexo, se compo- 
e ne de misiones sueltas, 
» Proein 


* Todo tipo jug. 

. +13 años een 

me or E 
MES Suficiente 


 PRECIO/CALIDAD 





Rebels Prision Escape 


a a «Gráficos muy detallados. 


dd E «Buena historia. 
aa 


«Poca variedad de personajes. 

SO «Es difícil progresar. 
»Inteligencia artificial torpe. 

A a IÓ «El control de cámara. 

» Virgin Play 

» Jug. Expertos 

» +12 años pm 

- 39,95€ proTA Eo 

* +info. CH) 30  PRECIO/CALIDAD 





Rise of Nations 


«Inteligencia artificial muy avanzada. 
SO «Muy buenos gráficos. 

.18 naciones seleccionables. 

«Más de 6.000 años de historia. 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
«Partidas muy largas. 





- Microsoft 
» Todo tipo jug. 

» +12 años nara nea 
» 49,95€ NOTA 


“+info.CHJ28 — PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 





warcrarem The Frozen Throne 


«Mucha misiones nuevas. 
O «Gran cantidad de magjas. 

«Variedad de escenarios. 

«Unidades muy detalladas. 


«Control de cámara limitado. 
S eNecesitas varias horas de juego. 
AS para controlarlo correctamente. 
- VUG 
« Todo tipo jug. 
- +12 años erre 
» 29,95€ ¿NOTA 


*+info.CHJ29  PRECIO/CALIDAD  Bie 





Omer 10h 


«Razas muy distintas pero muy 
E equilibradas. 
«Argumento envolvente. 
«Variedad de misiones. 


«Control de cámara limitado. 
a «Necesitas varias horas de juego 
En para controlarlo correctamente. 
- VUG »Hace falta un buen equipo. 





» Jug. Expertos 

» +16 años ENE 

+ 39,95€ ¡ NOTA 

“+info.CHI17 —— PRECIO/CALIDAD Suficiente 














LRARRAELAPLLACROARIAARADLACCICACACOALACOCIORALADACACECOALRLACAOCACIANACAOLLALLALALLIAOAALARALAICACACALADALARAALILALAAAAAARADADACACACAANACACAORACACALAOARAAAANACAOALOACUAUALACAORAIAAAIAIAOAR CAC orar nara AAAAARIAAAaaa arrasar sra rara RrRRAa Aaron 





-20€ MR AU 


Battle Isle: Andosia War Battle Realms 


«Increíble adaptación de juego en «Nos permite elegir la facción del 
tiempo real y por turnos. protagonista. 

«Muchos edificios a nuestras dis- «Permite muchas combinaciones a 
posición para el modo económico. la hora de crear soldados. 





a «Dificultad para avanzar. 
«Las misiones son muy largas. 
«El control de cámara no es bueno. 


a «Necesita un parche para funcio- 
nar en muchas configuraciones. 
«Avanzar en el modo campaña es 


» Friendware » Ubi Soft 





«Poca variedad de situaciones. muy complicado. 
» Jug. Expertos » Jug. Expertos 0 
- +13 años ae » +13 años ae? Pe 
-17,95€ "NOTA UE + 14,95€ ¡NOTA bs 
* +info.CHJ7 PRECIO/CALIDAD APA +info, CHJ 11 : PRECIO/CALIDAD A 
C8C Red Alert 2 


Pan 


«Excelente ambientación. 

o «Existen muchas diferencias entre 
los personajes. 
«Inteligencia artificial alta. 


«Dos ejércitos a nuestra disposición. 
+ «Increíble historia. 
«Variedad de situaciones elevada. 
«Muchas unidades a nuestro mando. 





«Gráficos obsoletos. 

o «Desarrollo demasiado lineal. 
«Inteligencia artificial de los ene- 
migos demasiado baja. 


«El periodo de aprendizaje es muy 
S elevado al principio. 
«Es muy complicado de jugar. 


» Electronic Arts «Pocos personajes principales. 


* Infogrames 





» Todo tipo jug. - Jug. Expertos 

«+1 añ A - +13 años o - 

. 17,95€ "NOTA 5,00 - 14,95€ pAolA 1 10 
- + info. CH) 25 PRECIO/CALIDAD Bien * +info, CH) 2 Laa) Sobresaliente 
el Battle for Dune 


imperivm 
la >. «Original sistema de recursos cre- | 
O ando líneas de abastecimiento. 


«Compatible con todos los equipos. 
«Podemos manejar muchas tropas. 


«Objetivos y misiones interesantes 
y muy complejas. 

«Vida del juego muy larga. 

«Buen control de cámara. 


Er md 
Hd 





aa »No permite cambiar la formación. 
eInteligencia artificial insuficiente. 
«No está traducido al castellano, 


«Poca variedad de situaciones. 
O «Escenarios poco interactivos. 
qe A «No permite controlar la cámara 

« Proein » FX Interactive 





«Realismo medio. suficientemente. 
« Todo tipo jug. - + Todo tipo jug. 
» +16 años PA ÁÁ on -  »-+13 años ; 
+ 17,95€ NOTA 458 + 19,95€ ¡ROA | 
« +info. CH) 5 -  —» +info. CHJ 20 | PRECIO/CALIDAD 





PRECIO/CALIDAD Bien 


Star Wars: G. Battlegrounds 


ea a «Sistema de gestión muy logrado. 


a 


di ¡UNOS 
> ¿> 


trenghele | 


«Muchas misiones disponibles. | 
O «Divertidísimos asedios. 

«Equilibrio entre las distintas tropas. | 

«Buena gestión de recursos. 


«Controlar a los caballeros Jedi. 
«Argumento bien estructurado, 
«Música celestial. 





«Tecnología anticuada. 
S «Falta de originalidad. 
eLa variedad de situaciones es 


.Inteligencia artificial baja. 
O eSistema de control confuso. 





- Proein 


» Electronic Arts 


insuficiente. ¡0 
« Todo tipo jug. . me tipo jug. 
+13 años TS - +13 años A 
+ 19,95€ ¿NOTA UY + 17,95€ ¿NOTA 
* +info. CHJ 10 'PRECIO/CALIDAD E “+info. CHJ9 . PRECIO/CALIDAD E 


The settlers IV 


«Funciona con la mayoría de los 
o equipos del laboratorio. 
eldeal para comenzar en el género 
de la estrategia. 


a Titans 


«Manual de instrucciones muy 

O completo y bien presentado, 
¿30 misiones disponibles, 
«Sencillo control. 





eTres civilizaciones muy parecidas. 
O «Su tecnología no es excesivamen- 

te avanzada. . 

«Poca variedad de situaciones. 


to «Poca variedad de situaciones. 

mn O eLos gráficos no son muy buenos. 
AN dad «Realismo escaso. 
» FX Interactive « Friendware «Mínima intensidad. 





« Todo tipo jug. : —» Todo tipo jug. | 
« +13 años ne : «TP O | 
- +info. CH) 3 'PRECIO/CALIDAD FS: +» info.CHJ6 -PRECIO/CALIDAD 

Tropico World War ll Black Gold 


«Vida del juego muy larga. 
O «Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


«Tres campañas y tres potencias. 
BO «Vida del juego muy larga. 
«Argumento bien estruturado. 





a «No funciona en algunos lectores. 
«No muy buenos gráficos. 
«Argumento flojo. 


«Diálogos y textos mal traducidos. 
O .Inteligencia artificial baja. 
«Variedad de situaciones limitada. 


» Zeta Games 


- Proein «Periodo de aprendizaje prolongado. Gráficos mediocres. 

- Jug. Expertos - Todo tipo jug. 

» +13 años A al - +11 años ENTE ER 

+ + info, CHJ 3 : PRECIO/CALIDAD E O ++ info, UT 11 -PRECIO/CALIDAD AA E 














Título - Distribuidora 





Counter Strike:Condition Zero VUG 


Enclave Atari 
Judge Dredd vUG 

La Gran Evasión Proein 
Line of Sight Vietnam Atari 
Piratas del Caribe Ubi Soft 


SW Jedi Knight Jedi Academy Proein 


The Hobbit VUG 





E Siege 


«Muchísima acción. 

O «Gran cantidad de armas y hechi- 
zos disponibles. 
Larga vida de juego, 


a »Puzzles bastante pobres. 
eLlega a cansar si se juega muy 
seguido, sin tomarse recesos. 


Freedom Force 


Pa Aaa, «Historia atrayente. 

Li ee «Desarrollo variado. 
«Dificultad ajustada. 

«Gran cantidad de personajes. 





PARADOS OACI 


«No está traducido al castellano, 
O eEs complicado aprender a jugar. 
«Se hace corto en algunos 


s.o 





> + info. CHJ 19 


'PRECIO/CALIDAD 


» Microsoft eLimitada variedad de situaciones. ; * Electronic Arts momentos de las fases. 
:  *Todo tipo jug. A - » Jug. Expertos 
-  »+16años A a - «+13 años ETA 
+ A795€ puoíA mobs 305€ ¡NOTA 
4 E info. CHJ 16 'PRECIO/CALIDAD Suficie 





Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 

O armas y hechizos. 
«Ambientación soberbia. 
«Historia absorbente. 


a eSe hace corto. 
eLos puzzles no son difíciles 


; AAA eSe convierte en repetitivo con el 





+ Atari paso del tiempo. 
:  *Jug. Expertos 

-  *+13 años PT 

+ 59,95€ proTA 

++ info, CH) 21 : PRECIO/CALIDAD 





! 


«Apasionante argumento. 
«Número de aviones elevado. 
»Acción constante y misiones apa- 
sionantes y variadas. 


eExcesivo tiempo para aprender a 
pilotar el avión. 
+Es recomendable contar con un 


AS 


1 





- Microsoft 





- Jug. Expertos conjunto. dessimulación. 
+18 ETE 
+ 49,95€ NOTA y 
- + info. CHJ 22 ' PRECIO/CALIDAD AE 


Los Sims Ed. Deluxe 


«Poder diseñar y crear a medida 
cualquier personaje. 

La gran cantidad de objetos dis- 
ponibles para jugar. 

«Con el paso del tiempo acaba 
resultando monótono, 

¡Qué se mueran los Sims! 

eES complicado profundizar. 





» Electronic Arts 











ao usas 


: NWN Shadows of Undrentide 


a «Clases nuevas. 
«Más mágias y objetos. 


«Una nueva historia. 


sEs muy corto. 
a eNo aporta nada original. 


Y AENOR ARCE eLas nuevas clases no están 





+ Atari disponibles desde el comienzo, 
- — *Jug. Expertos : Ñ 

: »+12años ora OA 

: 29,95€ | — 

: ut iciente 


| PRECIO/CALIDAD 





« + info. CHJ 30 


Fghe Simulator 2002 P.E 


la «Muchísimas opciones de vuelo. 
«Realismo excepcional. 
eElevada variedad de situaciones. 


Pr 0c0 ... 






A O a a «Requiere mucho tiempo aprender 
AIDA RA VIA a levantar un Boeing del suelo. 
O eEs recomendable contar con un 


>” 


: * Microsoft conjunto de simulación. 

- — *Jug. Expertos E, 

on 
: «+ info.CHJ9 _PRECIO/CALIDAD [ETA 


o 
> 
de 
> 
> 
e 
» 
a 
a 
a 
> 


ani de a 


»Es completísimo. 
no «Infinidad de ciudades a construir. 


»Modo de juego intuitivo, 


a «Resulta muy complicado. 
eTantos problemas en el desarro- 
llo llegan a agobiar. 





- Electronic Arts 









POR MENOS DE 20 € 


Baldur's Gate 


o Historia épica. 
«Variedad en el desarrollo. 


«Muchos personajes y clases. 
«Vida muy larga. 


REFERAROROAEAAAAAADAA AA 





eEstá bastante desfasado. 
S «Resulta muy difícil avanzar. 





+Es complicado controlar el gran 
número de personajes a la vez, 


* Virgin Play 

* Jug. Expertos 
+ +15 años 

- 11,99€ 


Diablo II (Best Seller) 


«Acción trepidante. 
O «Muchos objetos. 


eGran variedad de enemigos, 
«Sencillo de jugar. 


a eFases repetitivas. 
«Demasiado corto. 


DÉFDLEEOAOAAAAAAAAOAAAAOAUAA2 AAA Ases 






* 


» VUG 

* Todo tipo jug. 
- +18 años 

* 14,95€ 


EGRESO? 








»Los animales ofrecen nuevas 
opciones jugables. 

eLa cantidad de opciones que 
incluye para nuestros Sims, 

sEl juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 
eLas exigencias de los animales. 





- Electronic Arts 





* Todo tipo jug. ias 
- +16 años | NOTA 
: 19,95 € 
E :PRECIO/CALIDAD A 


+INFO CHJ 20 


Ciudad Estudio. 
«Más Sims a nuestra disposición. 


a eIncorpora un nuevo escenario, 





a «No aporta muchas cosas nuevas. 
o sEl juego no mejora gráficamente 
lo visto en otras expansiones. 


« Electronic Árts 


LODOS AAAOUASAAAEPIAsAA AAA NAAA sara sasasaasaaAasaasaoaaoaoas7Aoo99909 9 

























Todo tipo jug. -  *Jug. Expertos O « Todo tipo jug 
 *+I6años "NOTA ¿TP ¡NOTA UN «+16 años 
+ 44,95€  *49,95€ — * 19,95€ 
: PRECIO/CALIDAD : «+info.cHJ23 PRECIO/CALIDAD — Suficiente + info. CH) 27 
LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE AGOSTO HASTA EL 1 DE SEPTIEMBRE 
Precio estimado Título - Distribuidora | = Precioestimado — Título Distribuidora Precio estimad 
AVENTURA Sim City 4 Rush Hour 
29,99:€ 4.990 Ptas. — Galidor,D.Outer Dimension —ElectronicArts  47,95€+7.978 Ptas. 
44,95 € -7.479 Ptas. pS A 
m4 ds] q Neverwinter :Shadows ofU. Atari ta 
PAE Tennis Mestorfetesz004 Virgin 34,95€ +5.815 Pt 2. : . 
ennis Master Series irgin Pla 95€ +5. as. | 
4495€-7.479Ptas. seal ATT 
19958:3319Pta5 EAS M.£S.2004:100Años de Aviación Microsc tas. 
44,95€ +7.479Ptas.  Crownofthe North Friendware 29,95 € :4.983 Ptas.  X-Plane Simulator 6.0 Friendware 43 19,95 €» 8.311 has, 
47,95€:7.978 Ptas. — Homeworld 2 vUG 47,95 € 7.978 Ptas. 
49,95 € +8.311 Ptas.  Rebels Prison Escape Virgin Play 39,95 € -6.647 Ptas. dde EL HL Pci 
Rise of Nations Microsoft 49,99 € +8.318 Ptas. MidnightClub2 : 


Tron 2.0 


remoto 


Planeta de Agostini42,95 € 7.146 Ptas. 
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GUÍA DE COMPRAS 








ACCIÓN- AVENTURA Ce 


NUESTROS FAVORITOS. 


Más Terroríficos 
l ( SILENT HILL DIRECT OR'S CUT 


Escalofriante relato que nos 
estremecerá desde el princi- 
| pio a base de sonidos desa- 
E sosegantes, seres abomina- 
¡bles horribles visiones y 
enemigos paranormales. 


2. CLIVE BARKER'S UNDYING 


Una mansion embrujada 
siempre es un buen pretex- 
to para meterle el miedo en 
ENS el cuerpo al más pintado. Y 
PAE esta es escalofriante, 

















, e Dm de casas encantadas, 
$e pero ahora con dos prota- 
SÉ gonistas en busca de res- 
puestas a oscuros pasados. 
- Realmente se nos erizarán 
- los pelillos de la nuca, 





Silent Hill Director's Cut 


o «Gran ambientación. 
«Excelentes gráficos. 


«Buenos puzzles. 
«Funciona en muchos equipos. 


SILENT HILL 


a «Poca acción 
«Algunas fases son complicadas. 
eEscenas de naturaleza gore. 


» Konami 

« Todo tipo jug. 
+ +18 años a 
« 49,95€ NOTA - 8,94 


» + info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD 


suficiente 





NBA Live 2003 
«Sencillo de jugar. 
10 «Partidos muy realistas. 
que se vive en los partidos, 


a «Pobres opciones de cámara. 
«Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


» Electronic Arts «Los comentarios son malos. 


« Todo tipo jug. A 

-TP NOTA y) 

» 44,95€ 4 

- +info. CH) 22 'PRECIO/CALIDAD Suficiente 

















«Perfecta recreación del ambiente 








Alone i in the Dark 


«Gran ambientación. 
O «Dos juegos en uno. 

«Apasionante argumento. 

«Dificultad ajustada. 


NN a «Puzzles muy complicados. 
Ls «Para jugar correctamente es 
necesario un pad de control. 


» Atari eInteractividad pobre. 

» Todo tipo jug. 

» +18 años — 

+ 39,95€ NOTA 9,04 
* +info. CHJ 4 'PRECIO/CALIDAD —— Bier 


D La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios, 

+ «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
» Manual muy bien presentado. 





o. eEl control de la cámara es 

dl. a confuso a veces. 
eLa inteligencia artificial de los 
* Electronic Arts enemigos débiles es baja. 
» Todo tipo de jug. 
» 13 Años 
» 44,95€ 
» +info, CHJ 25 


NOTA A) 
PRECIO/CALIDAD 


suticiente 


Tomb Raider Chronicles 


«Acción a raudales. 
O «Fases variadas 
«Desarrollo largo. 
«Posee un editor de niveles. 


«Pocas fases 

O «Escasa variedad de situaciones. 
«No posee tutorial. 
«Enemigos poco trabajados. 


» Proein 
* Todo tipo jug. 


+ +13 años 

-21,01€ "NOTA Vd 

- +info, CH) 17 A 
DEPORTIVOS 





E) Football 2003 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«Gran cantidad de opciones. 


«Para jugar correctamente es 
O necesario un pad de control. 
7 «Requiere mucho equipo para que 

» Electronic Arts 


funcione con fluidez. 
« Todo tipo jug. 
«TP NOTA MN 
» 44,95€ 
« +info. CHJ 21 PRECIO/CALIDAD Suficiente 


Links 2003 


a «Excepcional realismo. 
«Contiene un editor profesional de 


campos de golf. 
»Muy divertido, 


«Requiere un equipo potente para 
jugarlo con soltura. 

” eNo está ni traducido ni doblado a 
+ Microsoft 





nuestro idioma. 
* Jug. Expertos 
- TP A 
-49,95€ nom Le 
- +info. CH) 21 di Insuficiente 


Roland Garros 2003 


«Muchos tenistas reales. 
«Gran variedad de situaciones. 


a eInteligencia artificial baja. 


eLos juegos se deciden 
| muy rápido 
- Virgin Play 
» todo tipo jug. 
«+3 años as 
- 29,95€ ¿NOTA 
+ +info. CHJ 28 'PRECIO/CALIDAD 





























HP y La Piedra Filosofal 


«Corto periodo de aprendizaje. 
O «Gran variedad de situaciones. 

«Sencillo control. 

«Adaptación fiel de la película. 


a Dificultad escasa. 

«Número de hechizos limitados. 
eInteligencia de los enemigos muy 

» Electronic Árts 


predecible. 
» Todo tipo jug. 
» TP 
ó 37,96€ | NOTA 7,09 E 
- +info. CH) 11 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





Myst lil Exile 


«Interesante argumento. 

O «Larga vida de juego. 
.Se puede jugar en configuracio- 
nes realmente limitadas. 


po «Puzzles harto difíciles, 

ES S eLimitada variedad de situaciones 
«Demasiado lineal, 
«Movimiento limitado. 


- Ubi Soft 
» Todo tipo jug. 


«TP | 
" 29,95€ NOTA 8,15 dl 
polaco PRECIO/CALIDAD — Bien 


TR El Ángel de la oscuridad 


«Una nueva misión para Lara. 
O «Lustrosos gráficos. 
«Acción y puzzles en equilibrio. 
«Buena inteligencia artificial. 


a »El control no está afinado. 
«Nos podemos atascar fácilmente. 
sEl desarrollo es algo lento. 


. Proein , Existen varios fallos de 
» Todo tipo jug. programación. 
« +12 años . 
- 44,95€ NOTA UE 


» +info. CHJ 29 





JUÍIci tente 


PRECIO/CALIDAD 





Internat. Superstar Soccer 3 


«Buena mezcla de simulación y 
diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 


a «No es tan real como otras versio- 


nes. 
said «Es recomendable jugar con un 

- Konami pad de control. 

« todo tipo jug. 

TP r 

- 29,95€ NOTA E Y 


PRECIO/CALIDAD 


SUTIC ¡ente 





Madden NFL 2003 


«Gran cantidad de opciones. 

O «Realismo insuperable 
»Interesante modo de entrena- 
miento individual. 


2 Y Ea, «No está ni traducido ni doblado a 
on nuestro idioma. y 

Des «Sin conocer las reglas es muy 
« Electronic Arts complicado jugar. 
* Jug. Expertos 
TP 
- 44,95€ ¡NOTA 


» + info. CH) 22 'PRECIO/CALIDAD ETT 


Salt Lake 2002 


»El juego oficial de las Olimpiadas 
de Invierno de 2002. 

«Realismo de las pruebas. 
«Pueden jugar 4 personas en el PC. 





— eLas seis pruebas presentes hacen 
muy corto el juego. 
»Es recomendable jugar con un 





« Proein 


pad de control. 
» todo tipo jug. 
» TP 
- 29,95€ ¿NOTA 7,16 





«+info. CHJ12 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 






-20€ DAA E AE 


Clive Barker's Undying 


»Absorbente historia. 

O «Armamento variado. 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


«No es muy difícil. 
— Se hace corto. 
«Complicado control a la hora de 





« Electronic Arts 


usar las armas y magias. 
* Todo tipo jug. 
135€ nora EXI 
* +INFO CH) 2 PRECIO/CALIDAD CCA 
Schizm 


«Ambientación envolvente, 
O «Gráficos trabajados. 
«Variado desarrollo, 
«Larga vida de juego. 





«Rompecabezas muy difíciles y 
bastante ¡lógicos. 

«Argumento pobre. 

«Control deficiente. 


» Friendware 
+ Todo tipo jug. 
- TP 


-19,95€ NOTA 


- +INFO CH) 25 PRECIO/CALIDAD FAA 


The Fallen 


«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje a nuestro idioma. 

»El universo “Star Trek” 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 

O »El desarrollo se repite bastante. 
eLas fases no son muy variadas. 
«Es demasiado complicado. 


vo ..LO.VIEOLACAIALAAADAIAAAAAAAAAAAAA0UVU 





» FX Interactive 
* Jug. Expertos 
- +16 años 

. 9,95€ 

- + info CH) 1 


-20 ERE A CA A 1 E 


NBA Live 2001 


«Sencillo de jugar. 

O «Gran cantidad de movimientos. 
«Espectacular presentación del 
juego. 





«Cuenta con la liga del año 2001. 
S «Pocos modos de juego. 

«Para jugar correctamente es 
» Electronic Arts necesario un pad de control. 


» Todo tipo jug. 
- TP 


. 17,95€ 
« +info, CH) 1 


Roland Garros 2001 


e »Inteligencia artificial alta. 
ná o .32 tenistas. 

«Dificultad ajustada. 

«Base de datos y minijuego. 





a »Es difícil de controlar. 
«Resulta poco espectacular. 


«Se hace muy corto. 
» Cryo «Pocos modos de juego. 
« Todo tipo jug. Dn 
«TP NOTA 
» 14,95€ 
PRECIO/CALIDAD A 


« +info. CHJ 3 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 

pai «Sencillo de jugar 


LOGO o0 e. o .eoe. .—_n€< L£CaeoDBAnDern ceoncen Ce. rn< .c< .”am»maoann cn. Cc<.< C< e... ..n.e. np CLLae—on(.«.*<Ppeo cr. ce. ce .cL.z« enc. veo .n« ca. CADA cra nn nacan e cerR 0 IC LIOCaO LOAD e. 






«Partidos repetitivos 
> «Opciones de juego escasas 


PA *Es necesario un pad de control 
» P. de Agostini 


'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


. para jugar correctamente 

= — * Todo tipo jug. 

. « TP NS 

= 995€ NOTA 7,39 


« +info. CHJ 14 
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NFS Hot Pursuit 2 


STENTA E «Sensación de velocidad. 
. a «Gran número de coches. 


«Intensidad enorme. 





ia jugar. 
* Electronic Arts 





«Gráficos bastante cuidados. 


a «Competidores predecibles. 
Es necesario un volante para 











Colin McRae Rally 3 


«Real como la vida misma 

O «Increíbles deformaciones de los 
vehículos al chocar. 
«Buena sensación de velocidad. 
«Todos los tramos del campeonato 
de Rallies. 


] a «Mucha diferencia entre vehículos. 


+ Procia «Para conseguir más realismo se 


Todo tipo jug. necesita volante. 


= + info. CHJ 27 


Precio/caLIDaD [ETRE 
Midnight Club 2 


«Muchos coches. 
O «Gran variedad de pistas. 
«Sensación de velocidad 


muy conseguida. 
«Intensidad trepidante. 


eLos gráficos no están depurados. 
O «Se hace repetitivo, 


* Virgin Play 


eDifícil ganar alguna carrera. 
» Todo tipo jug. 
- +16 años oe 
- 49,95€ pro 
- + info. CHJ 30 'PRECIO/CALIDAD In: 





Pro Race Driver 


«Buen sistema de daños. 
1372 O » Muy buenos gráficos. 
d «Muchos vehículos. 
«Respuesta realista de los coches. 


a «Es complicado ganar carreras. 
«No es muy variado. 
eNecesita un gran equipo para ir 


«Puede llegar a parecer repetitivo, . Proein á razonablemente fluido, 
* Todo tipo jug. * Todo tipo jug. 
ó TP " A - » TP ce ms rms crm Peru 
- 44,98€ pi + 47,95€ ¡NOTA 
+ info. CH) 22 -PRECIO/CALIDAD Suficiente mn info. BREÑA 26 Suficiente 





INTELIGENCIA 


Tetris Worlds 


mismo tiempo. 





o «Termina por cansar. 


; codi ade resantes. 
«Todo tipo jug. | 
TP | 

- 32,96€ dd 


PRECIO/CALIDAD 


eLas variaciones no son muy inte- 


»Divertidísimo 
O «Partidas para varios jugadores al 





- PRECIO/CALIDAD 


a «Divertidísimo. 
«Pueden jugar varios “Worms” en 


el mismo ordenador. 


AO a «Pocas opciones de juego. 
e (a) «Inteligencia artificial pobre. 























F1  Exallenge 99-02 


«Cuatro temporadas a nuestra 
disposición. 

«Impresionantes gráficos. 

. Muy buen control, 
«Realismo total. 


Ss eVoces y textos en Inglés 
«No poder correr con el Renault 


» Electronic Arts de e a 

- Todo tipo jug. Sin ayu as es imposible. 

: +3 años MATA 

- A7,95€ ¿NOTA 

- +info. CH) 29 Su ficiente 





: PRECIO/CALIDAD 


Moto GP 2 


«Buen equilibrio entre diversión 
y sensación de velocidad. 
«Todos los pilotos y máquinas de 


la temporada 2002. 
«Dificultad ajustada. 
eNo es muyy real. 
o o sLa inteligencia artificial es baja. 
* Proein 
* Todo tipo jug. 
do mora 
» 39,95€ | 
- + info. CH) 28 ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





AMarRey € Hutch 


«Acción asegurada. 
O »Muy espectacular. 


«Muchas misiones disponibles. 
«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


IA 
Cd” 


eSe necesitan muchas horas 
para dominarlo. 


> P. de Agostini 


eLa audiencia no es muy creíble. 
+ Todo tipo jug. 
e SC rconenemee 
» + info. CHJ 29 | PRECIO/CALIDAD Suficiente 





AA 











COLOREADAS AAAAAAUAAAEAAAAAAARAAEAAS A casas Asa esa AAA 





«Espectacularidad asegurada. 

O «Larga vida de juego, 
«Sensación de velocidad. 
«Alta lA en los adversarios. 


*Es necesario un volante para 





jugar correctamente. 
paje «Requiere un potente equipo para 
* Electronic Arts ser jugado. 
- Jug. Expertos 
+ 17,95€ NOTA 
-PRECIO/CALIDAD NTE 


- +info. CHJ 8 


King of the Road 


«Plena libertad de movimiento. 
io «Realismo bastante conseguido. 
«Variedad de situaciones. 
«Sencillo y muy divertido. 


y 


a eInteligencia artificial torpe. 
«Algunas misiones son aburridas. 


«Muy complicado de completar. 


* Zeta Games «Es dificil manejar los vehículos. 





» Todo tipo jug. 

- +11 años es 

* 17,95€ ¿NOTA 6,20 
> +info. CH] 23 -PRECIO/CALIDAD AAA 


Sega Rally 2 


» Alta sensación de velocidad. 
O «Muy divertido, 
«Dificultad ajustada. 


+El número de circuitos y coches 
e puede resultar bastante escaso. 
e «Pocas opciones de juego. 
> FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
- Todo tipo jug. 
TP 


- 9,95€ NOTA 


 PRECIO/CALIDAD 





e Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 
.Misiones que nos harán pensar. 


eSólo cinco casos para sacar al 
investigador que llevamos dentro. 
eLos casos son muy sencillos. 





La Trilogía Dragon's Lair 
y a «Brillantes escenas de cine. 


e Tres juegos en uno. 
»Intensidad trepidante. 


a «Demasiado corto. 
«Resulta muy complicado en algu- 


nos momentos. 








- Ubi Soft 


TELEFONOS DE INFORMACIÓN 


o Tel. de 
Distribuidora asistencia técnica 
Acclaim 905157529 
Atari 917470315 
Cryo 913013450 
Data Becker 913230479 
DDM (Digital Dreams Multimedia) 91 304.06 22 
Electronic Arts 902 234 111 
Friendware 917242880 
FX Interactive 917991275 
Katana Games 93 3209026 
Konami -- 

Lego España 914175964 
Micronet 917612393 
Microsoft España 902 197 198 
Nintendo España 902117045 
Planeta de Agostini 902 490 346 
Proein 91406 29 64 
Punto Soft Interactive -- 

SCEE (Sony) 902102102 
TDK -- 

Ubi Soft 902117803 
Virgin Play 9178935 50 
VUG (Vivendi Universal Games) 

Zeta Games 93 48466 00 


A A O 


«Desarrollo poco variado. + Fx Interactive 

- Todo tipo jug. * Todo tipo jug. Ae cie . po tipo jug. E 

- TP o «+16 años . 

- 29,95 | NOTA - 19,95€ 'NOTA AY - 9,95€ NOTA 7,09 

: PRECIO/CALIDAD « +info. CH) 27 -PRECIO/CALIDAD TTATTA «+ info. CHJ 8 _PRECIO/CALIDAD EE 
Tel. de Fax de Correo electrónico de a 
información información de asistencia fenico Página web Dirección: 
917994100 917994120  -- y www.acclaim.es Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. 0 n%, 3 fs 28224 Pozuelo de Alarcón 
913294235 913292100  stecnicoWes.infogrames.com www.es.infogrames.com Cañada Real de las Merinas, 3. Planta 52, Nudo EEGInOnO Edificio 4. 28024 Madrid 
913013450 913314053  -- www.cryo-interactive.com Arboleda 14 Oficina 223.28031 Madrid e 
913230479 913788037  soporteWUdatabecker-es.com www.databecker-es.com Pza. de Castilla, 3. Planta 12,E1.28046 Madrid 
913040622 913041797  stecnicofprensatecnica.com www.ddmultimedia.net Alfonso Gómez, 42,Nae 1-1-2 28037 Madrid 
913047091 917545265  soporteWea.com Www.espana.ea.com Rufino González, 23 bis. 1% 23 Madrid 
917242880 917259081  soporteafriendware.es www.friendware.es Francisco Remiro, 4. Edificio A.28028 Madrid | | 
917990110 917991225  asistenciaOfxplanet.com www.fxplanet.com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. Ática no7, 14D2.28224 Pozuelo Se Alarcón 

933209026 933208959  infoWkatanagames.com www.katanagames.com Edificio Vapor Llull 133 B4 CP 08005 Barcelona 


915155060/54 915155088 





- Ubi Soft 
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www.konami-europe.com (inglés) 


914175871 914176182  -- www. lego.com (inglés) 
917612360 917612361 — satfmicronet.es www.micronet.es 
918079999 918038310. www.microsoft.com/spain/juegos 
916597400 916597401 — clubninOnintendo.es www.nintendo.es 
902490346 932003751  infowebOplanetadeagostini.es  www.planetadeagostini.es 
914062940 913678898  -- www.proein.com 
935343147 935343302  -- www.puntosoft.net 
913777100 913777124  -- es.scee.com 

917482940 917472315  tdkOmaygat.com www.tdk.maygat.com 
916404600 916404610  servicio-tecnicoQubisoft.es www.ubisoft.es 
917893550 917893560  virginOvirgin.es www.virginplay.es 
917353437 917355502  -- www.vup-interactive.es 
934846600 932324471  buzonGzetamultimedia.es www.zetamultimedia.es 









































Calle Pintor Ribera 3 Bajo Izquierda CP 28016 Madrid 
Orense 34 6? planta 28020 Madrid 

María Tubau, 4 62 Planta 28050 Madrid 

Ronda de Poniente, 10,28760 Tres Cantos 

Azalea, 1. Miniparcela 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas 
Aribau, 185.08021 Barcelona 


Hnos. García Noblejas, 37. Bloque C.2*2 planta. 28036 Madrid 


Marqués de Sentmenat 54-58 30 - 22 
Pedro de Valdivia 10 28006 Madrid 
Avenida de Ingenieros Conde de Torroja n* 24 28022 


Playa de Liencres, edificio Londres Ctra. Nacional VI, Km. 24. 28230 Las Rozas. 


Paseo de la Castellana, 9-11.28046 Madrid 
Nuestra Sra. De Valverde, 23.28034 Madrid 
Bailén,84.08009 Barcelona 
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2 Esestasección se detallan | RANKING DE JUEGOS PARA PC | 
- los datos oficiales sobre los | Ed l 
juegos que más éxito han Unidades Título Género ResultadoTest Distribuidor Edad | 
cosechado para PC, teniendo | Los Sims Simulación Electronic Arts 7 Años e ] E de 
en cuenta todas las ventas 54 Superstar | AA E E 
producidas en A a E ¡  Ó, LOS SIMS 
establecimientos de ¡ae EE Warcraft lll Estrategia VUG 12 Años | y En EDICIÓN DELUXE 
Informática. luegos BE TheFrozen Throne - La“Simmania” no se detiene en 
hi + gos, d | EE i las expansiones y la recopila- 
ipermercados. arandes [a e PO PE ER So on | a : E 
p s , 9 : 4 ON Los Sims Simulación Electronic Arts  16Años +: S19n formada pal «Los SIMS» original, su 
almacenes e internet. | ¡ Edición Deluxe | primera expansión «Más Vivos que Nunca» 
AAA y el editor de Sims más algunos add-on es- 
E NO Datos elaborados por GFK para ADESE di CS.:Crime Aventura EMT Ubisoft TP | : e qa pa IO E 
pi (Asociación Española de Distribuidores y | Scene Investigation ¡ mucho quele empujen.A este paso acaba- 
] Editores de Software de Entretenimiento). | mosjurando por nuestro Sim. ¡Que no? 
ron AAA € AAA | PI A 
8 Tomb Raider El Ángel Acción Proein 12 Años + 
ón dela Oscuridad | 
A A | | 
se PACTÓ Los Sims Animales Simulación E Electronic Arts 7 Años 
| 1 a Raudales | | 
Age ofEmpires Gold Estrategia de do Microsoft S/C | 
| I- Edition (Code Game) | 
A a o o DO | 
y E -Los Sims Simulación Electronic Arts 16 Años 
Fay e de Vacaciones o i 
E 2 , rr rr rado erro i 
o 1 LOS SIMS SUPERSTAR combat Flight Simulación MU Microsoft sic M dl C.S.I: CRIME SCEN 
E  Yasontres los meses que «Los Sims 3 Simulator (Code Game) ¿4 INVESTIGATION 
P : qe Í E EY i . .. 
E Superstar» nos deslumbra con sus e | 1.2 5 La afamada serie televisiva de 
estrellas del cine, la música y la mo- | Commandos Estrategia ELO Proein 14 Años | 7 Telecinco tambi ao 
da.Y es que ya es tradición que cada nueva | Edición Histórica io ! | nuestro ordenador.Y es que ayudar al grupo 
expansión se de una vuelta por los puestos | noo MM a adela l dias aUin dora aUCÍNS kodaDinda | de polis científicos más listo del mundo a 
más altos de la lista de ventas como“Pedro  ' | Tesolvercasos de verdadera importancia pa- 
a " : | Championship Manager Proein TP A rece estar gustando mucho, mucho, pero 
E por su casa.Desde luego, el Rey Midas de- Madageda | 
E be andar envidioso por tanto éxito. A ¡que mucho,mucho, mucho. 
E | Comintado en: COMPUTER HOY JUEGOS No27 | .ooo.... Ez .Lrosrsrroosoprroapran$snnr.rssrnr9..<on9$9$”$a.”$no9aon2”. .2 .*<”.mrrsnss$nroararrn$.rrsrnarrsspranrn9»P.ans$.o9.m%2. $” $. rs. .nnoooonoos.» | Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No27 
po A A O Los Sims Simulación Electronic Arts 16 Años 
y | Primera Cita ¡ 
| GTA Vice City Acción Virgin Play 18 Años 
Ml Enter The Matrix O Sobresaliente | Atari 13 Años | 
A A | 
Praetorinas Estrategia Proein 13 Años | 
O | 
WARCRAFT lll O NESUAR 00 TOMB RAIDER EL ÁNGEL 
THE FROZEN THRONE LO ¡ ] ww.  DELA OSCURIDAD 
La expansión más esperada por fin No podía ser de otra forma, y es 
2.2225 Copa un puesto entre los mejores. 1. FIFA Football 2003 1. YU-GI-OH! Duelo en Tinieblas  1.Zelda The WindWaker que la embajadora de los video- 
Y es que además de traernos cuatro nuevas y 2. YU-GI-OH!:F. Memories 2.Pokémon Oro 2.Super Smash Bros. Melee juegos en el mundo terrenal ha entrado co- 
extensas campañas, nos ofrece la posibilidad 3.Shrek: Treasure Hunt 3.Pokémon Cristal 3. Metroid Prime | mo una exhalación a los primeros puesto de 
de jugar partidas multijugador con unidades | AME BOY ADV | la lista de los más vendidos. ¿Llegará el mes 
realmente potentes.Todo un lujo que no pue- 1.TR El Angel de la Oscuridad 1.Zelda: a Link to the Past 1.Brute Force que viene a su tradicional primer puesto de 
| de falta en nuestras estanterías. 2.Eye Toy: Play 2. Yu-Gi-Oh! World Wide Ed. 2.Enter the Matrix la clasificación? El Dios parche lo dirá. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N“29 3.MotoGP 3 3.Harry P. y la Cámara Secreta  3.Blood Wake Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No29 
S e] Datos de Julio de 2003 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP =Todos los públicos » SC = Sin calificación 
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E EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


MH POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


y — Cómputer A A | 
( U 1 0 N D 3 pl E D y D 0 P a MI Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. IM Oferta válida el hasta 31 de Octubre de 2003. 
Nombre. io a pelos... A E 
Calle/Plaza ........ No do e NUMeo. PISO o 
Provincia. o 5 Posta. SCIONO dee ME. o. 
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PRODUGTE Pe | RECO A ad 

RECOMENDADO HOY JUEGOS Código de barras 
O SW Jedi Academy 11,95 < 42,95 e 
O Midnight Club 2 4995 < 14,95 e 







O Dragon's Lair 3D 44,95 < 39,95 < 
O HomeWorld 2 49,95 e 14,95 < 
O WWW IE Command 39,95 € 










O 3 Contra reembolso Urgente 
(España peninsular 4 <, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 


MIMIMAMIAAA Forma de pas 


ada vez más, el hardwa- 

re es uno de los aspec- 

tos que tocan con el PC 
que más importa a los usuarios, 
aunque la saga «Medal of Ho- 
nor», una de las más laureadas 
en PC, cuenta con acólitos que 
quieren conocer cuáles serán sus 
próximas entregas. Lara y sus 
errores de bulto también tienen 
un hueco y deja de manifiesto 
que las compañías, cada vez 
más, confían sus desaguisados a 
los milagrosos parches. ¿Pero 
qué ocurre cuando el sufrido 
usuario no tiene internet? 


¿PARA CUÁNDO MÁS 
MEDAL OF HONOR? 


Soy un entusiasta de la saga «Me- 
dal of Honor» desde su aparición 
en PlayStation aunque es en PC 
cuando me ha fascinado por com- 
pleto. Hace algunos números leí 
algo sobre un nuevo juego, pero 
¿sabéis qué planes tiene EA para 
la saga en los próximos meses. 
Muchas gracias. 

Gonzalo Jiménez (vía e-mail) 





La saga «Medal of Honor» tiene cuerda para rato en PC ya 





py 


de 5 de 
la próxima 


expansión, seguirá una segunda parte que se desarrolla en el Pacífico. 


«Medal of Honor Allied Assault» 
en PC cuenta actualmente con 
una expansión apellidada 
«Spearhead» y está previsto que 
salga otra llamada «Breakth- 
rought» que desarrolla sus mi- 
siones en las batallas que tuvie- 
ron lugar entre 1944 y 1945 en 
el norte de África y la península 
italiana. Además, para 2004 está 
previsto el lanzamiento de un 


nuevo juego, «Medal of Honor 
Pacific Assault» que, como su 
propio nombre indica, nos per- 
mitirá protagonizar las batallas 
que el ejército de los EE.UU. llevó 


a cabo contra las tropas del im- 
perio japonés. 


LOS PROBLEMAS DE 
UN CALOR SOFOCANTE 


Sufro últimamente con mi PC más 
de la cuenta, ya que llevo algunas 
semanas viendo cómo se me cuel- 
ga en cuanto me pongo unos mi- 
nutos a jugar. El caso es que va 
perfectamente hasta que se pone 
en negro la pantalla y da igual 
que tenga un juego puesto, una 
aplicación para escuchar música o 
un DVD de vídeo. Hay veces que 
simplemente con abrir la unidad 
lectora de DVD se resetea. ¿Qué le 
puede estar pasando? 

Joaquín Cascallanas (Alcorcón) 


Sin saber tu configuración, condi- 
ciones en que se usa o el estado 
del sistema operativo es difícil re- 
alizar un diagnóstico, pero por el 
tipo de problema que sufres nos 
decantamos por decirte que to- 
dos los errores pueden deberse a 
un fallo en la fuente de alimenta- 
ción de la caja, que podría estar 
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Amarga queja de un "Starwarero” 
Soy un aficionado a los juegos de “Star Wars” desde que el mundo es 
mundo y me inicié en este vicio con un juego llamado «Dark Forces», 
que me pareció realmente increíble. Mi queja, con aires de lamento, 
se produce por que desde el estreno de“La Amenaza Fantasma” Lucas- 
Arts parece haber puesto la churrera a toda máquina y no deja de lan- 
zar juegos que, en mi opinión, desvirtúan la esencia de la saga cine- 
matográfica que más ha trascendido a lo largo de todo el siglo XX. 
Hace algunos años LucasArts sacaba un juego de la saga cada dos o 


< tres años y si se hacían seguidos, el género de cada uno era lo sufi- 


cientemente distinto como para no tener la sospecha de que el negocio 
estaba por encima de “Star Wars” «Dark Forces», «X-Wing», «TIE Figh- 
ten, «StarWars Jedi Knight», «Shadows of the Empires», «X-Wing vs TIE 
Fighter», «Star Wars Rebellion», «X-Wing Alliance», etc. 

Si miramos los juegos que han salido durante los últimos tres años 
para las distintas plataformas, consolas sobre todo, aparecen verda- 
deras aberraciones en nombre de“Star Wars” que no tienen la calidad 
mínima exigible. Ahora en PC, cada pocos meses tenemos un nuevo 
capítulo de «Star Wars Jedi Knight», cuando la continuación de esta 
saga iniciada por «Star Wars 
Dark Forces» tardó casi tres 
años en salir. ¡Snif! Saludos 
- desde una galaxia infestada 
de medianías. 
| David Salgado (vía e-mail) 


MESE Evidentemente, LucasArts 
ha aumentado en los últi- 
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«Star Wars Knights of the Old Republic» está teniendo muy bue- 
na acogida en su versión XBox. Para PC promete mucho más. 


mos años la producción de juegos basados en “Star Wars” para dis- 
tintas plataformas aunque en lo referente al PC, creemos desde la re- 
dacción que con cada nuevo lanzamiento se mejora considerable- 
mente la experiencia de manejar los destinos de la galaxia. Otra cosa 


- es que cada vez pase menos tiempo entre uno y otro, aunque mientras 


los productos sean respetuosos con la saga y tengan la suficiente ca- 
lidad (como es el caso de «Jedi Academy») no tenemos porqué estar 
en contra de la política de LucasArts de licenciar algunos productos 
“Star Wars”. Máxime cuando en el horizonte aparecen nombres como 
«Star Wars Knights ofthe Old Republic» o «Star Wars Galaxies». 





Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


en las últimas. Si no fuera esta la 
raíz del problema, sería bueno 
que un técnico te mirara qué tal 
anda el procesador, por si acaso el 
calor es mayor que lo que la caja 
puede disipar con sus ventilado- 
res y, al alcanzar cierta tempera- 
tura, se protege reiniciando. 


¿MÁS COMPATIBLES 
EN INGLÉS? 


Estoy haciendo mis primeros pini- 
tos en internet y me voy iniciando 
poquito a poco en los juegos on- 
line, y me he fijado que muchos 
de los títulos exclusivos para jugar 
en red no están traducidos al es- 
pañol. ¿A qué se debe? porque he 
leído que es porque así son más 
compatibles. Y me pregunto, ¿qué 
tiene que ver el idioma para que 
el juego funcione correctamente? 

Pedro Araquistáin (vía e-mail) 


Lo de la compatibilidad y el 
idioma en los juegos exclusiva- 
mente on-line es cierto... relati- 
vamente. El problema radica en 
que cada idioma cuenta con 


una serie de caracteres distintos 
que son muy difíciles de hacer 
compatibles con los de otras 
lenguas ya que al final, cada ca- 
racter que escribimos sobre le 
teclado, el PC no lo entiende co- 
mo lo que es, sino como un có- 
digo que lo identifica. Así, por 
ejemplo, las letras mayúsculas 
del abecedario están compren- 





«Neverwinter Nights» cuenta 
con dos versiones, en inglés y 
español. Para gustos los colores. 
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La competencia en el terreno de las tarjetas gráfica se ha reducido úl- 
timamente a dos familias de chip: GeForce y Radeon. 


didas entre los códigos 65 y 90 
a excepción de la “NÑ” que ocu- 
pa la plaza de caracter especial 
en la posición 165. En un orde- 
nador con Windows en Francés 
o Alemán, seguramente que el 
código 165 no será la“Ñ' por lo 
que imagínate el“cacao"de“pa- 
labros” que pueden aparecer en 
pantalla si se juega con versio- 
nes traducidas completamente 
a distintos idiomas. 


¿CUÁL FUNCIONA 
MEJOR? 


Estoy pensando en cambiar de 
tarjeta gráfica y no tengo mucha 
idea de lo que se lleva ahora. Al- 
gunos amigos me dicen que ni me 
lo piense y me compre una GeFor- 
ce, pero he visto en vuestra tabla 
que las Radeon dan siempre me- 
jor rendimiento. ¿Cuál de los dos 
modelos me aconsejáis? 

Lázaro Guzmán (vía e-mail) 

4 

GeForce y Radeon son ahora 
mismo los reyes del mercado de 
las tarjetas gráficas y sus mode- 
los andan a la par ya que la 
competencia es muy dura, por 
lo que cualquier elección que 
hagas será acertada. 

Para que te hagas una idea de 
cómo están las cosas, GeForce 
ha lanzado ahora una nueva 
generación de chip llamada FX 
que es 100% compatible con 
DirectX 9 y añade nuevos moto- 
res de efectos especiales, sobre 
todo en su versión más cara, la 
5900 que roza los 600 euros. Por 
desgracia, la FX 5200 está bas- 
tante limitada y su rendimiento 
es inferior a los que ofrece una 
GeForce 4 Ti4600 ó 4800. El mo- 
delo FX 5600 se encuentra en 
un término medio y cuenta con 
buena parte de los motores 
gráficos de la 5900 aunque con 


algunas limitaciones. 

ATI, con sus modelos Radeon 
de la serie 9000, ofrece una ga- 
ma mucho más amplia corona- 
da por la 9800 PRO, que equi- 
valdría en prestaciones a la 
GeForce FX 5900. En el segmen- 
to medio-alto están los mode- 
los 9600 y 9700, que gozan de 
muy buenos resultados en los 
Test de rendimiento, sobre todo 
en velocidad, mientras que con 
las 9200 y 9000 obtenemos ren- 
dimientos muy discretos a pre- 
cios muy competitivos. 

En cualquiera de los dos ca- 
sos, Radeon o GeForce, estás 
comprando tarjetas preparadas 
para jugar sin problemas de 
compatibilidad. Obviamente, 
cuanto más quieras gastarte, 
mejor será el resultado, pero no 
siempre lo más caro es lo que 
realmente necesitamos. 


¿CÓMO CONSIGO EL 
PARCHE DE LARA? 


He comprado «Tomb Raider El 
Ángel de la Oscuridad» y se me 
cuelga siempre en algunas partes 
concretas, sobre todo al cargar un 


nivel. Me han dicho que con el 
parche se soluciona, pero yo no 
tengo internet y no lo puedo des- 
cargar. ¿Cómo puedo conseguirlo? 

Roberto Martínez (Zaragoza) 


Si no tienes internet, la primera 
opción es buscar un amigo que 
te haga el favor. Si así no lo con- 
sigues, puedes acudir a un ci- 


bercafé, entrar en la página ofi- 
cial de Eidos (www.eidos.com) 
o Proein (www.proein.com), 
descargártelo y pagar para que 
te graben el fichero en un CD. 
Si con estos métodos no lo 
consigues, puedes acudir a la 
distribuidora para que te lo ha- 
gan llegar ya que ellos son, al 
fin y al cabo, los responsables 
últimos de poner a la venta un 
producto que funciona 100%. 


¿EN QUÉ SE 
DIFERENCIA? 


¿Qué diferencia hay entre elegir 
en un juego sonido cuadrafónico 
y Dolby Surround 5.1? 


José Miguel Lomas (vía e-mail) 


El sonido cuadrafónico está 
compuesto por dos altavoces 
delanteros, dos traseros y un 
subwoofer mientras que los sis- 
temas para reproducir en Dolby 
Surround 5.1 cuentan con dos 
altavoces delanteros, dos trase- 
ros, uno frontal y el subwoofer. 
Obviamente, con esta última 
configuración, los efectos de 
entorno son mucho más espec- 
taculares y reales. 





porque antes de llegar a las tiendas ya existía un parche en internet. 
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Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


Dichosas versiones de DirectX 9 

Hola. He comprado vuestro sensacional número 
29 en el que regaláis el juego «Ground Control» 
pero me es imposible hacerlo funcionar. Sé que 
el problema no es porque esté mal el CD, porque 
lo he probado en casa de un amigo y va de cine, 
¡ pero es que he probado de todo y no soy capaz 


PE 


ONTROIL 


AS 


e / “E 
| k 


a. gs de hacerlo funcionar. Mi ordenador es un Pen- 


 tium 41,5 GHz, 256 MB RAM, tarjeta gráfica Ge- 


503. Force 4 Ti4600 y tengo instalado DirectX 9.0a. 


2%. Gracias de antemano. 

Raúl Manzano (vía e-mail) 
Tras leer tu carta casi que te podemos adelantar que el problema 
de tu PC radica en los DirectX. Pregúntale a tu amigo qué versión 
de DirectX tiene instalada, porque seguro que es una distinta de la 
tuya (9,0a).Y es que hemos podido verificar en los últimos meses 
que esta última revisión da muchos problemas, y no sólo con 
«Ground Control». Como prueba de esta desconfianza hacia los Di- 


rectX 9,0a, venimos publicando en los últimos meses en nuestro 


CD la versión 9 de DirectX que es, por el momento, la más estable 
de todas las editadas por Microsoft. Al menos por la experiencia y 
los resultados obtenidos en nuestro laboratorio. 
¿Es Completo el juego original? 
Saludos. Les escribo por una duda acerca del juego «Ground Control» 
que ustedes ofrecían junto con la revista COMPUTER HOY JUEGOS y es 
que en dicho juego no se me ofrece la posibilidad de elegir campaña, 
bando en el que competir ni nada por el estilo. Quisiera saber si por 
ser una versión de bajo precio tan solo puedo jugar a una campaña, 
como si fuera una demo, Gracias. 

David Viñas (vía e-mail) 


Todos los juegos publicados por COMPUTER HOY JUEGOS son ori- 


ginales, han contado con un pasado comercial en las tiendas y, por 
lo tanto, ofrecen el mismo número de opciones, fases y posibilida- 
des de juego.En ningún caso, los juegos publicados son versiones 
limitadas o“demos;sino réplicas exactas de los títulos que aún hoy 
pueden encontrarse en las estanterías de algunas tiendas espe- 
cializadas. En el caso de «Ground Control», al iniciar el juego nos 
pregunta si queremos jugar una batalla rápida o comenzar una 
campaña en la que formamos parte de un bando prestablecido y 
que no podemos elegir. A medida que ganamos batallas vamos 
abriendo nuevos escenarios y campañas. 


¿Expansiones sobrevaloradas? 


¿No creéis que valorar una expansión aplicando la misma relación pre- 
cio-calidad que la de un juego normal es sobrevalorarlo, máxime 


cuando por sí mismo no sirve para nada? 

Miquel Corral (vía e-mail) 
Planteado así puede que te asista mucha parte de razón, es más, en la 
redacción hemos llegado a plantear esta cuestión.Pero ¿no crees que 
si comenzamos parcelando por segmentos de precio, juegos comple- 
tos o expansiones acabaremos por no saber dónde invertimos mejor 
nuestro dinero? La tabla única tiene la virtud de que, con un simple vis- 
tazo, puedes hacerte una idea de si un juego es rentable o no, 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 


C/ Los Vascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegoshobbypress.es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio. 
Confiamos en vuestra comprensión. 











No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


3GP Nuevo estándar para el 
intercambio de contenidos 
multimedia entre dispositivos de 
comunicaciones inalámbricos 
(principalmente, teléfonos móviles). 


A3D (AUREAL3D) Sistema 
estándar de sonido 3D desarrollado 
por Aureal para sus tarjetas. 


BIT Es la unidad de información 
mínima de un ordenador. Su valor 
puede ser0ó 1. 

BYTE Ocho bits.Ver definición Bit. 


CD-ROM (CD-Read Only Memory 
CD-Memoria de Sólo Lectura). Disco 
compacto usado para almacenar 
datos que sólo puede ser leído. 


DIRECTSOUND Conjunto de 
rutinas de audio que sirve de estándar 
para recrear ambientes de sonido en 
juegos integrados en DirectX. 
DOLBY DIGITAL Sistema de 
codificación de audio desarrollado 
por Dolby Laboratories originalmente 
para el cine. Se emplea también para 
películas en formato DVD. 

DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y 
soportar un determinado dispositivo 
de hardware. 

DTS Sistema de codificación de 
audio que permite crear sonido 
envolvente y que originalmente fue 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O nun. bioware.com 


O www.rodstargames.com/midnightclub2 (inglés) 


O www.gsc-game.com/english/hoverace 


O www:tron20.net 


O www:friendware.es/novedades2.asp?ID=242 


O www.sebels-the-game.com- 


O vwww.n-fusion.com/nFusion/vietnam.html 


O www.maxpayne2.com (inglés) 


desarrollado para salas de cine por 
DTS Labs. Posteriormente se ha 
introducido en las películas y 
reproductores de DVD, 

DVD (Disco Versátil Digital) Soporte 
de almacenamiento del mismo 
tamaño que un CD pero con 
capacidad para almacenar 26 veces 
más información que éste. 
DVD-AUDIO Formato de Audio 
para los discos DVD en el que cada 
canal de sonido cuenta con mil veces 
más información que un canal de 
Compact Disc. 


EAX Sistema estándar de audio 3D 
para juegos desarrollado por la 
compañía Creative Labs para sus 
tarjetas de sonido. 


FIREWIRE (PUERTO) 

Ver 5B1394 

FRECUENCIA DE MUESTREO 
En el proceso de convertir una señal 
procedente de una fuente analógica 
en digital se necesita copiar el nivel 
de amplitud y fase de una señal en 
breves intervalos instantáneos para 
copiarlo con el máximo de fidelidad. 
Cuanto más alta es la frecuencia de 
muestreo, la señal resultante podrá 
mantener mayor fidelidad a la fuente 
de sonido original. Debido a que 
muchos dispositivos de sonido 
analógicos pueden proporcionar 
señales en muy distintas frecuencias, 
cuanto mayor número de frecuencias 
de muestreo pueda emplear una 
tarjeta de sonido, más dispositivos 
podrán conectarse a ésta. 


GPU (Graphics Processing Unit — 
Unidad de Procesamiento de 
Gráficos) Se puede decir que una GPU 
es igual que una CPU, con la 
diferencia de que la primero ha sido 
diseñada para una tarea específica 
como la creación de escenas 3D. 
Cuenta con características muy 
distintas a las de una CPU, pero 
además libera a esta última de 
ocuparse de las complejas funciones 
matemáticas que hay que calcular al 
generar una escena en 3D. 


HERCIO Medida de frecuencia 
muy utilizada en informática y otros 
campos para especificar velocidades. 


JOYSTICK Palanca de juegos con 
uno o más botones capaz de bascular 
sobre dos o más ejes. 


KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes (consultar Byte) 


MB o MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 

MHZ (MEGA HERCIO) 

Mil Hercios (consultar Hercio). 


O wunvblizardconvdiablo2/ inglés) 
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MIDI (ENTRADA / SALIDA) 
También se denomina puerto de 
juegos. Se trata de un conector 
emplazado en la parte posterior del 
PC, junto a la tarjeta de sonido, que 
hace posible la conexión de todo tipo 
de periféricos diseñados para juegos 
y dispositivos musicales MIDI. 
MINDACK (3,5 MM) Tipo de 
conector estándar que comúnmente 
se emplea para la transmisión de 
sonido en formato estéreo analógico, 
MP3 Formato de archivo de 
compresión para el almacenamiento 
y reproducción de sonido y música. 


PC! Conector de Componentes 
Periféricos. Son tipos de puerto en los 
que se instalan componentes de 
expansión de un PC, 

PDA (Personal Digital Assitant) 
Asistente Digital Personal. Son 
ordenadores de bolsillo que, en 
muchas ocasiones, ni siquiera tienen 
teclado y se manejan con un 
pequeño lápiz óptico. Se utilizan 
principalmente para hacer la función 
de bloc de notas y como agenda de 
teléfono y direcciones, pero también 
tienen otras funciones como, por 
ejemplo, enviar y recibir correo 
electrónico o conexión a Internet 
mediante un teléfono móvil, 
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PLACA BASE Soporte físico 
sobre el que se sustentan y conectan 
los demás elementos de hardware y 
dispositivos de expansión que 
componen un ordenador. 





5B 1394 Puerto de entrada/salida 
de datos digitales al que podemos 
conectar cámaras de vídeo DV. 





TFT (PANTALLA) Pantalla 
plana LCD que ofrece la mejor calidad 
de imagen en la actualidad (tras las 
de plasma). Se conocen también 
como pantallas de matriz activa. 
THX Estándar de sonido creado por 
Lucasfilm Ltd. La certificación THX es 
la más exigente garantía de audio a 
la que un sistema de sonido aspira. 





USB (PUERTO) Universal Serial 
Bus. Es un puerto de conexión para 
periféricos diversos, desde ratones a 
dispositivos para juegos, y de lo 
externos es el más rápido de un PC, 


WAV Formato estándar de un 
archivo de sonido en sistemas 
operativos para PC. El nombre del 
archivo lleva siempre la extensión wav. 


(BD www.warofthemachines.com 


O www.needforspeed.com (inglés) 


O wwwkonami-europede. 


O wnilucasarscom(nglés) 





Qw 


wxplanet.com 


€ wwwunrealtoumament2004.com 





ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 





Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un título 
concreto, y crees que las cosas deberian ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en una alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 
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1. ATI Serie Radeon * Ver. CATALYST 3.6 (7.91) 4,14.01.9113 Multilenguaje para Windows 98 / Me del 15 de Julio de 2003 (7,82 MB). 
NUEVO  http://www2.ati.convdrivers/wme-radeon-7-91-0306253-010028c.exe 


2. ATI Serie Radeon » Ver. CATALYST 3.6 (7,91) 6.14.10.6368 Multilenguaje para Windows 2000 / XP del 15 de Julio de 2003 (7,27 MB). 
NUEVO — http://www2.ati.com/drivers/wxp-w2k-radeon-7-91-030625a-010028c.exe 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


4. - Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) « Versión 44.04 para Windows 2000 / XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404_Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 3.6 (7.91) para Windows 95 / 98 / Me del 31 de Julio de 2003 (7,82 MB). 
ftp://ftp.hércules.com/video/exe/AIW_Radeon_Series/Catalyst3.6/3DPRS_9X_791.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon * Versión Catalyst 3.6 (7.91) para Windows 2000 / XP del 31 de Julio de 2003 (7,26 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/AIW_Radeon_Series/CatalystB.6/3DPRS_2KXP_791.exe 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) * Versión 45.23 para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Agosto de 2003 (18,50 MB). 


http://download.nvidia.com/Windows/45.23/45.23_win9x_intemational.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) + Versión 45.23 para Windows 2000 / XP del 13 de Agosto de 2003 (18,80 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/45.23/45,23_win2kxp_international_whal.exe 


9. Matrox Serie Parhelia 128 MB * Versión 1.04.03.005 para Windows 2000 / XP de 31 de Julio de 2003 (8,70 MB). 
NUEVO  ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2003/2kxp_104_03_005.exe 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie G(550/G450/G400/G200 * Versión 6.82.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 (6.50 MB). 
ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


11. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 2000 / XP del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http://ranger.s3graphics.com/swlib/370drv/139365IShld.zip 


12. S3Graphics ProSavage * Versión 13.93.65 para Windows 95 / 98 / ME del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB). 
http://ranger.s3graphics,com/swlib/370drv/13936515hld,zip 


13. 3dfx Voodoo 3 * Ver.Voodoolizer 1.05.00 Final (no oficiales) para Windows 9x / Me del 19 de Mayo de 2003 (7,00 MB). 
http://www.nforcefiles.net/afilesaZaa/3dfxVoodoolizer_1.05.00_Win9x_Me.zip 
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1. Creative Labs SoundBlaster Extigy (Web Update) para Windows 98 / ME / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8.83 MB). 
ftp://82698F16-63DB-4E89-8099-D8D9401D8C06:82698D8C060ftp02.europe.creative.com/SBEXTG_WEBUPexe 


> 
2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 * (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 + (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 4 de Febrero de 2002 (19,02 MB). 
ftp://EFAESADO-12F9-4629-9414-D83967519ADA:EFAES19ADAGFtpO1.europe.creative.com/ADGXPDrvUpdate.exe 


4. Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy (Driver Pack WDM) * para Windows 95 /98 /2000 /XP de 9 de Mayo de 2003 (6,88 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2164/AUD2DRVLBO30425.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) * para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://fles.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO030502.exe 


6.  GeniusSerie SoundMaker * (tarjetas basadas en chip FM801) * Versión 2.01 para Windows 98 / ME /XP /2000 del 26 de Diciembre de 2001 (1,23 MB), 
http://www.genius.kye.de/driver/MULTIMED/fmwdm.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo 1117.1 + Versión 6.096,09 para Windows 985E / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 


http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv60a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 * Versión 6,096.09 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX 6Fire 24/96 » Versión WDM 5.0.2000.128 para Windows 98 SE / ME / 2000 / XP del 28 de Marzo de 2003 (4,86 MB). 
ftp://ftp.terratec.net/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv WDM_128.exe 


11. VIA AC97VT8231,VT82C686A y VI82C686B* Versión 3.70b para Windows 9x / ME / NT / 2000 / XP de 11 de Julio de 2003 (4,09 MB), 
NUEVO - http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u370b.zip 


1.2, VIA AC97 VT8233, VT8233A,VT8233C y VT8235 * Versión 3.70b para Windows 9x / ME/NT / 2000 /XP de 11 de Julio de 2003 (4,09 MB). 
NUEVO — http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/ComboAudio_A1u370b.zip 


13. SIS 6xxx- Versión 1.21.09 para Windows 95 / 98 / Me / 2000 / XP de 30 de Enero de 2003 (7,73 MB). 
http://download.sis.com/sisdlc/driver_list.jsp 
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COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 
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Con esta nuevo parche se solucionan diferen- 
tes problemas de «C8:C Generals». 


La versión 1.06 de Age of Mythology resuelve 
varios problemas encontrados con las unidades. 


1. Age of Mythology * Microsoft * Actualiza a la versión 1.06 (7,64 MB). 
NUEVO  http://download.microsoft.com/download/c/d/5/cd5f51e3-9053-4c8c-bdc5-02a971d89251/a0m10t0106s.exe 


2. Battlefield 1942 - Electronic Arts * Actualiza la versión 1.31 a la 1.4 (28,1 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_incremental_1.31-1.4.exe 


3. Battlefield 1942 * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). | 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4.exe ñ 


4. Battlefield 1942 + Electronic Arts + Mapas de muestra (51,4 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/bf1942/samples.zip 


5. Command €: Conquer Generals * Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas (16,6 MB). 
NUEVO ftp://ftp.ea.com/pub/eapacific/generals/generals/DownloadablePatches/Generals-106-spanish.exe 


6. Colin McRae Rally 3 * Proein * Actualiza a la versión 1.1 (10,8 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/colinmcrae3/cmr3_upgrade_1.1.zip 


7. Devastation * Friendware * Soluciona diferentes problemas (107, 3 MB). 
NUEVO  htip.//36cdd285109e1012020fa690bbcedae:225703e1bfbdaef81e8cifo0fa33e2ec0195,149.21.97/fles/site_id_90/Molder_id_163/DevastationPatch_v390.exe 


8. Enter the Matrix +* Atari * Actualiza a la versión 1.52 (4,42 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/entermatrix/matrix_any-152.exe 


9. Europa Universalis Il * Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.07 (5,78 MB). 
http://www.paradoxplaza.com/files/patches/eu2/EU2_1.07_Spanish_Update_030327.exe 


10. FIFA 2003 - Actualiza el Creation Center a la versión 1.6 (389 KB). 
http://www.espana.ea.com/downloads_pres.asp?downl_id=2685 


11. Freelancer * Microsoft * Actualiza a la versión 1.1 (1,58 MB). 
http://download.microsoft.com/download/5/4/2/542a372f-d540-468d-a653-2cdced8d1d0d/fIpatch.exe 


12. Hearts of Iron * Actualiza a la versión 1.05 (18,8 MB). 
http://www.paradoxplaza.com/files/patches/Hol/Hol_1.05_SPA_Update.exe 


13. Heroes of Might and Magic IV + Virgin Play * Actualiza a la versión 3.0 (6,13 MB). 
http://www.virginplay.es/fotos/descarga//parches/parche_heroes4_v_22_a_30_sp.zip 


14. Impossible Creatures * Microsoft + Actualiza a la versión 1.1 (6,71 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/impossiblecreatures/ic_patch_101_english.zip 


15. James Bond Nightfire * Electronic Arts * Soluciona diferentes problemas (11,3 MB). 
ftp://ftp.ea-europe.com/support/patches/nightfire/nightfirepatch11_sp.exe 


16. La Fuga de Monkey Island * Electronic Arts + Soluciona diferentes problemas (1,27 MB). 
NUEVO - ftp://ftp.ea-europe.com/espana/lucasarts/monkeyupdate_esp.zip 


| 17. Nascar Racing 2003 - Season VUG * Track Pack (18,7 MB). 
ftp://ftp.sierra.com/pub/sierra/nr2003/other/trackpack/si_nr2003_trackpack01_en.exe 


18. New World Order * Friendware * Actualiza a la versión 1.42 (743 KB). 
NUEVO ftp://ftp.p3int.com/NWO/NWOUpgrade1.41-1.42.exe 


| 19. Port Royale * Friendware * Actualiza a la versión 1.4.0.3 (2,59 MB). 
NUEVO http://www.ascaron.org/portroyale/PR1_403_spanish.exe 


20. Praetorians * Proein * Actualiza a la versión 1.04 (2,76 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk/praetorians/patch/patchinstaller.exe 


21. PRO Race Driver * Proein * Actualiza a la versión v11_120 (1,62 MB). 
ftp://downloads.codemasters.com/Upgrade/race_driver_v11_120.zip 


22. Rainbow Six: Raven Shield + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.31 desde 1.0 (10,1 MB). 
NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/rainbowsix3/rvspatch_1.0_to_1.31_esp.exe 


23. Rise of Nations * Microsoft + Actualiza a la versión 1.02 (193,1 MB). 
http://download.microsoft.com/download/5/2/0/52014403-88bf-494f-b275-ff edf432099/RiseOfMNationsTrial.exe 


24. Stursky 8. Hutch * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.32 (3,07 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/starskyhutch/starskypatchv132.exe 


| 

25. Silent Hill 2 - Konami * Soluciona problemas con las tarjetas GeForce FX (3,46 KB). 
NUEVO ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/silenthill2/sh2_gfx.zip 
N 

| 
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26. Tomb Raider: El Ángel de la Oscuridad + Proein + Actualiza a la versión V42 (5,14 MB). 
ftp://ftp.eidos.co.uk/pub/uk//tomb_raider_AOD/patch/TRAOD_PC_PATCH_V42.exe 


27. Tropico 2: Pirate Cove * Proein * Soluciona diferentes problemas (8,68 MB). 
ftp://ftp.take2.de/patches/Tropico2_Patch.exe 


28. Vietcong * Virgin Play * Actualiza a la versión 1.30 (31,9 MB). 
NUEVO  http://www.vietcong.cz/downloads/patches/Vietcong_v130.exe 


29, Warcraft lll Reign of Chaos * VUG * Actualiza a la versión 1.11 (13,9 MB). 
NUEVO ftp://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3ROC_111_Castellano.exe 


| 30. Warcraft Ill: The Frozen Throne + VUG * Actualiza a la versión 1.11 (5,05 MB). 


UEVO 


ANUEYO) ftp://ftp. AER: com/pub/war3x/patches/PC/War3TFT_111_Castellano.exe 
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COMPUTER HOY JUEGOS se reserva la posibilidad de cambiar alguno de estos contenidos por exigencias de la actualidad. 
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¿Es posible comenzar una carrera como 
capitán en un barco de transporte y aca- 
bar fundando una ciudad como goberna- 
dor? Con «Imperio de los Mares», ade- 
más, podremos gestionar, producir 
materias primas, 
huir espantados 
de temibles pira- 
tas y comer- 
ciar. ¿Te crees 
capaz de com- 
pletar tan difí- 
cil empresa? 
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La emocionante aventura de Jet Brad- 
ley en el interior de un ordenador tie- 
ne muchos secretos que deben ser co- 
nocidos. Si quieres descubrirlos, y los 
peligros a que debe superar, no tienes 
más que echarle un vistazo a estos 
gloriosos consejos. ¿Electrizado? 
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La película está siendo un 
rotundo éxito gracias al 
componente fantástico de su 
argumento. ¿Será el juego igual 
de divertido y espectacular? 
¿Tendrá “chicha” suficiente 
como para ser uno de los 
lanzamientos de la temporada? 
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OTAGONISTA 

En 1991 se desencadenó la primera 
Guerra del Golfo con la invasión de Ku- 
wait por parte de Irak. Ahora, doce años 
después, las tropas americanas vuelven 
a poner pie en territorio iraquí con la mi- 
sión de acabar con las células terroris- 
tas que operan desde allí. Un juego de 
comandos y operaciones especiales que 
nos deja alos mandos de un espectacu- 
lar grupo de soldados. ¿Será un juego 
oportunista? ¿Será divertido? 


Las masas están enfadadas 
con su clase dirigente y está 
amotinándose y saqueando 
todo cuanto se cruza en su 
camino. ¿Crees que como 
parte de esa histeria colectiva 
debes sacar provecho de las 
desgracias ajenas? 
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+ de 100 Juegos 
La Guía de Compras más ae 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CHJ donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 
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igual... 
Las tarjetas gráficas sin motor de 
T2.L (transformación e iluminación) 
empiezan a ver cómo dejan de fun- 
cionar con un número cada vez 

mayor de novedades. Pero por for- 
tuna existen utilidades que suplen 
esta carencia. ¿Interesado? 
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Y el mes que viene... 
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E . e Vive toda la emoción del mundo del 

AS | motor con bólidos de todas las épocas. 

e Disfruta de los circuitos reales de 
Mónaco, Hungría y muchos más. 

o Elige piloto, crea tu propia escudería y 
gana todas las pruebas del campeonato. 
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Juego Completo Original para PC 


-. Incluye manual. 


y guía rápida A LA VENTA 
para jugar sin problemas EL 3 DE OCTUBRE 
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